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MEMORIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de concesién de un

MODELO DE UTILIDAD .

SOLICITANTE: D. RAMON VALS 1
nalidad espafiola.

RESIDENCIA:

Conde de Peflalver, 14 -MADRID-

ENUNCIADO:

"JUEGQ DIDACTICO OPTICO"

GRlCV-S v394-

Prioridad: Patente
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tiene como fin la declaracidn del objeto sobre el q
recaer el privilegio de explotacién‘industrial y comercial,
exclusivo en el territorio nacional de un Modelo de Utilidéd,
de acuerdo con la vigente Legislacidn, que, como el enuncia-
do indica, se trata de "JUEGO DIDACTICO OPTICO".

La variedad de aplicaciones del
presente juego §ptico constituye un entretenimiento grato,

a la vez que didécticamente ilustra al nifio o adulto si cabe
en la observancia de objetos a muy corta y a muy larga dis;
tancia. Obticamente hablando nuestro juego es todo lo comple-
to que se puede esperar al conseguir las mismas visiones

que las de todos los aparatos dpticos conocidos.

Dispone en la generalidad de un
elemento base constituido por un soporte vertical de posicio-
namiento variable, a cuyo efecto su extremo inferior va arti-
culado sobre una superficie horizontal, llevando articulado
sobre su extremo superior un manguito orientable.

Para comprender mejor la naturale-
za invento, en el'plano adjunto hacemos una representacidn
esquemética de su utilizacidn, no siendo en absoluto limi-
tativa y susceptible, por ello de las modificaciones acce-
sorias que no alteren las caracteristicas esenciales.,

La figura 1 muestra el elemento
base del juego didictico dptico que preconizamos, observando-
se suﬁeriormente su manguito orientable.

La figura 2 muestra constituido
con nuestro juego un microscopio.

La figura 3 muestra compuesto con

nuestro juego un microscopio geoldgico.
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sicidn con el mismo juego de un telescopio. iL° -
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En ellas se anotan. las™sigsi€htes

particularidades:

l.- Manguito.

2 y 3.- Extremos de acoplamiento.
k.~ Brazo de sustentacidn.
5.- Plataforma autoestable.
6.- Articulacidn del manguito.
7.- Articulacidn del manguito.
8.- Pieza componente del juego.

9.- Pieza componente del juego.
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o
1

Pieza componente del juego.

11.- Pieza componente del juego.

12.- Pieza componente del juego.

13.- Pieza componente del Jjuego.

De acuerdo con las figuras 2, 3 y 4,
el juego consiste en relacionar debidamente con la pieza ba-
se o manguito (1) -ver figura 1-, las restantes piezas com-
ponentes del juego (8,9,10,11,12 y 13).

Dicha relacidn se entabla con los
extremos de aqoplamiento (2 y 3) del manguito (1) a los que
se emﬁalmén las piezas mencionadas.

Y la debida. composicidén con el man-

guito (1) hace posible tres variantes, a saber: las piezas

inferior (8) y suﬁerior (9) determinan con el mismo un sim-
Ple microscdpio -ver figura 2-. Las piezas inferior (10) y

superior (11) determinan con el mismo un microscdpio geold-

| gico -ver figura 3-, ¥y por Qltimo las piezas inferior (12)

y superior (13) determinan con el mismo un telescdpio -ver
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En cualquier caso el“q%iéﬁzgézﬁﬁﬁ
orienta la posicidén de las piezas acopladas a &l merced a su
articulacidn (6) sobre el extremo superior del brazo verti-
cal (4), que a su vez puede posicionar relativamente al con-
junto manguito (1) y piezas acopladas merced a su articula-
cidn (7) sobre la plataforma (5) autoestable sobre una super-
ficie horizontal.

Descrita suficientemente la natura-
leza del presente invento, asi como su realizacidn industrial,
sélo cabe afiadir,que en su conjunto y partes constitutivas,
es posible, introducir cambios de forma, materia y disposi-
cién, en cuanto tales alteraciones no supongan variacidn sus-
tancial del mismo.

El solicitante, al amparo de los
Convenios Internacionales sobre Propiedad Industrial, se re-
serva el derecho de extender esta demanda a los paises ex-
tranjeros, si fuera posible, reivindicando la misma priori-
dad de 1la bresente solicitud.

N O T A

El Modelo de Utilidad que se soli-
cita como nuevo en Espafia, por veinte afios, de‘acuerdo con
la vigenté Legislacién, deberé recaer sobre "JUEGO DIDACTICO

OPTICO", en todo de acuerdo con las siguientes:

REIVINDICACTIONES

1l.- Juego didéctico éptico, ca-
racterizado porque dispone de un elemento base constituido
por un soporte vertical de posicionamiento variable, a cuyo
efecto su extremo inferior va articulado sobre una superficie

horizontal, llevando articulado dicho soporte sobre su ex-
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tremo superior un manguito orientable que permite sobre sus

1
extremos la incorporacidn de sendos elementos del juego, de
tal modo que determina con ellos bien un microscdpio, un,
microscdpio geoldgico o un telescdpio.
5 ' 2.- "JUEGO DIDACTICO OPTICO".
Segln queda sustancialmente des-
crito -en la presente memoria descriptiva que consta de cinco
hojas mecanografiadas por una sola cara acompafiada de sus
correspondientes dibujos.
10 Madrid, . 1913
. : El Ag .
MIGUEL HERNANDEZ -
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