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MEMORIA DESCRIPTI VA

R través de la presente memoria y de 1os dibu=-
Jos anexos, vamos a describir la constitucidn y funcio -

namionto de un original juguete en forma gaeneral de ruleg

'~ ta, con la particularidad de que Su mancjo permite estaw
“* blecer una competicidnentre varios jugadores, en la cual,
* la habilidad de los Jugadores tiene una gran importancia

Para salir triunfante en. el torneo que se establezca,

La caracteristica principal del juguete consis -~

e

.

e e et o S e o st




10

o ag

: - 2 —

te en que la cubata quc aloja al dluCO qirntorlo

"

uiene va-_
rios aallGﬂtGS gue, en Gl contorno de la gaveta, se con =

: s I .
v19rtcn @n unos rincones @ receptaculos en’ cuyo fondo hay
unas concavidades apropiadas para recibir una de las bo -«
las, teniendo tambien un eje con una pala que cruza la entrs |

,

da del rincon & receptaculo y permite dar paso a la pola ¢

: . ,
bolas y retenerlas, sn lo cual se basa la obtencidn dae los

puntoé 6 tantos dal jugador, que maneja a voluntad al ajo,

para facilitar el paso y retencidn de las bolas en su rin -

it e e A et e —car e =

con.

Otra de las particularidados del juguete consis -

te en gus alrededor de cada saliente & rincom hay una anche

aleta sn voladizo y en eolls una hilera de orificios numera--

dos, para marcar los tantos & puntos que vaya obtsnisndo el!

.correspondiante jugadar, clavando & introduciondo en el agy
Jero un pequefo uéstggo, 6 pivots,

Tambien.forma parte de las caracteristicas del ju
gucte el que an el centro-del disco girétorio, sobre un eje
vertical central, hay un cuello tubular, que sirve para im -
pulsar el giro, cuyo cuellc tiene el fondo perforado para -

dar paso 2 las bolas, disponiendo junto al cojinete de giro

de una pala lateral qus golpea a las bolas empujandolas'ha—

cia ol exterior, Debajo del disco hay varios mufiones verti~

cales y adomds unos nervios helicoidalss, todo ello para em

pujar.y lanzar las bolas hacia las parecdes perifericas de

la cubeta,

Para la mds Fécil comprensidn de lo expuesto se

acompalia una lémina de dibugos &n ls cque s@ ha repr resentado,

< L

un ejemplo de realizacidn de uno de estss juguetes, el cual

debs considerarss con la mds dmplia interpretacidn Yy no co=~

: l . P 7 ’ k) .
mo la Unica forma de realizacion, dado el cardcter de gjem-

e/
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" Fiq. 2.;'Seccién”diamétrélfpof"A—B do la'Figura 1.
Fig. 4.- Perspectiva de uno de los pivotes marcadores de

. Fig. 5.~_Visté de una de las bolas,

da rincén =3-, hay una aleta en voladizo -6~ provista de

plo ya citedo.

Dichos dibujos represantan en sus figuras como

LBLgUBS L e o e e

Fig. 1.~ Planta de la'ruletarde-juguste, ' ' : .,
Fig. 3.~ Perspectiva da una de;las palas con su ejse. K
puntos,

Ateniendonos a los mencionados dibujos, vemos |

que el juguete representado en sllos comprends las partes

.y slementos que se expresan y se ssfalan con las siguish=-

tes referencias numéricas.

Consta de una cubeta recipiente =-1-, que segun

% el sjemplo, sdopta una planta en forma de estrells de cua-

tro puntas romas, con unas paredes curvoconcavas 4 entran-

tes -2-, teniendo el fondo ligeramente inclinado hacia sl .

‘centro.

. Cada una .de dichas puntas romas forma un rincon
6 recoptdculo -3-, de paredes curvas, teniendo sn 8l fon-

do tres cavidades -4-, una de las cuales, de cada rincon

"forma inferiormente una corta pala -5- de apoyo de la cu-

_beta.

Alresdedor del contorno de la pared curva de ca-.

una hilera de orificiogs ~7-, con un ndmero en relieve jun=

to a cada uno. : : . ik

Atravesando las paredes que limitan a cada re -

ceptdcula & rincon =3-, hay un sje -8-, con sus extremos

"asomando al exterior, para que pusdsn ser accionados por
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- " Una larga pala -9- y para que el giro de ésta quede limitaca
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;ﬂiéalhjugador al que se.asigne'un;rinéon; teniendo cada e je '

'?hay un tope -10- junto a la pared_en‘el centro ds la cupeta

- =1= junto a la pérad.
. .tical -12- del que partan unos brazos radiales =13- entre los !

-4 de nervaduras para‘Facilitar su mansjo., De la pared exterior i;i
- del referido cusslo -15? parte sl-disco -i6-, que 8n su cara
" inferior tiene-en_rélievelunos nerbioé ﬁelicoidales -17- y '
'ﬂ:tres muffones =18=-. El cojinstes vertical f124 sé prolonga inFe-i

_ ;fiormente teniendo disbuesta.radialmante a un-lado la pala =19~

‘0 bola -20- y de unos pivotes =21=- con una cabeza apropiados

 para introducirse en los orificios =7-,
‘del juego es el siguienté, Vertiendo las bolas -20- en el cue~-

. -14—. Ippulsando al cuello -15-, obligaremos.a que el disco -~
=16~ gire y'cpn ello, la pala -19~-, los mufiones =18~ y los ner~ .
' vios ~17=- golhearan.a las bolas 420- lanzandolas hacia la pari Kt

-~ feria y hacia. los receptaculos g ﬁincones -3=-, .Pero solo ss - ﬂ;%'
. Jugador es habil mansjando su eje'-B-, para que la pala -9~ de-
' ;vje pasar a la bola =20, pero luego.né'la deje salin@él racep =

“taculo 6 rincdn.

. en las cavidades -4-, s@ anotard un punto § tanto seMalan == |

.
i

En el centro de la cubsta =1- hay un eje vertical

=11~ sobre 8l que se apoya sl extremo cerrado dsl cojinete ve;-;; 

doble cusllo tubular —15-'énteriormants dotacc ¢y un moteado

Por Jltimo, el juguste comprsnde un grupo de esfaras

Como puede dsducirse de lo sxpuesto, el desarrollo

110-15-, caeran al fondo de la cubeta a travds de los orificios! .

quedaran retenidas en las cavidades -4~ ds los rincones si sl

Ceda vez que el jugadaxllogra‘retener una bola -
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cio cuyo nimero indique el tanto & tantos alcanzados,

Conviene tensr en cuenta que aldn cuando el juguete

descrito so fabricard proferontemente do pldstico, tambien po’

drd obtsnorse de cualquier otro material é con una combina -
cidn de ellos vy qué podréa Fabricafsa en variedad de tamaﬁos,.
formas y coloridos, asi como con un nimero varizble de recap-
taculos de bolas, pudiendo alterar cuantos detalle secunda ~-§

rios no modifiguen lo esencial quse so resefiz sn la siguienta,

NOTA REIVINDICATORIA

Los puntos no conocidos ni practicacos en Espafia
que s8 reivindican en este MModelo de Utilidad, son:

7.~ Ruleta do competicidn de juguete, que comprendé,

"".una cubeta de fondo inclinado hacia 8l centro, la cual se ca-.

.'racteriza por tener conformados, en puntos diamstralments ~-

30 0

mitar el giro del eje y de su pala,

‘

opuestos uncs salientes de paredes prefecrentemente curvas, -

. constituyendo cada uno‘en el interior de la cubsta, un rincén
4 receptdculo con varias concavidades en su fondo destinadas a

" " recibir las bolas, disponiendo ¢ada uno de dichos rincones de

exterior de la cubata para que puedan ser manejados por el res

~pectivo jugador al que se haya asignado el rincén, receptor -

. de bolas, cuyos ejes poseen, cada uno, una larga pala dispues

'go retener a la bola ¢ bolas lanzadas por el disco giratorio,

B disponiendo tambien de un tope en una de las pareces, para li-

© 2.- Ruleta de competicidn de juguete, que tiene en

.78l centro de la cubeta de la reivindicacidn anterior un eje

en el que se apoya y gira un disco, caracterizandose porque

eof oo

un eje montado transversalmente, apoyado y atravesando las pa=-

- redes del rincon, sobresaliendo los extremos de dichos sjes al |

_ta longitudinalmente, cuya misidn consiste en aejar paso y lue .
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51é7sirve pare lmpulsar el dlBCO, tiene an su Fondo unos orifi-

@7 existiendo tambien'junto al cojinete ds giro del disco una

7. cones, cosa que puede favorecer cada Jjupador manejando hatil

20

'“.en 8l centro de dlChO digco hay un cuello que, 3 la Ve’ qae

clos para dar paso a las’ bolas hasta el fondo de la cubsta,

pala rad‘ol y en la cara 1nferior de dicnho disco unos ner - -7

"vios helicoidales y varics muﬂonas, tose lo cuul gbea la

aleta radial, los nervios y los munoneg, tisnen lc finaliced l,

:ﬁ[;da golpear 1las. bolas cuando el disco gira, lanzandolas hacia

“ la periferia, a fin de 1npulsarlas a que penetren ean los rin

. mente su eje y la pala del mismo, para dejar paso a la bols,
cerrands lusgo la entrada con la pala, para retener la bole

-en el receptdculo del rincdn y sn las cavidades del mismo,

poseyendo tambien la cubeta, en las paredes curvas, que li - '

.mitan cada rincén, de una amplia aleta con orificios ndmera- . .

.dos, en los que se aloja un vdstago para sefialar los puntos
¢ tantos que 8l jugador ve obteniendo a medida que va suman-

do tantos & puntos,

3.= RULETADE COWPETICION DE JUGUETE, de conformi=-.

.. dad en un todo en lo esencial y fines industriales a lo des-~ '

crito en la precedente momoria dsscriptiva, y grédficamente

repressentada en los adjuntos planos para su megjor compren -

sidn, ' .
Esta memoria consta de SEIS hojas escritas ¢ me-

-canografladas por una sola cara y a dobls sjfacio.
. DIC. 1973
alencia

Por autorizacidy ci‘l& interesada,
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