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cionalidad espafiola, con domicilio en VALENCIA. C/. Cronis-
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MEMORIA DESCRIPTIVA
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La presente memoria y los dibujos anexos tienen la §§
finalidad de describir las caracteristicas gonstitutivas y ?j
el manejo de un original juguetq que reune excepcionales con—ii
diciones, tal como: sencillez constitutiva, lo que determina-i?
rd relativos bajos costes; facil de manejar; utilizable por
una amplia gems de edades de nifios y ain de mayores; vistoso

y atractivo; inofensivo; destinado a que los jugadores efec-
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tuen competiciones; posibilidad de ser desarrollado desde un

s0l0 nifio hasta varios en numero ilimitado y en general otras
muchas que seria largo de enumerar y que dan por resultedo
un nuevo artivulo atractivo, interesante y de sana distrac-
cién dentro del ramo de la jugueteria.

Consiste en esencia el Jjuguete en un grupo de plata-
formas o bases de lanzamiento de las que‘puedé haber tantas

como jugadores se desee que tomen parte en el juego, aunque

podrian participar mas jugadores que bases, si 1los jugadores
que excedan utilizaran a su turno las bases de los otros, lo
cual es perfectamente posible. Cada una de estas plataformas
o bases de lanzamiento, con independencia de su forma, debe gf
ser suficientemente amplia y tepgg una abegtg:gAtransversal :

'
con una pestafia lateral, a cuya abertura puede penetrarse -

por la boca superior de la plataforma, existiendo internamen- gl
te en dicha abertura un taﬁique vgrtical interrumpiendola,
disponiendo frente a dicha abertura y paralelamenfe a ella fT
de un tabique vertical con su borde superior situédo en un ﬁ?
plano mas elevado que la reférida abertura, siendo conveniepn-
te que la plataforma 0 base ee prolongue a partir del mencio-
nado tebique, para formar unos amplios cuerpos de sujeciodn
con los dedos de la mano del jugedor y para darle estabilided.:
Otros elementos del juguete son unos mufiecos sea imi- %;
tando® seres humanos, animales, objetos 0 cosas, compuestos ';;
preferemtemente por un cuerpo laminar con sus partes en re- g?
lieve 0 simplemente pintadas, debiendo ser alargado y de na=-
turaleza flexible, tal como de pléstico, madera, metal u otro I
material, y tener en uno de sus extremos una muesca suficien- gf

temente profunda, capaz de recibir el tabique vertical que in-i

terrumpe la abertura de la base o plataforma de lanzamiento

anteriormente citada. De estos mufiecos o figuras puede haber
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una cantidad variable, segun el reglamento o condiciones del

juego pero resultarsd adecuado.que haya grupos del mismo color,
agignando un grupo a cada jugador.

Por ultimo, el juguete comprende también un reéipionte
tal como en forma de piscina bafiera, caja, plato y otro, de-

corado o né de acuerdo con lo que represente y de suficiente

amplitud para que al lanzar los mufiecos con ayuda de las ba-
ses de lanzamiento, estos puedan introducirse en dicho recipien
te. _

Con el fin de comprender mejor lo expuesto hasta aqui,
¥ lo que explicaremos a continuacion sobre‘el manéjo y desarro
1lo del juego, se acompafla una lamina de dibujos que nos mues-
tra un ejemplo de realizacion del juguete en forma de piscina
circular y de mufiecos humanos. Pero estas formas no deben con-
siderarse las unicas, pues como ya se anuncio al principio,
las partes del juguete pueden adoptar otras muchas formas, sin
glterar su principio constitutivo, del que dependen sus pro-
pledades funcionamiento y atractivo.

Los referidos dibujos muestran en sus figuras como si-
gue:

Fig. 1.~ lLateral en alzado de la piscina o ricipiente
receptor de los mufiecos.

Fig. 2.- Plante de dicho recipiente.

Fig. 3.~ Alzado frontal de uno de los mufiecos.

Fige 4.~ Seccibn longitudinal por A-B, de la figura 3,
o sea del mufieco.

Fig. 5.- Planta de una de las bases o plataformas de
lanzemiento de los muflecos,

Fig. 6.- Seccioén longitudinal por C-, de dicha base ©
platatorma de la figura 5.

Fig. 7.- Perspectiva de una base con el muﬁeoo,colocado

para su lanzaumiento. —-
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De acuerdo con los mencionadOS'dibujoélieho; que las
diversas partes del juguete represeﬁtadaa en ellos se desig-
nan con las siguientes referencias numericas, siendo sus
funciones y mapejo, el que se expresa a continuacidns -

Las figuras, que en este ejemplo adopta la forma de
una silueta humesna, se sefialan con -1- y estan constituidos
por une lamine flexible de pldstico (u otra materia) en la
que -2~ es la cabeza -3~ el cuerp0 y =4- las piernas, entre
lasg cuales hay ung muesca -5-. De estas figuras habra varias,
preferentemente agrupadas en varios grupos de distintos colo~-
res cada grupo, asignando un grupo 0 color a cada jugador.

También comprende el Juguete,‘Varias plataformas o
bases de lanzamiento -6~ por ejemplo como la de las figuras
5 6y 7. Estan integradas cada una por una caja invertida
de planta rectangular slargada, con una profunda muesca =7-
que forme d0s brazos -8- para darle estabilided y para suje-
tar le base 0 plataforma con los dedos del'jugador, a ocuyo
fin tienen unos nervios =9-, antideslizantes, en ia cara su-
perior. En el extremos opuesto al de la muesca ~7- hay una
cabeza hueca -10- mes alta que el resto, y en elle una aber-
tura transversal -11- en un lado de la cabeza atraveséndo
también el fondo, con una pestafia corrida -16- teniendo un
pequefio tabique -12=- dispuesto en sentido longitudinel res—
pecto a la caja y debajo de la pestafia -16-, interrumpiendo
la abertura. la referida abertura se amplia horizontelmente
formando una boca de acceso, junto a la cual hay un tabique
transversal -13- que rebasa en gltura el plano superior de la
cabeza hueca -10- cuyo tabique esta reforzado por un nervio
0 escuadra -14-, De estas bases 0 plataformas conviene que
haya una para cada Jugador, aunque también podria.desarrollar-

se el juego con una sola.
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Por ultimo, el juguete dispone de un redéhte -15=
(figuras 1 y 2), que en el ejemplo a que nos referimos es
una piscina de planta circular, pudiendo adoptar cualquier
otra forma 0 imitar otro objeto.

El mufieco -1-, se coloca con sus piernas =4- introdu-
cidas en la abertura ~11- de la base o plataforma «6-, cen-
trandolo mediante acoplamiento de su muesca =5- en el tabique
longitudinal -12-, haciendo tope el extremo en la pestafia
-16- y apoyando dichas piernas -4- (que es la zoha nas flexi-
ble), en el tabique transversal -13-. Dispuesto asi y suje—
tando los brazos -8~ de la plataforma con los dedos del Ju-
gédor, el nmufieco se flexiona presionandolo en su cabeza =2-,

de manera que al soltar dicha cabeza bruscamente, el mufieco

saltard. La finalidad del juego consiste en lograr introducir
los mufiecos en la bafiera =15-, la cual debers colocarse a una
distancia igual de las plataformes de todos los jugadéres,
ganando aquel que introduzca todos sus mufiecos, cuando le co- -,
rresponda su turno de tirada, 0 cuando tiren todos simulta- e
neamente.

Pueden variar los materiales, tamafios, formas, color,

decoracidn cantidad de elementos y cuaslquier otra circunstan-

cia secundaria que no altere 10 esencial que se resume en lea

siguiente:

NOTA REIVINDICATORIA

P Y T Tt T T 3T T T
L3232 3 22 1 =52 244 < 4

Los puntos no conocidos ni practicados en Espaﬁa, que
son objeto de reivindicacidén exclusive en este Modelo de Uti-
lidad son: '

1.~ Nuevo Jjuguete, esencialmante caracterizado por

constar de una 0 de varias bases 0 plataformaa de lanzamien~

to de suficiente emplitud y con unas prolongaciones estabili- '
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-6 -

zadoras ¥y pera sujetarlas con los dedos del Jugador, apoya-
das en una superficie, disponiendo también de unsa porcién

0 cuerpo hueco con una abertura superior de paso a otra ine

terna con una pestafia transversal, existiendo en la abertu- ‘
ra y debajo de dicha pestafia un tabique centrador, disponien ;
do asimismo de otro tabique exterior, despuesto transversal- :
mente junto a la abertura de paso y paralelo a ella, siendo
eate tabique mas elevado que 91 plano horizontal de la men-

cionada boca O sbertura, comprendiendo también el juguete

SOna, animgl o cosa, cuya zOna mas flexible situada en un
éxtremo tiene en su borde una muesca acoOplable en el tabique
interno del cuerpo hueco, de manera que introduciendo dicho
extremo en la abertura transversal de la plataforma o base,
enganchandose el extremo en la pestafia de la abertura'y colo-
cando la figura apoyada en el borde del tabique transversal
en resalte, si se le presiona por el otro extremobsuperior,
mas rigido ovligandola a flexionarse y se le suelta brusca-
mente, saltard despedida la figura en cuyo lanzemiento el
jugador debe regular la presién y la flexiodn ejercidd sobre
le figura, asi como la orientacidén de la misma, paras lograr
introducirla en un recipiente comin & todos los jugadores,

del que también consta el juguete.

2.~ "NUEVO JUGUETE", de conformidad en un todo en lo
esencial y fines industriales, a lo descrito en la preceden=—
te memoria descriptiva, y graficamente representads en los

adjuntos planos para su mejor comprensidn.




nografiadas por ung sola cara a doble espacio.
Valencia, 29 UBT 1973 |

Por autorizecion de la interesada.
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