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MEMORIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de concesién de un....

' MODELO DE UTILIDAD

/

SOLICITANTE? o PABIO GUADAGNINI y D. LUIS BBNEDB‘I‘TI.
de nacionalidad francesa '

Aubert, 06.-NIZA (PRANCIA), respectivamente
PROVIENE DE P.INV., 386.207 PASADA A M.U. EN 16-10-73

ENUNCIADO;  JUGUETE PBR?BCCIONADO BDWIADOR‘ DB UNA

COMPETICION DE TIRO, UN COMBATE O SIMILAR®
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La prosente mamoria descvipt;va.

.u»- . . "-M

tiene como fin la doclaracién del objcto sobre el cual ha de
recaer el privilegio de explotacién industrial y comercial
exclusivo en el territorio nacional de ﬁh;nbdelo do.Utilidad
de acuerdo con la vigente Legislacisn sobre Propiedad Indus-
trial que, como el 6nunciad6 indica, se trata de "JUGUETE
PERFECCIONADO SIMULADOR DE UNA COMPETICION DE TIRO, UN COMBA
TE 0 SIMILAR",

la preclnfc invencién tiene por
objeto un juguoto Que permite a dos .Jugadores simular una com
peticién de tiro. uA combate o sinilar.

; Este juguete esté caracterizado

on'quc comporta al menhos una pantalia para brosonticiGn, de
por lo menos una imagen, y una lémpara de coincidencia, sus-
ceptible de iluminar dicha pantalla, y un circuito de alimen
tacién de corriente oleotrica de la citada lémpara de coinci-
dencia; circuito sobre el cual estén interpuestos, por una
parte dos interruptores de tiro, montados en paralelo el uno
con relacibn al otro, y por otra parte por lo menos un juego
de conexiones paralelas, pilotadas en sus extremidades por
dos mandos de conmutacién a combinaciones miltiples, tenien-
do cada jugador a su disposicién uno de dichoa 1ntcvruptorca
y uno de dichos mandos.

Uno de los jugadores forma una’
combinacién con la ayuda del o de los mandos de conmutacién
de que dispone. "

El otro jugador por su parte se-
lecciona una combinacién cualquiera con la ayuda de su © sus
propios mandos de conmutacién y apoya sobrc el interruptor

de tiro a su dispesicién.

L]
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alimentacibn de la. lémpara de goincidencia se cierra y. ésta

se enaiende. . . ..

.ciGn rqproacntadq uobrq .estas figupaa. 01 juguctp segﬁn 12

Si la combinacién as{ aeloccionada

éBiﬁ#;qQ'con.ia.fijéd;fiqgggl.pvimer-3“ﬂ¥d9”a el aireuito de

. E1 tiro asf figurado, por la ac-.

A

al b;;pcco si iste.falla, cornq-ponde al Prim@r:jugador el de-

recho a efectuar un tiro parecido o en variante; el segundo

jugador tiene derecho a uﬁléegunyg ensayo 0.a una: serie deter

ginad* de talgéicnggyog.H - o . U
5 Thmbitn .8 posible a dos jugadores

f , . .o
\ T B L

el simular una compotici&n cualqniara de. tirq. 0 .un combate

cualquiera,

R R T N A T

T ~ .Para comprender mejor: la natura- ..
leza del invento en ql ‘plano, adjunto hacemos una.representa-.
cibn esquemfitica de su utilizacién no.siendo en absoluto:limi

tativa y susceptible por.ello de las mpdificacipne-‘ﬁcceso-

T

rias que no alteren las caracteristicas esenciales, ... .~ . .|
R R P _  la figura 1 es una, vigta en pers-
peotivq del . jugugte negﬁn la invonci6n.1”_“.-l _ i
e e \1gvru 2 es una lecqiﬁn traceio-
nada on alaado del invcnto o, cucstiSp.“y_;p“.;”hv,] e
o .. las figum;s 3,4 y & son unas vis-
tas parcialcs en planta de, los Grsgnos,principalea.I -
s i e Ln flgnrn 5 representa, sl esquema
del cireuito olﬁctrico quc oquipa 01 jnguete sogﬁn la inven-
cién.

oty v ‘h\“:"'\'"" RN ‘[.-‘,H"» it

confqrms 2 la forma de realiza-

' A .
|‘|:|,}|,\ R TR B

invenci&n eomporta un soporto (5) que llcva en su zona msdianh

Mod. 7
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una Gnica pantqlla (8) dispucsta transversalments.,

T T .Esta’ pantall& (6). oot& tbrmada
pdtfﬁhizbliéhfismérilada de nnteria-tranqldeida;=sg,traturpar

cidmbléidc‘ﬁn; placa . de vidrio o de una placa en;mafevia*sinté-
tica apropiada, - .. .. .. '_ri.'” e . T
ﬁfﬁ”g@ﬂf”fiﬁ:,fv v ' La pantalla .sti encaﬂada ‘en ‘el
cuadﬁo (7’. formado porsajcnplo dé dos medias-conchas (8,8)"
en materis ointitica moldeada’ que ‘estén dispuostaa 'dei'una’y"’
otnn barte ‘de' a0’ pnntalla (8), que ericierran periféricamsnte
a. osta Gitima,. S ST :

'Cg,;a.;};ﬁﬁ.hé‘J‘ . Dé ou61qnior w6dod, es a8l comd se:

Yo ve mejor ala’ figuna 2 ‘aste.chasis (7). férma en su base un
msdio»ajustt,(lo) dcctinado'a cooperar de manera amovible con
un medio de encaje complementaric (11) es ‘una ranura, peroc.el
papel de estos dos medios de encaje podrfa ser inverso; tal
y como sé ve en la figurd ¥, qué es \uma vista parcial en pla-
no del i&daléf(i);”gstds medios de encaje complementarios tie-
nen un contorno en forma de "IN, . - . . il |
El 28calé (5) sa pealisza preferen-

temente por moldeo deé una materia sintética apropiada cual-
quiera. . s . . , :

I ' De-\in"piriner lade de la pantalla
(6), destinado a estar a la disposicibn de un' jugador A, com-
pdrta‘dds'cmplazamientoi‘lihvés'(la)ifdga'botonca'do mando
(16,17) o .diales que indiodn'oohri'una?éségia‘de:v@bulacién
(20,21); un'alojamiento de proyeceisn (24) 'y un botén pulsa-
dor (26) para mando de'un interruptor de tipo qomo se le denomi-
na después, Del otro lado ‘de la pantalla’(8) destinado a ser
adjidicado a un ieguhdo-juﬁudbrfB;.bl'zécaiqg(S)‘preqenta Bsen-

dos Spganos idénticos 4'1os arriba enumerados: =

Mod. 7
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1 L e . .7yl Como mejor se ve in:ia=figﬁra‘»‘

2 el emplazamiento de proyecaién (24%) presenta una ventana
(28) .en direcoidn dé la pantalla. (6), ..« '-:

. L "'EétQ»dd3p1azam1§nto de .proyecoidn -
5 (2%) .econtiene un cilindro translfeido (30) provisto'en la-
superficie de una serie de motivos (21)':que formin: pantalla |
=parauiaflﬁz. ﬂﬁstc—discéltnahslﬁdido’(so)‘6s"ilev;do=pdv-uha‘;
placa ‘oircular eniarcads axidlmente sobre el eje (33) de un' |
grupo moto-reductor (34); este Gltimo presenta lateralmente |
10 unag patas’ (35) que pcrmiten su fijacién . al zlcalo (5).

) e ..* Una:)Smpave ‘de: peoyoocion ¢36) es-
8 dispuésta &dcmis ‘en 61 interior del oilindro: translﬁeido
(30). N Y TR S S R : SR

. L figura’3 &8 wna vista .en plano
15 de grupo moto-redustor (34), del diseo’translicido (30) que
lleva. y de la lﬁmpama de pmoyeccién €36) i i
“...fz.vuw.w~";>..:a * Conjuntamente el alojamiento
de proyecdi&n (25) ‘de ‘alojamiento ‘de una pletina (87) que lleva
|| wna primera limpara.(38) llaiada despu&s limpara de tiro; 'una
20 segunda 1fupara ((39) llamada’ dcapnia limanva de coincidencia;
unaapnntalla translfaida’ (40) .que' Lleva ‘diversos motivos' ¥y
por cjemplo; uh blance 'y una reproacntaci&n‘figuradn -del ho-~
rdzonte; y una terqera. llmpara ux) dispuesta detrfs de la"
pantana ('GO). R TINT R RS . '."I.‘:,{.';;-\.;:-.,. L e
S i o ot Estas 14npards’ €38 y. 89)  estén ao-
loresadasy- por ajenplo 1a: Yémpara (38) és ama»illa v la 15mpard

do coincidcnnia (39) es roda, .. .

25

ol

e L .'La figurai5iés’ unl vista: en plano -
de ia sold plctina (379 yide :los Spganos: qno Llevas:

30
Unas patac (u:) permitan la fija-
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‘soporte a’'un efreuito’ el‘otrico éuyo esquema esté representa-

wééﬁ’éééiiiad¢‘qbn*1h ayuda de hilos eléctricos ¢ ‘que, como va:
'Un borné"de 1légada de éorriente’ (43); 108 ‘dos interruptores
'dé‘tiﬁﬁ'(ﬁSi'27)}‘déb‘jﬁégba‘dé”ébnd*ioﬂéi‘parhielal sucesi- '
-ivas <uu.us) detalladoa ms tarde; la l&mpava ‘de’ coincidencia
5(39); y un’ borne ‘de salida de éorriénte (46), "

‘anteriormente.
‘uno " de estos conmhtadoved.Qiti;enlsoriQ sobre el circuito

'da es movible en’ comparacién con una plurslidad de bloques pe

197_736

cién de esta pletina a1 z&calo (8Ye =
ST ' ' El ‘s8calo (5) " airvo iguhlmento de

do en’ la figura 0. _— ?“i‘~"f TR PR T L
' T Este esquema” el&otrioo, que puede

riaﬁtb}Ipﬁide-tbr:hnwcirehitb.lmpriiﬁiiééhbartd'hﬁcqbivamente:

S -"f.”‘“if?“i””’~ ‘En ‘derivasiSn sobre este ciroui-
to ‘ewtén dispuestos,’'de’una parte més arriba de: los interru
tores (26,27) un conjunto formado por el motor (47) del grupo
moto-reducter (34%) descrito més arriba, as{ como por las lém-
paras de proyeceién: (86 y 41) 'y, de otra parte mis abajo de
los interruptores (26,27) un conjunto formado por la lémpara
de tiro (38) 'y un "Disparador" (48), -

" El juego de. conexiones paralelas
(44) Somporta dos conmutadores rotativos (49,51) mandados res

pectivamente por los botones df mando (18 'y 18) mencionados
. Bl'blqéue:ccntrglw(ss;ss) de cada
eléctrico explicado mis arriba y la escobilla (57, 59) asocia
riféricos; estos bloques periféricos son cuatro en el ejemplo
représéntado yirecibdn las referencias 1,2,3,4.

~ 7 Uno gualquiera’de los bloques pe-
riféricos del conmutador rotativo (49) estf unido por una

v
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|| conexién al bloque. penif&rico del .mismo mango del. conmutadov

. ines paralelau (44) descrito méis arriba. . ... o1,

-ciénén;p@p-ﬁhﬁqmpalmgCdo,agq.abobnﬁgﬁ;qbrp;uhﬁ;;ugntg,apténo-
‘ma dé:épﬁpién#plcombfpiih;vbatdvigin,ofraijfapoypdg,soﬁpe el .
BSaalo (8)e . ol il aies

estd alimentado y arrastnn en: rotacibn el disco trémslucido

i dase.. )

‘1cng££udinalmontc‘aobic’dichd pantalla,. :Este desfile se Tepro

|| ‘simulando ‘por -ejemplo,: una partida de caz;.;ﬁ.u C

el aeompaﬂar ‘al jugnete unos fisurines cn 1@; que se reprodu-

o

rotativo asociado (51). ; N
o . E1 juego de. conexiones paralelas
 (45) - tiene una constituciﬁn anfloga.a la del juego de, conexio-|

..+ .De maneya: conocdda en sf la ali-

mehtgciénﬁdoljcirouitdweléctrico:deacritowanteriorMQnte}puedef

ser realizada por .empalme de sus.bornes (43,46) sobre el sec-

tqr,;por;iﬁtqrmpdip.eventualmonte,Qegungérganb'de;tranaforma-

N ‘i i Como, quisra; qus, sea, desde que
o808 bornes (43,45) estén bajo tansifn, y conforme. a la forma

de:puesta en accifin rcprﬁsentaday'clhgrupo moto-reductor (3%)
£38); Conjuntamente las limmaraa 686,31) ge. hallan alimenta-

.a”wVR-ﬂqrh._;ugﬂrwx Loa motivoa -€81) .1levados por. el
disco transldeido (30) forman sobre: 1 pqntalla (s) ‘una . sombr.
proyeatada qnc,een,rayépydg‘IQirotacién da-cso-disaog'desfila

duce\cilindricamcnte a cada vuelta del disco : (230) para cada

una dé diechos motivos (31). Eotos motivoa ‘pueden pov ejemplo
ger: unas siluotas de barcoeg, - aviones, u otros dngenios de ge-
rra; del tipo de los, eorriqntemente pucstos en aceidn. durante
un, oombate cualquiera; puede tratarpe igu;lmantc de animales,

4

Coveg e seglin el 1nvento, elt& previsto

[
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cf25§?t93~diVsp§op ingegébc‘gucvrdrb;, animales, ofc,;Albsd
cuales son dispuestos por 160-3u¢adorcs en los bitios'lihroa
(12 »18,14,15) previstos a este efecto en la superficie supe-
rior del zécalo (5).
Algunos de estos motivos y figuri-
nes puednn estar prcviatoo en varios. cjemplareu. | !
la limpara de proyeccisn (4l) es- ;
tando acimiamo alimentada, proyecta sohrc la pantalla (6) la
imagen del blanco dol horizonto que 1lcva 1& pantalla (40),
' siendo la ‘pantalla (6) translici-

da, todas las imﬁgencs que son proycctadas en ella que provie-
nen del disco tnanslﬁcido (30) o de la pantalla (40) son visi-

bles simult&neamsnto para loa dos jugadores.

El desarrollo de la partida se
efecta como sigue: el primer jugador, el jugador A por ejem-
plo, fija con la ayuda de sus botones de mando (16,17) alguna ‘
combinacibn que corresponda a una posiciSn bien determinada dek
las escobillas (57,58) de los conmut;QQroa (49,50). E1 sogun-:
do jugador B, fija por su purté de manera parecida una combina

T

cién con ayuda de 1os botones de mando de que dispone.
Entonces §1 aﬁriota su interrup-
tor de tiro (27). ' |
| o E)l cierre del i;terrutor (27) age-
gura la puesta bajo tensién de 1a 14npara de tiro (38), as{
como el "disparador" (ub).' Por partc de la limpara do tiro
(38) la pantllla (1) so ilumina en amarillo. , ‘

_ 81 oonjuntamoato la eombinaoi6n ’
fijada por ‘el -Jugador B: conruaponde a la fijada por el juga-
dor A, e ci.rrc del 1ntorruptor de tiro (27) aaogura izual—
mantc la pucsta bajo tcnoién de la limpara de coinoidencia

Mod. 7
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En tal easo, que corresponde en

cierto: modo ‘a hacer diana, la- pantalla (6) ge ilumina igualmon

te ‘en r0jo.

’ En ld‘pricticl ey jugcdor B elige
un mntivo detcrminado éntre los’ Quo ‘desfilan en la pantalla
6). 3 . S e i e

~;x‘w;:&chu=s.ﬁ“"iﬁa*- * 84 617 tird’ Gue ‘1 doaba’ de’afes-
tuar eés ‘una’‘diana,’ 01 ingenio roptooontado por el ‘motivo ‘en
cuosti6n es ooncidorado como’ ‘puesto fuera de’ combat..

i ' “Los ‘Figurines qie eonreaponddn a:
este inghnio '8OT . puntos en- "determinadis ‘zonis de’ ios ehplaza-
nientos *(12.13,1u 18) priévistos il éfécts en el zécalo (5).

Enseguida '‘corresponde dl jugador

A cfectuar un tive aiguicndo ‘un' ‘proceso an&logo ‘8l arriba
explicado. Lo *f f”" P i

1’ﬁ””“““ R P IR - En'la priétida,véada'jugadér A,B
ofectuari por ‘turno un nmerd doterminado de’ tircs 'y los dis-
paros 41 Blanco o dianas ‘serdn contahilizado:. B
R L T ' Queda’ blen entbndido ‘que ‘el presen
te invento no se linmita a las' forhtss de realizacién descritas
y Tepresérntadas;sino que engloba todas las variantes de eje-
cucibn, oipocialmento en lo que respecta a’la constitucidn del
elenento' de' proyectaddén; el circuito (30) que puedeé ser
reenplazade ‘por wn' fiim; 'la coristitucibn de los mandos de
conmutacién i'ébmbiﬁéoidnéi“mﬁlfiplei'éhé‘bbdrian estar cada
una formadas por un juego de botones pulsadorea. y la disposi~
cién votativa del élemento de ‘proyeceidn y de las lénparas de
tiro y de coincidencia’ vis-avis de la’'pantalla (B)Q_e;-empal-
ne del motér-(47) y 1a ldupara de ‘proyeceién (38) quepodz'ia

T
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eatar sujeto.a un. intevruptor de.puesta en ruta;la- rcalisa-

[ ST

oi&n de 1a pantalla (6). que. podvla ‘astar. doblada por una pan-

gq;lg,papggjda.,an?pppjupyo;ge‘ppoyecqun;in@ividnal;gsoc;ado _

a-caﬂa una, de las pantdllal; y la disposicion relativa de los
diversos Srganos sostenidos por-.el, zbcalo (). -

. ‘e
L

Adamﬁn. aomo -es f&eil de compren-

der, el cilindro (30) puode ser- amoviblc a la vista de facili-|

tar su sustitucién por-otro-cilindro-gue,llovc.otvoa_motivos.

UL o . . , Descrita suficientemente.la natu- |
ralesa del. prosontc invcnto, as{ como su realizacién indus-
trial sblo:gabe afiadir que en su conjunto y. partes constitu-
tivas -es. posible introduoir cambios de forma; materia y dispo-
aioién,iqntqqanto;tglcs:gltcraqionea no. supongan. variacidn-
sustancial del mismo. . _

. El solicitante; .al amparo. de los

Convonios Intcrnacionales :obre Propiedad Industrial, se re-

'serva el ‘derecho de extender esta demandafa.;qs_paisqs,extran—

jeros, si fuera posible, reivindicando. la misma prioridad de
1a_pndpgnt§‘qoliqjtud. :t. . |
e _ . E1., Modelo de Utilidad Que se uoli
cita como nuevo en Espaﬁa por. vcinte afios, de acuerdo con la -
vigente Legislacién _sobre.Propiedad Industrial, debor& recaer
sobre '"JUGUETE PERFECCIONADQ. SIHULADQR -DE. UNA COMPETICION DE

TIRO, UN- COMBATE 0 SIHILAR“ en todo de aeuerdo con las siguie

,',I!. DR A [ A R I R L N TG A B X

ol Thi T JA;“hYUE ;.v Jusupto ptr;cccionado simula-
dor. de. una, eompeticion de: tigo, un conbato LR aimilar, caracte-
rizado porque comporta para dos. i\,_nza;logg;,ma : mul.l,a por 1o

L4
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| esa 1$mpara de coincidencia. cirouito sobve el que est&n inten

o nienﬁo cadn jugndor a su disposici&n uno dc diohoa interrup-

194‘ ‘ torcs y uno de dichoo mandos.

'dc acuerdo con la anterior reivindicacién. caracterizado por-
;'cidencia oot&n intcvpuootos én oovie dos juegos do conexiones

zparalelol oucesivos.,V

" de acucrdo con las anteriorel reivindicaciones. caracterizado

 del miamo mango de un oegundo conmntador rotativo que forma e}

.dor do una compctici6n de tiro. un conbatc o similar, en todo

menos, pava rcpresentgq#ﬁn de una imagen. por lo'menos una, .
lémpara do coincidcncia susceptiblo dc iluminar 1a citada pan-
talla.y un cirouito de a11mantac$6n‘9n corviente cl&ctrica de

pucstos por una parto dos interruptores. montados en paralelo
uno coﬁ rolacién al otro y. Por ofra parfo. yor lo menos un
juego de oonexionec panalelal pilatadas en sus extremidades

por dos mandos de conmutacién a combinaciones mﬁltiples. te-

e _ }”' 2,- Jugueto Pcrfeccionado simula-
dor dc una eompeticién do tiro, un combate ° .imilar,en todo

que sobrc 01 circuito de alimentaciGn de la limpara de coin-

t v

RO L Juguete perfecoionado simula-
dor de una aompetici6n dc tiro. un combate o similar. en todo

porque cada mango de conmntaciGn de un juego de conexiones
paralelas comporta un conmntador rotativo del que el bloque
central est& en, scrie oobre cl circuito de alimentacién de la
lﬁmpara de coincidcncia. y en 01 que cada bloque periférico
cst& unido por una de dichas conexiones al bloque periferico

mando de conmutaciSn asooiada a ia precedente. '

u.- JUgucto pcrfeccionado simula-

de aoucrdo con las anteriores roivindicacionoa,caracterizado
porqne sobre el circuito de alimcntaci6n de la limpara de

¥
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1 coinoidoncia, oat& dilpuoato en derivaeién. mEs abajo de los ;
intorruptores de tiro, ‘al menos'uno de 1os Grganos siguientes’
"disparudor” limparu de- iluminaoién de. color diferente ‘del dei
la limpara de coincidencia, 1lamada I&mpara de. tiro. -

5 T g Lt B Juguetc perfecoionado. limulan
dor de una competicién de tiro. un. combato o.similar de: acuer-
do eon ;qq;antqrioreq.rcivindicacionol. caracterizado porque |
a 1a ﬁantalla est§ asociada un conjunto de proyeccién que com-
porta una limpara de proyeccién y un aoportc mﬁvil de imige-
10 nes dadas en la citada pantalla.

' : 6.- Juguete perfeccionado simula- |
dor de una competici&n de tiro, un combate .0 similar, en todo
de aguardo con‘laq~anteriqnes~reivindicaciones,‘caracterizado
en que el soporte.de imSgenes es un:oilin@bo transl{icido rota-
15 tivo montado bajo el mando de un motor, teniendo la lémpara -
' de proyecciSn dispuesta en el interior de dicho cilindro, y

este Gltimo eatando previsto dc una serio de im&genes forman-
do escopdite para la 1uz. .

 ,;.;.;u. S 7. Juzuete perfoccionado simula-
20 dor de’ una competicién de tiro. un combate o.similar, en todo
de acuerdo con laa antqriopoo rcivindicacionos. .caracterisado
:en que 01 oonﬂunto de proycecién est& cn denivacién sobre el

25 x[ r;fyf:f\?'f”ﬁ‘,} . V,-.\ 3.- Jugneto pcrfcoaionado sinula-
:dor do una qqmpeti¢i6n de tiro. un comhatc Y3 aimiiar, en todo
'do acuerdo don 1as antorioreo reivindicacienes. caractorizadc
porquc no hqy mﬁa quo una pantallu pavq los dos ‘jugadores la.
|| cual &g trnnalﬁcida.fﬂf?.f- A

30

kw'=-f-]¢];  . ‘,jiff:'.Q.e Juéuétcuﬁdbf;odién&do, simula-
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por ejemplo, figuras, uno de dighos alcjamientos de proyec-

otro -1a lémpara’ de tivo, la. limpara de coincidencia. una pan-é

LX)
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dor de una competioi6n do tiro, un combate o similar. en todo
‘de acuerdo con las a£¥2§10r.. reivindicaciones, caracterizado
en! que lleva un sbcalo, qnc presenta transversalmente en su '
zona mndiana un. medio de. ancaje, tal y como. ranura o ‘saliente;
para puesta en lugar amovible de la pantalla. eltando eat& prg-
vista" a e-tc efecto do un madio de’ qnoajo eqmplementario tal |
y coms saliente o raaur&- e e
i ;f. U e 106 Jqsuote porfeccionado, simu-:
lador de una compatioién de tiro, un combate o similar,en todc
de acuerdo con lae: nntoriores reivindicaciones, caracterizado
porquo de una y otra parte de la pantalla el z6calo 1leva dog
mandoa de’ conmuta@ién, un intcrrnptgr de ~tiro, un alojamiento
de ppquociép,y dqs emp;azamgentqs-1;bgqs;pgrg ¢91qc§¢;onIQQQ

¢ién comportando .por ejemplo el oonjunt& de-proyeccién y el

talla translficida llevando. por djemplo un. blanco y figuracién
de horizonte y una uogunda lénpara de proyeccidn dispuesta |
detr&s de esta fltima pantalla., o

‘ ' o 1.- "JUGUETE PERFECCIONADO SIMU-
LADOR DE UNA COMPETICION DE TIRD. UN- COMBATE .0 SIMILAR".

‘ . . Segln queda ‘sustancialnetne descri~

té'@ﬁ‘la presente memorig.doaq?jytiva-qup,cg@sta_dg,catprge
hojas mecanografiadas por una lqlg,gara:qcompaﬁada de sus co-

rrespondientes dibujos.

[

Mod. 7

e e SRt T v L i CRNEA -

a£F




10

15 Ly

20

25

30

Mod. 7

B e L I R T LU SRR St S e




7

S

CF e e

ot

0i5f 113 G- PUPDW
9iDUDA D{DOS3

- Biy0 ajusby 13

/
N

L

e
N
1A
o
i

i ) S

mwmaanaaaeN

-~

powun ofoy

n
PR T 2 S

111303N38 SN

Thin A ey e - =




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



