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La presente memoria descriptiva . 

tiene eomo fin la declaración del objeto sobre el oual ha de 
recaer el privilegio de explotación industrial y comercial 
exclusivo en el territorio nacional de un Modelo de Utilidad 
de acuerdo con la vigente Legislación sotoe Propiedad Indus­
trial que» como el enunciado indica» se trata de "JUGUETE 
PERFECCIONADO SIMULADOR DE UNA COMPETICION DE TIRO» UN COMBA 
TE 0 SIMILAR".

La presente invención tiene por
objeto un juguete que permite a dos jugadores simular una com■: ípetición de tiro ,un combate o similar.i

Este juguete está caracterizado 
en que comporta al menos una pantalla para presentación, de 
por lo menos una imagen, y una lámpara de coincidencia, sus-

Ioeptible de iluminar dicha pantalla, y un circuito de alimeni|
taoión de corriente electrice de la citada lámpara de ooinci-i 
dsnola; circuito sobre el oual están interpuestos, por una f 
parte dos interruptores de tiro, montados en paralelo el uno 
con relación al otro» y por otra parte por lo menos un juego 
de conexiones paralelas, pilotadas en sus extremidades por 
dos mandos de conmutación a combinaciones múltiples, tenien­
do cada jugador a su disposición uno de dichos interruptores 
y uno de dichos mandos.

Uno de los jugadores forma una 
combinación con la ayuda del o de los mandos de conmutación 
de que dispone.

El otro jugador por su parte se­
lecciona una combinación cualquiera con la ayuda de su o sus 
propios mandos de conmutación y apoya sobre el interruptor 
de tiro a su disposición.

í'.v:r:u
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Si la combinación asi seleccionada

t « K  v. Icoincida con la. fijada pop el primar- jugador, el circuito de 
alimentación de la- lámpara de coincidencia se cierra y ésta 
se enciende* .

SI tiro así figurado, por la ac­
ción sobre el interruptor corresponde en este caso a un.tiro 
al blanco* Si áste falla, corresponde al primer jugador el ce 
recho a efectuar un tiro parecido o en variante; el segundo

10

15

20

25

jugador tiene derecho a un segunde ensayo o a una: serie detezj-
■minada de tales ensayos* ..

; Tambián es posible a dos jugadores 
el simular una competición cualquiera de tiro, o un combate I 
cualquiera., , 1

,,Para comprender mejor ía natura- I 
laza del invente en el plano, adjunto hacemos una representa- I 
ción esquemática de su utilización no siendo en absoluto limi­
tativa y susceptible por ello de.las modificaciones acceso-

. . . . .  ' |
rías que no alteren, las earacterí sticas esenciales *. .

la, figura ,1 es, una, viste en pers­
pectiva. del juguete según la invención*....

,M i1, I*, figura, 2 es una sección fraccio­
nada en alzado del,,invanto:..sn,vCUsstiióo,*'\'’

las figuras 8,*» y 8 son unas vis­
tas parciales «n planta de los órganos .principales, |

, .-la. figura s representa, el .esqws
del circuito eléctrico que-equipa el juguete según la inven
oión.

Conforme a la forma de realiza-

30

ción .representada sobre estos figuras, el̂ juguete según 
invención comporta un soporte (5) que lleva en su zona median i

........w v í y » w r r ~ -—  ............ .........—  .........« w w r ’• - * • .......... ............................................................................................... -
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1 una üniaa pantalla (6)t dispú«sta tvan8vax>aalment«.
* ••.. Bata1 pantalla:, ($) está formada . 

porúhé placa esmerilada de materia translúcida; se trata por
• ejemplo de una placa de vidrio o de>una placa en materia sintí ■

5t
tica'apropiada. .1 • ‘¡
■.'.V' UTpahtélla Ssté:'éncajada';'en -el.' | 

cuadró <71 ¿ formado por ejemplo de dos medias-oohohas (8,9)! 
en materia, sintética moldeada que efetáh dispuestas' de una y” 
otrapartede lá pantalla (6), ehdiérpan periféricamente ;

10 a’-.estaóltiró.'*l.V. ■
.s Pe' crólqttier/ródo, es aél eomó se, •• i *

le ve mejor a la' figuré 2 este chasis (7) forma en: su base un
* . ; \

medio ajuste (10) destinado a cooperar de manera amovible con
X* un medio de encaje complementario (1 1) es una ranura, pero el jj

15 papel de estos dos medios de encaje podría ser inverso} tal 
y como se ve en la figuré , qué es una vista paroíal en pía-

• no del sécalo (5), estos medios de eneaje complementarios tie-,
nen un contorno en forma dé ”1 ”. :

El sécalo (5)se realiza preferen-
20 temante por moldeo dé una asteria sintética apropiada cual­

quiera. •
: De Un-primerlado de la pantalla 

(8), destinado a estar a la disposición dé Un jugador A, cóm-
porta dos emplazamientos libres (13)} dos botones de mando

25 (16,17) o diales que indican sobre una esóala de regulación
- (20,21); Un alojamiento dé proyección (2«0 ; y un botón pulsa-

dor C26) para mando de un interruptor de tipo como se le denomt 
na después* Dsl otro lado de la pantalla (8) destinado a ser 
adjudicado aun segundo jugador B¿ él sócalo (S) presenta sen-

30 dos órganos idéntioos á los arriba enumerados*

Moil 7
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Como mejor se ve en Xa figura

2 el emplazamiento deproyecalón (2H) presenta una ventana 
(28 > en dirección dé la pantalla (6 >>. =

Este desplazamiento de proyección j 
(2*0 contiéne un cilindro translúcido (30) provisto en la | 
superficie dé una serie de motivos (2 1) qué forinan pantalla 
para la luz* Este disco translúcido (30) es llevado por una 
plaoa circular enmarcada axialmente sobré él eje (33) de un 
grupo moto-reductor* (3»»)} este último presenta lateralmente
unas patas:O S ) que permiten su fijación al sócalo (5).! • . . 'Una¡lániparadeprbyecaioñ(36) es­
tá dispuesta además, en el interior del cilindro translúcido

Lá figura 3 es úna vista en plano 
de grupo moto-reductor (3*0, del disco translúcido (30) que 
lleva» y de la lámpara de proyección (36)* I
■ ■ i i i'.• iCdnjuntamenté él alojamiento : j

t.

de proyección (25) de alojamiento de una pletina (37) que lleifa 
una primera lámpara (88) llamada despuás lámpara de tiroi una 
segunda lámpara (39) llamada después lámpara de coincidencia} 
una pantalla translúcida O 0) que lleva diversos motivos y»
por ejémplo, Un blancovy una representación figurada del ho-

, ' \ ;

rizonté} y una tercera lámpará (él) dispuesta detrás de la 
pantalla (U0), ■. .¡''i: y .• ;.! f i,;.'.r1 V«.¡

■ ; ,, ‘.‘■¡■•.Estas ÍámpaPas;'.<38'-y,'89)''.e8tán'.co-
lore&dásv P<w ejemplo lá lázipára (38) esamarilla y la lámpara 
de coincidenoia (39) es roja» • -

:• j La figura 5 es una vista en plano •
de la solé pletina (37)yde loé órganosque lleva.

Unas patas (U2> permiten la fija-

:............................................. :... ■
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cién de ésta pletina al sócalo (8),

■ El sócalo' (6) sirve 'igualmente de 
soporte a un circuito eléctrico cuyo esquema esté representa­
do en la figura 8 ¿

Esté1 esquema eléctrico* que puede 
ser realizado con la ayuda de hilos eléctricos o que, como val* 
ríante, puede ser un circuito impreso, comporta sucesivamente;
' un bornié dé: Helada de corriente (63) V los dos interruptores 
dé tiro (26¿ 27); dos juegos dé conexiones paralelas sucesi- 

10 vas (66,65) detallados mis tá?dé;lalámpará de coincidencia 
(39); y un borne'de salidá de éorrieñte (6$)«

En derivación sobre este circuí- | 
to están dispuestos, de una parte más arriba de los interrup­
tores (26,27) un conjunto formado por el motor (67) del grupo| 
moto-reductor ( 36 ) descrito más arriba, asi como por las lám-|

Iparas de proyección (36 y él) y, de otra parte más abajo de |
los interruptores (26,27) un conjunto formado por la lámpara f

? 
i*

de tiro (38) y un "Disparador" (68).
El juego de conexiones paralelas

20 (66) comporta dos conmutadores rotativos (69,51) mandados resj-
pectivamente por los botones de mando (16 y 18) mencionados 
anteriormente.'

El bloque central (53,55) de cada 
uño de éstos conmutadores está en serie sobre el circuito 

25 eléctrico explicado más arriba y la escobilla (57, 59) asocia 
da es movible en comparación con una pluralidad de bloques pef 
rifárleos; estos bloques periféricos son cuatro en el ejemplo 
representado y reciben las referencias 1 ,2,3,6.

v ' ' Uno cualquiera de los bloques pe- 
30 riféricos del conmutador rotativo (6.9) está unido por . una

M o íI. 7

~  WJJi.'Cl-.'.l,. ''WST'"’
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1 conexión al bloque periférico del mismo mango del conmutador j 

rotativo asociado (51)*
• • El juego de conexiones.paralelas

(45) tiene una constitución análoga a la del juego de.conexio-
.-■ ■ 5 nes paralelas (44) descrito más arriba. . ^

• De manera conocida en si .la1 ali­
mentación del oirouito eléctrico descrito anteriormente puede 
ser;realizada per empalme de sus bornes (43,H6) sobre el sec­
tor, por intermedio eventualmentedeunórgano de transforma- ¡

10 . ción o,' por un empalme de esos bornee sobre;; uaii.: fuente autóno­
ma de corriente como'pila, batería u otras, apoyada sobre el 
sócalo (5). ' 1 . v.i.

•« . Como, quiera'; que sea, '-desde -que . 
esos bornes (43,46) están bajo tensión, y conforme a la forma |

15 de puesta en acción representada* el> grupo moto-reductor (34) I
1está alimentado; y arrastra en rotación el disco translúcido | 

(38). Conjuntamente las, lámparas (96,41) se.bailan alimenta- |
dS8. • -

. . . .  , Los!motivos(31)llevado8 por el
20 disco translúcido (30) forman sobre la pantalla (6) una sombra 

proyectada que, en rasón de,la rotación de ese disco,; desfila 
longitudinalmente sobre dicha pantalla. Este desfije se repro -
duce cilindricamente a cada vuelta del disco (30) pera cada

' uno de dichos motivos (31).v Estos motivos pueden, por ejemplo
25 ser unas siluetas de barcos, aviones* u otros ingenios de ga­

rra , del tipo de los,corrientemente puestos en acción durante
un combate cualquiera} puede tratarse igualmente de animales,
simulando por ejemplo, una partida de caza* : -.u/, ’.'i; {, . Segón el invento, está previsto

30 el acompañar al juguete unos figurines en lo» que se reprodu-

A: " ' V'"
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cen estos diversos ingenios guerreros» animales» eto.» los.

«M » v  #  * * • '* • » •
\ \  V. 'cuales son dispuestos por los jugadores en los sitios libres 

(12,13,14»15) previstos a este efecto en la superficie supe­
rior del zócalo ( 6 ).

5 Algunos de estos motivos y figuri-

10

nes pueden estar previstos en varios ejemplares*
La lámpara de proyeooión (*H) es- 

tando asimismo alimentada» proyecta sobre la pantalla (6) la 
imagen del blanco del horizonte que lleva la pantalla (<f0).

Siendo la pantalla (6) translúci-
1

■»<

da» todas las imágenes que son proyectadas en ella que provie­
nen del disco translúcido (30) o de la pantalla (HO) son visi­
bles simultáneamente para los dos jugadores.

* El desarrollo de la partida se 1i¡
15

y,efectúa como siguei el primer jugador, el jugador A por ejem- \
R

20

pío, fija con la ayuda de sus botones de mando (16,17) alguna i 

combinación que corresponda a una posición bien determinada dejj 

las escobillas (57,68) de los conmutadores (US,50). El segun-Jj 
do jugador B, fija por su parte de manera parecida una combina* 
ción con ayuda de los botones de mando de que dispone.

Entonces ál aprieta su interrup­
tor de tiro (27),

El cierre del interrutor (27) ase-
. gura la puesta bajo tensión de la lámpara de tiro (38), asi

25 como el "disparador” (<t8). Por parte de la lámpara de tiro
(38) la pantalla (11) se ilumina en amarillo.

- Si conjuntamente la combinación
fijada por el jugador B corresponde a la fijada por el juga-

30
dor A» el cierre del interruptor de tiro (27) asegura igual­
mente la puesta bajo tensiónde la lámpara de coinoidencia
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««a* ... &  *****

’ En tal Casó» qué corresponde en 
cierto modo á hacer «llana»' la pantalla (6) sé ilumina igualmen­
te en rojóV • '-:

En la práctica él jugador B elige 
un1 motivo’; determinado éntre loé que desfilan en • la pantalla 
(6). '■ 5:- =■■■•' V  • ' ■:v : '

" ' Si 'él' tiré' que SI ¿cabá’ de<; éfec-
t

tuár‘ es Una’ diana, el ingenió représéhtádo por él mótivo en
cuestión es considerado como puesto fuera dé combate.. ; ...... I _

Los figurines qué correspondena 
éste ingenió 'soh puntos en determinadas 'sbna's'"decios emplaza­
mientos (Í2»13,l»*,Í5)prévÍSto8 al efecto en él zócalo (5).

Enseguida corresponde ai jugador 
A efectuar un tiró siguiendo un proceso análogo al arriba 
explicado*

En'lá práctica» dada jugador A»B 
efectuará por türnoún número determinado dé tiros y los dis­
paros aí blanoo o dianas serán contabilizados•'

' Quéda biert eriténdidó que el presen 
te invento no se limita a las fórfatás de realización descritas
y representadas»sino que engloba todas las variantes de eje­
cución» especialmente en lo que raspéete a la constitución del 
elemento' de proyectación» el circuito (30) que puede ser 
reemplazado por un film {la cóhstitUoiónde los mandos de 
conmutación a oombinaoiones múltiples que pOdrian estar cada 
una formadas por un juego de botones pulsadores» y la disposi­
ción rotativa del élémento dé proyección y de las lámparas de 
tiro y dé coincidencia vis-avisde la pantalla (6)t él empál­
me dél motór <é7) y la lámpara de proyección (38) quepodría
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estar sujeto * un interruptor ,de puesta en ruta; la realiza- 
oifin, de. la pantalla, (6), que. podría estar, doblada por, una pan­
talla, parecida, uncon junto de, proyección individual asociado 
a cada una de las pantallas; y la disposición relativa de los 
diversos órganos sostenidos pqrelzóoalo (j5).

. . • Además.»,- como es v fácil de compren­
der, el cilindro (30) puede ser amovible a la vista de facili-; 
tar su sustitución por otro cilindro que lleve otros motivos.

Describa suficientemente la natu­
raleza del presente inveho» asi como .su realización indus­
trial sólo cabe añadir que en su conjunto y. partes, constitu­
tivas es posible introducir cambios deforma, materia y dispo­
sición,; en cuanto tales alteraciones no supongan variación 
sustanoial del mismo.

El solicitante» .al amparo, de los
Convenios, Internacionales sobre Propiedad Industrial, se re­
serva el derecho de extender esta demanda n los países extran­
jeros» si fuera posible, reivindicando la misma prioridad de 
la presente solicitud.

NOTA"'T •' ■■■■
El Modelo de Utilidad que se soli • 

cita como nuevo en España, por y e  inte años» de acuerdo con la 
vigente Legislación sobre Propiedad Industrial, deberá recaer 
sobre "JUGUETE PERFECCIONADO SIMULADQRDEUNA COMPETICION DE 
TIRO, UN COMBATE 0 SIMILAR" , en todp de acuerdo con las siguie i

; :  V.V . • '■■■■■ :." - \ \ \  r ; !  ; : ¡ . :! ■ A "  ^  i-'. . ’ •

; R JE I V I N D I C. A G I O N E S
; 1 ,- Juguete perfeccionado simula­

dor de upa ¡ competición.de;tî o, un combate o similar, oaracte- 
rizadq porque comporta pare,, do» jugadoras una pantalla por. lo

’ * V  1 1  ■ , ■ - - \ ; - V  V - ' ; ■ j , V •' ■ ‘ ■

............ •
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menos, pera representación de una imagen» por lo ménos una 
lámpara de coincidencia susceptible de iluminar la citada pan­
talla »y un circuito de alimentación en corriente eléotrica de 
esa lámpara de coincidencia» cirouito sobre el que están interf* 
puestos por una parte dos interruptores» montados en paralelo 
uno con relación al otro y» por otra parte» por lo menos un 
juego de conexiones paralelas pilotadas en sus extremidades 
por dos mandos de conmutación a combinaciones múltiples» te­
niendo cada jugador a su disposición uno de diohos interrup­
tores y uno de diolios mandos*

2?-,«Juguete perfeccionado simula­
dor de una competición de tiro» un combate o similar»en todo j 
de acuerdo Con la anterior reivindicación, caracterizado por- ¡ 
que sobre el circuito de alimentación de la lámpara de coin- 1 

cidenoia,están interpuestos en serie dos juegos de conexiones 
paralelos sucesivos»

3» Juguete perfeccionado simula­
dor de una competición de tiro» un combate o similar, en todo 
de acuerdo con las anteriores reivindicaciones» caracterizado 
porque cada mango de conmutación de un juego de conexiones 
paralelas comporta un conmutador rotativo del que el bloque 
central está eri serie sobre el circuito de alimentación de la 
lámpara de coincidencia» y en el qué cada bloque periférico 
está unido por una de dichas conexiones al bloque periférico 
del mismo mango de un segundo conmutador rotativo que forma el 
mando de conmutación asociada a la precedente.

Juguete perfeccionado simula­
dor dé una competición de tiro» un combate o similar, en todo 
de aouerdo con las anteriores reivindicaciones «caracterizado 
porque sobre el circuito de alimentación de la lámpara de

lv1o«l. 7
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coincidencia, está dispuesto en derivación, más abajo de los 
interruptores de tiro, él menos uno de los 6rganos siguientes 
"disparador'' lámpara de iluninaoi6n.de color diferente del de 
la lámpara de coincidencia * llamada,lámpara de tiro.

5. - Juguete perfeccionado, simula­
dor de una competición„ de tiro , un eombatel o. similar de: acuer 
do con las anteriores reivindicaciones, caracterizado porque 
a la pantalla está asociada un conjunto de proyección que oom 
porta una lámpara de proyeoaión y un soporte móvil de imáge­
nes dadas en la oitada pantalla.

6. - JUguete perfeccionado simula­
dor de una competición de tiro, un combate o similar, en todo 
de acuerdo con las anteriores reivindicaciones, caracterizado
en que el soporte de imágenes es un cilindro translúcido rota4

Itivo montado bajo el mando de un motor, teniendo la lámpara 
de proyección dispuesta en el interior de dicho cilindro, y 
este último estando previsto de. una serie de imágenes forman- | 
do escondite para la luz.

, .,'.7.- Juguete perfeccionado simulan 
dor de una competición, de tiro« un combate o similar, en todo 
de acuerdo éón las anteriores reivindicaciones, caracterizado 
en que el conjunto de proyección está en derivación sobre el 
circuito de; alimentación de la lámpara dé coincidencia, más 
arriba de los interruptoresdetiro.

. •, 'y. Juguete psrfeocionado simula­
dor de una competición de tiro, un combate o similar, en todo 
de abuérdó don las anteriores reivindicaciones*,caracterisadc 
porqué no hay más. que una pantalla para los dos jugadores la 
cual sb translúcida.

... 9.- JUguete perfeccionado, simula
Mod. i

................ r......
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dox» de una competición de tiro, un combate o similar » en todo
«•N* v, f f  mS .*» * * .dé acuerdo son las anteriores reivindicaciones, caracterizado 

en! que lleva Un sócaloY úUS: Presenta transyersalmente en su 
zona1 mediana un medio de encaje 9 tal y como ranura, o saliente 
papa presta en lugar amovible déla pantalla» estando está pr< 
vietaa este efecto deun medio de encaje complementario tal j 
y.cómo saliente o ranura»

10.- Juguete perfeccionado» simu­
lador de una competición de tiro» un combate o, similar »en todc 
de acuerdo con las anteriores reivindicaciones» caracterizado 
porque de una y otra parte de.la pantalla elzócalo lleva do« 
mandos de conmutación» un interruptor de tiro,unalojamientoj 
de proyección y dos emplazamientos libres para colocación de»| 
por ejemplo, figuras» uno de dichos alojamientos de proyec- |
oión comportando por ejemplo el conjuntó de proyección y el 1

' ............... : ; ‘ : • ■ |otro la lámpara de tiro» ¡la lámpara de coincidencia, una pan- jj
talla translúcida llevando por ejemplo un blanco y figuración §

' ' (»

de horizonte y Una segunda lámpara de proyección dispuesta I 
detrás de esta última pantalla. , !

20

25

11.- "JUGUETE PERFECCIONADO SIMU­
LADOR DE UNA COMPETICION DE TIRO , UN COMBATE 0 SIMIÍAR".

,,Según queda sustanoialmetne desor 
to en ia presente memoria descriptiva que constado catorce 
hojas mecanografiadas por una sola cara acompañada de sus co­
rrespondientes dibujos.

30
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