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La persecución de los diseñadores de 

juguete y de la  industria juguetera as? 

COMO otros en el orden didáctico o peda­

gógico, vienen desarrollando campañas in 

tensas sobre la  necesidad y realidad de 

conseguir juguetes con los que el niño, 

no sólo juegue, sinó que practique, aso­

cie,  relacione y aprenda tácnicas elemen 

tales para el desarrollo intelectual  del 

mismo y una mejor y más adecuada capaci­

tación, de áste, para cuando sea mayor.

La variedad de juguetes de todo tipo 

imitando cualesquiera de los usos, eos? 

tumbres, profesiones y labores que enten 

demos son desarrolladas por los mayores, 

han tenido, de una forma y otra,  su inn 

tación en el juguete didáctico.

i:l que proponemos como novedad encie­

rra la particular idad de enseñar, por -  

unos medios y en unas condiciones di fe-



rentes el moldeo de piezas a través de 

matrices para éstos, específicamente, -  

creadas.

Una de las características del mode­

lo es que consta de dos bloques, con pre 

ferencia paral elepipédicos que constan -  

do un vaciado en el que de forma concre­

ta se ha desarrollado la mitad simétrica 

de la imagen de un cuerpo imitando cual­

quier objeto, mitades que, al unirse, en 

la forma correcta, forman una matriz in­

tegra del objeto propiamente dicho con un 

rebosadero por donde el niño podra verter 

un material de moldeo que le sera f á c i l j  

fado junto con el conjunto, aparte de -  

otros muchos accesorios.

Otro detal le del modelo es que dichos 

moldes presentan medios de ensamblaje a 

f in  de implicar la necesaria agrupación 

o correcta agrupación de éstos, por ejem



plo: un juego de machihembrado de tetones 

y alveolos.

Otra de las características es que ca 

da parte de matriz según el tipo de objc 

to a rea l i za r ,  comportarán las señales -  

donde debe incorporarse una pieza acceso 

r ia  que sirva posteriormente para comple 

tar la  pieza, por ejemplo: el eje de las 

ruedas de un vehículo si es éste el obje 

to moldeado a f in  de montarle posterior­

mente éstas.

Otro detal le del modelo es que forma 

do el cuerpo íntegro de la matriz se ase 

qura su vinculación a través de un marco 

periférico que ajusta a presión por la -  

parte exterior del conjunto de modo que 

el niño pueda trabajar con seguridad en 

el moldeo de la  pieza.

Gomo es lógico, preferentemente, las 

partes del moldeo pueden ser de plástico
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o Material análogo, poco posado, asépíj 

co, resistente,  lavable, no absorventc 

y asimismo, el ceñidor, de tina materia 

Maleable pero muy resistente habida caen 

ta de las incorporaciones y desmontajes 

que tiene que su f r i r .

La materia de moldeo puedo ser una es 

cayóla compuesta, aséptica, semiendurecj 

ble o endurecible plaste! ina o incluso -  

cualquier otro material adecuado de modo 

que los objetos formados sean perecederos 

y susceptibles de decorarse ulteriormente 

para lo cual, el juego, puede comportar 

un juego de pinturas o análogos para ésta 

f ina! i  dad.

Una idea más amplia de las caracteris  

t icas del modelo la  realizaremos a contj. 

nuacién al hacer referencia a 1 a lámina 

de dibujos que a ésta memoria se acompa 

ña en la que, de manera un tanto esquema



t ica  y tan sólo por vía de ejemplo se re 

presentan los detal les preteridos del mo 

délo.

En los dibujos:

La figura 1 es una vista en perspectj 

va del molde cerrado.

La f inura 2 es una vista en perspectj 

va de las dos piezas que forman el molde, 

ensambladas.

La f igura 3 es otra vista en perspectj 

va de dicho molde completo visto por la -  

parte del rebosadero.

La f igura 4 es una vista en perspectj 

va de una de las partes del molde.

La f igura 5 es una vista en alzado de 

un molde con los puntos señalados para -  

incorporación de un accesorio.

ba figura 6 es un detal le cortado de 

dicho accesorio montado en el objeto mol 

deado y provisto de los medios restantes.
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Aludiendo a dichas referencias vemos 

que el juego se compone de una serie de 

moldes, uno o más, relat ivo a cualquier 

Matriz de objeto o pieza y que están for 

mados por dos partes simétricas - 1 -  y - 2 -  

con preferencia bloques paral elcpipédicos 

cada uno de los cuales comportará confi­

gurada la mitad - 3 -  y -4 -  proporcional -  

del objeto a obtener y por la cara ínter 

na, respectivamente, por ejemplo en pun­

tos diagonalmente opuestos, medios - 5 -  y 

- 6 -  de ensamblaje entre sí de modo que, 

al juntarse por ensamblamiento son asegu 

rados por una brida o ceñidor -11-  que -  

asegura su posición para empezar el mol­

deo que se real iza a través del rebosada 

ro -12-  y, por ejemplo, mediante escayo­

la que, endurecida nos permite separar -  

el ceñidor -12 -  y los moldes - 1 -  y - 2 -  y 

obtener una pieza moldeada de acuerdo con



0 . -

10.**

15.-

20. -

í 0

la matriz que ulteriormente el niño, in 

el uso, puede decorar, por ejemplo con la 

aportación al juego de un grupo de pintu 

ras o análogos.

¿n la f igura 5 vemos que dichas matrj 

ces pueden presentar referencias - 7 -  re­

lat ivas a la incorporación de una pieza 

accesoria, como en el caso representado 

a t i tu lo  de ejemplo la obtención de un -  

coche donde es posible montar los ejes -  

de las ruedas que saldrán fusionados o -  

directamente incorporados en la pieza -8 -  

señalándose el eje - 9 -  f igura 8 dónde, -  

ulteriormente, se montarán las ruedas, -10-

Por supuesto todos los accesorios en -  

orden a las matrices y objetos a obtener, 

podrán incorporarse a un juego como con­

junto.

Una vez descrita convenientemente la -  

naturaleza del modelo se hace constar a -



los efectos oportunos, que el mismo no 

queda limitado a los detalles exactos de 

Ésta exposición, sinó que por el contra­

rio en Él se podrán introducir aquellas 

modificaciones de detal le que las circuns 

tancias y la práctica pudieran aconsejar 

siempre y cuando no se alteren las carac 

te r is t icas  esenciales del mismo que se -  

resumen en las siguientes:

R E ! V ! N 0 ! C A C 1 0 M E S

13.-"ELECTO DIDACTICO DE JUGUETE PA­

RA EL MOLDEO DE PIEZAS", agrupado en un 

conjunto dotado de los accesorios comple 

mentarlos de las piezas a moldear para -  

incorporarlas directamente en el moldeo 

o en una acción posterior y de medios -  

para decorar ulteriormente la pieza obte 

ni da que se caracteriza al estar formada 

por dos partes simátricas de molde, cada 

una provista del matrizado simÉtrico de



10.-

15.-

20.-

- 10-

la pieza a obtener y ambas, por su cara 

interna, estratégicamente, dotadas de me 

dios de ensamblaje que permiten su unión 

delimitando una boca o rebosadero para -  

1 a carga de 1 a materia moldeable, por ejem 

pío, escayola.

23.-"ELEMENTO DIDACTICO DE JUGUETE

RA EL MOLDEO DE PIEZAS", conforme la rej  

vindicación anter ior ,  el conjunto se ca­

racteriza porque l levará incorporado un 

marco ceñidor o abrazadera per i fár ica  pa 

ra asegurar el ensamblamiento del conjun 

to en 1 a fase de moldeo.

3§.-"ELEMENTO DIDACTICO DE JUGUETE PA 

A EL MOLDEO DE PIEZAS", conforme la r e i ­

vindicación 1, cada parte de matriz se -  

caracteriza porque, opcionalmente, l leva  

rá referenciado el punto donde debe in -  

corporarse un accesorio complementario o

de u l te r io r  aplicación a la incorporación
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con oíros motivos anexos.

^.-"ELEMENTO OiOACTiCO OE JUSUETE PA

RA EL MOLOEO UE PiEZAS, según se descrive 

y reivindica en la presente memoria des- 

cript iva  que consta de once hojas mecano 

grafiadas por una sóla de sus taras y una






	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



