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MEHORIA DESCRIPTIVA
para solicitar
PATENTE DE INVENOCIODN
en
BESPALKA
por VEINTE afios
a nombre de HEINRICH MULLER, de nacionalidad alemana, resi-

dente en Flirtherstrasse 28, Nirnberg, Alemania; por:
wUN VEHICULQ DE JUGUETE CON NMECANISMO DE CAMBIOQ™.
= O= O= 0= 0= 0= Q= O= Q= O= O= Om O Om Om 0= O= O O Om O Om O O= 0= O= Om O O Qo Om

A Bl invento se refiere a vehfculos de juguete ac-
eionados por motor, por ejemplo, gutos de juguete, motoei-
cletas de juguete, o similares, los cuales estén provistos
de un mecanismo de cambio para el de lm velocidad (cambio de
marcha) o de un mecanismo de cambio para el de la direccidn
ds la marcha,'o de un mecanismo de cambio tanto para las ve-
locidades (marchas) como también para el de la dirsccibn de
marcha, Se propone el invento incrementar la accildn recrea-
tiva o instructiva explicando al niﬁo que juega, por su indi-
cacidn simbolica, el cambio de marchas y la velocidad corres-

pondiente.
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De écuerdo con el invento, por consigulente, un
veh{culo de Juguete estd provisto de un dispositivo indice-
dor de velocidad a modo de tacdmetro, provisto de una aguja
regulable v qus, con preferencia, tiene tambidn indicaciones
de marcha en vacfo y de marcha atrdis, el cuzl pueds ser ajus-
tado en funcidn del mecanismo de camblo de la velocidad, de
la direccidn de marcha, o de ambas. Hste dispositivo indi-
cédor asté provisto de marcas para las ma-rchas cue pueden
regularse. Con preferencla, tiéne ademds indicdciones acer-
ca de las velocidedes que, en la escala real, corresponden a
estas marchas y ello, convenientemente, .en Km/hora. EL dis-
positivo indicador puede disponerss en la imitacidn del sal-
picadero, en el caso de un auto de juguete,y en la imitacidn
del menillar de dirsccidn, en el caso de una motopicleta de
Juguete.

otra caracteristice del invento consiste en que,
mediante la palanéa de cambio que sirve para el mansjo del
mecanismo de ctmbio normel, puede controlsrse un varillaje
que, por ejemplo, por medio ds un mececnismo de pifidn ¥y cre-
mallera, hace girar por pasos el fArbol del dispositivo indi-
cador en corraspondencia a la posicidn de regulacidn de 1a
palancsa de cemblo ¥y, por consiguiente, ajusta lz aguje indi-
cedors, en cada momento, en la merca de morcha correspen-
diente. Ha resultudo ser especialmente ventajoso empléar
un verillajs compussto por dos palancas oscilantes articula-
das entre si, uns de las cuales pusde ser movida por la pa-
lanca de camblio que puede girer en torno del frbol d=1 vo-

lante o de un irbol dispuesto junto a 81, mientras que la
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otra ataca la cremallera que engruns con un pifién del 4rbol
8e la ssuja. Esta realiza un movimiento de vaivéh ¥, 2l pro-
pio tiempo, un movimiento oscilante, deslizdndose a lo largo
de un &rgano de gula, por sjomple, un rodillo, adecuasdamen-
te con su esquina contréria al dsntado.

El invento tiene como consecusncia diferentes ven-
tajas importantes. Facilita el dsesarrollo ds procesos re-
creativos, pues ya no puede suceder que el ﬁiﬁo que Jjuega cam-
bie erroneﬂmente.la mercha, pues puede comprober de una ojea-
aa qué marcha estd intercalads. Hasta shora, en los vehicu-
los de juguete con cumbio, existfa el inconvenients de gque,
despuds de algln tiempo de Juego; sl nifio no sabfa va, usual-
mente, qué velocidad estsba intercalsda y debfs determinar
por pruebas la nueva posicidn de cambio deseajo. Ademds, el
invsnéo da la vantajs de que provoce en el nifio, de un modo
recreativo, ol concepto dso que a ceda morcha le corresponde
una velocidad normel dsterminade que dsbe ger intercalada por
un buen conductor. Precisanente por el hecho de que a los
datos de marcha sobre la esfera del dispositivo indicador,
vienen a aiiadirse todavfe indiceciones scerca de la veloci-
dad en Km/h, sacados de las normas de marche de ls escala nor-
mal, el nifio astard stento a las cuestiones de la velocidad
de la marcha, que no podias encontrar haste ghora en el jue-
g0,

El dibujo representa el invento de modo esquemd-
tico en ejeuplos de realizacidn., En el dibujo:

La figura 1 es una seccidn longitudinal a travds

de un auto de juguete;

b,
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La figura 2 es una vista desde arriba correspon=
diente a la misma, estando quitada la caja del juguete;

La figura 3 es una vista desde delante de la pa-
red de soparte del frbol de volante;

La figura 4 es lu misma vista desde delante en
otra renresantacidn;

La figura 5 es una vista posterior de esta pared
de soporte con dispositivo indicador con palanca de cambio
ajustada a marcha atrés;

La Tigura 6 es esta vista trasera con palanca
de cambio ajustada en primersa; |

La figura 7 es esta vista trassera con palanca
de cambio ajustada en segunda;

La figura 8 es esta vista trasera con palance
de cambio a-justada en tercera;

La figura 9 es una vista deéde delante de la pa-
red de soporte de otra forma de realizacidng

La figura 10 es una vista lateral correspondienw-
te a la misma} '

La fizura 11 es lz misma vista desde delante que
la figura 9, con palanca de camblo ajustada en primera;

’La figura 12 es otra vista lateral emn la regﬁla-
cién de la palanca de ajuste de las ruedas dentadas a marcha
hacia delante;

La figura 13 es una vista desde delante estando
la palanca de‘cambio ajustada en segunia;

La figura 14 es una vista lateral del 4rbol del

volante con manguito de gufas;

-4 .

A ———;



10

15

20

25

Le filgura 15 es una vista delanters correspondien-

te a la nisna;

La figura 16 es el menguito de gufa en vista le-
taral, representado a escala amplieda;

La figura 17 es una vista desde arribs del man-
guito de gufa a escala ampliada;

La Tigura 18 es una vista anterior de la pared

de soporte, estando la palsnca de cambio ajustada en teroce-

ra;

La figura 19 es una vista desde arriba sobre sl
manguito de gufa con ceminos curvos;

La figura 20 ss una vista anterior correspondien-
te 2 la misma, & escala ampliada;

La figura 21 es una vista lateral correspondien-
te a la misma;

La figura 22 es una vista desde arriba correspon-
diente a la figura 21, representada a escala disminufda;

La figurs 23 es un corte longitudinal por una mo-
tocicleta de juguete; ‘

Ia figura 24 es una vista desde arriba correspon-
diente a la misma, estando quitada la parte superior de la

caja;

La figura 25 es un alzado del manillaf desde el
asisnto del conductor.

La palanca de cambio 1 se asienta con su mangui-
%0 de gula 2 sobre el Arbol de direccidn 3 y por tanto ha de

manejarsc en la zona del volante &, El &rbol 3 estd monte-
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do en forma irreversible, por una parte por medio del casqui.
1lo 2 en la pared 5 y por otre en la oreja 6.

h El manguito de gufe 2 puede correr sobre el Ar-
bol 3 en direccidn axil y puede realizar tambidn un movimien-
to de rotacidn en vaivén sobre el Arbol 3. La palanca de
cambio 1 que se asienta sobre 81 esté hecha en forma de em-
pufiadura y sobresale radialmente.

En ol ejemplo de realizacidn segln las figuras 1
a8y l9 a 22, la palanca 8 va montada sn forma oscilable
en la espilga 7, dispussta excéntricamente, del menguito de
gufa 2, palanca 8 que, a su vez, va articulada en 12 con el
brazo 10, el cual estd articulado en 11 a una parte estacio-
naria del vehfculo. El brazo de palanca 8 eshtravesado por
el 4rbol, de direccidn 3 y poseé,por consigulente una esco-
tadura alargada 9. En la extremidad libre del brazo 10 va
dispuesta oscilante por medio del pivote 13 el péndulo re-
gulador 14 que, por medio de su ranura 16, coopera en for-
ma conocida con le manivela de regulsdor 15, cuyo &rbol es
accionado por el motor. Cuando més ataca el pdndulo 14 en

la zona de movimiento de la manivela 15, tanto més lento se-

‘4 el desenrollado del motor, al paso que la méxima veloci-

dad de desenrollado resulta cuando el péndulo 14 no coge la
manivela 15.

En el extremo libre del brazo 10 esté articulada
todavfa en 26 la cremallera 27 que engrana con el pifidn 28
que se asienta sobre el rodillo 29. BEn su movimiento de vaiQ
vén y, al propio tiempo, oscilamp, la cremallera 27 es gula-

da por un Organo de deslizamiento que puede estar hecho como
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rodillo 30. Sobre el &rbol 29 se asisnta sobre el otro lado
de la pared de soporte 5vla aguja indicadora 31 de un dispo-
sitivo indicador 32 que tiene marcas que indican les diver-
sas marchas de avance, la& marcha atrds y la posici&n de mar-
cha on vaclo. EB el ejemplo de realizacipn representado se
prevén para ello las marcas 0, R, I, II y III. Lla esfera del
dispositivo indicador, como se musstra en las figuras 5 a 8,
puede éstar provista ademds de indicaciones que dejean ver la
velocidad de marcha en Km/h, estando convenientemente elegi-
das estas indicaciones de la velocidad de modo que el nime-
ro de la velocidad que esté en la indicacidn de marcha per-
tinente corresponda aproximadamente a la velocidad de marcha
con la cual corre un modelo & escala real cuando se le ha
puesto en la marcha correspondiente.

El nmanguito de gufu é acciona tambiénfcomo ya se
ha dicho, el varillaje de transmisidn para la inversidn de
marcha hacla delante a marchaatrls y viceversa, y para la re-
gulacidn a' marcha en vacfo. Para ello, la palsnca oscilan-
te 20 esté provista ds una ieva 21 que coopera con los dos
caminos curvos 17 y 18 del manguito de gufa 2, Estos cami~-
nos estén separados entre sf por un nervio que sobresale ra-
dielmente, 19, de modo que se evite de antemano que la leva
21 pueda pasar désde un camino al otro. El nervio 19, sin
embargo, estén interrumpido aproximadamente hacia el centro,
de . modo que por el hueco asf formadoc puede pasar la leva 21,
cuando la misma debe ser llevada desde un camino curvo al
otro, para lo cual Gnicamente debe moverse el manguito de

gufa 2 en sentido axil. Esta escotadura estd hecha de modo
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que el movimiento longitudinal del manguito 2 pueda realizar-
se siempre solamente en la posicidn de marcha en vacfo.

La palanca oscilante 20, que estd bajo la accién

del resorte de atraccidn 24, oprime, cuando es llevada hacla

abajo, sobre la extremidad anterior de la palanca 35. ZEsta
maeve entonces hacla abajo el braze 37, que e;té doblado por
delante, del soporte 36 de la rueda. Por el resorte 38, el
brazo 37 y con 8l el soporte de la rueda, es llevado en ca-

da momento de nuevo a su posicidn de partida. Como conse-

" cuencia de eilo, segfin la posicidn de la palanca oscilante

20, la rueda dentada 43 se pone en engrane una vez con la
rueda 44 (véase figura 10), de modo que el vehfculo marcha
hacia atrds, y otra vez la rueda 45 engrana con la rueda 46
{véase figura 12), de modo que el vehfculo marcha hacia de-
lante. En la posicibn intermedia, por consiguiente, cuando
ni la rueda 43 ni la 45 engranemcon una rueda correspondien-
te, estéd regulada la mercha en vacfo. El resorte antagonis-

ta 24 representa también una seguridad sdicional porque la pa-

‘lanca oscilante 20 es devuelta siempre a su posicidn superior

de partida y su leva 21 estd siempre en contacto de daesliza-
miento con los caminos curvos, incluso'cuando las ruedas 43,
44 o 45, 46 no se zafaron por af mismas algunaivez de su esn-
grane.

BEn los éaminos curvos se disponen adecuadamente

nuescas 22 que aseguran al mangulto de gufa 2 y a la palan-

ca oscilante 20 en las posiclones de cembio. La leva 21 de

- la palanca oscilante 20 es oprimida contra estas muescas a
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consecuencia de la accidn del muelle 24.  Ademds, se preven

topes 23 que, en la rotacibn de valvén del manguito de gufa
2,.se aplican a la leva 21 de la palanca oscilante 20 y de
este modo limitan la desviaci®n de oscilacidn de la pelanca
1 del cambio.

En ol ejemplo de realizaciSn sexdn les figuras
1 a8y 19 a 22 la posicibn L representada para la palance
de cambio 1 en la figura % corresponde a la posicidn de mar-
chu en vecfo. En ess caso el desenrollado del motor es fre-

nado con la néxime intenaidad por el péndulo 14, Si la pa=-

lanca 1 es llevada a la posicidn R segtn la figura 5, enton-

ces se realiza sl engrane de las ruedss 43 y 44 tan pronto
conro la paluanca oscilante 20 es movida por el camino curvo
correspondlientae. Al proplo tiempo ss busculado =21 brazo 10

v, por consizsuients, lo nosicidn del péndulo 14 es modifi-

‘cada de modco yue a2l desenrolludo del motor se rauliza de mo-

» »
do algo mfis répido. Ademds, la cremallers 27 es desplaza-

da, con la consecuenciec de que la aguja 31 se nmueve désde

"O® a MR"., Al cambilar a priumers marcha (véass flgura 4),

la palanca ds cambio 1 debe rebasar la posicidn de marcha

en vaclo. La desviacibn corresnondients de la palenca os-
cilante 20 determina el engrans de las ruedas 45 y 46. Ade-
més, & través del brazo 10, es movido ol péndulo de regula;
dor, des modo que el desenrbllado del motor tiene lugar con -
algo mis de ropidez. La aguja indicadora 31 se ﬁueve enton-
ces madiante la cremallera 2? dasde "R hasfa #1®, Para ca,-

biar'a segunda marcha, la polenca 1 es llevada primerc a la

A e
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posicidn de marcha en vaciovL N luego as corrida axilmente
en el manguito 2 sobre =l frbol 3, athVesando la leva 21
bor la sescotadura del nervio 19, con lo cual esta leva es
llevada a cooperzcidn con =1 otro camino curvo 17. Si des-
puds de terminado el movimiento lbngitudinal, la palanca lr
es llevada a la posicidn II segln la figura 7, entonces es-
t8 ajustads la segunda marcha, mantenidndose el engrane de
las ruedas 45, 46, pero, sin embargo, el péndulo 14, deja
més libre todavfa la manivela l4>y el motor, por consiguien-
fe, puede desenrollarse con més repidez. 4l propio tiempo,
la aguja 31 se ha desplazado desde "I" a "II®; al cambiar

a tercera, segin la figura 8, la paianca de ;ambio 1 debs
ser movida de nuevo pasando por la posicidn de marcha en va-
vfo hacia el otro lasdo en torno del &rbol 3, dejando total-
mente libre el péndulo 14 & la menivela 15, ajustindose por
consiguiente al desenrollado mis répido del motor y, con ello,
a la mixima velocidad de marcha. La aguja indicadora 31 to-
ma entonces la posicidn "III™,

A fin ds que pueda determinarse rdpi@amente la
posicidn de marcha en vacfo del manguito de gufa 2 y, por
consiguiente, de la palanca de cambio 1,y Ge este modo, pa-
ra que el nifio pueda regular répidamente la posicidn del man-
guito de gufa pare su desplazamiento longitudinal, se reco-
mlienda disponer rayas 39, 40 y 41 sobre el manguito de gufa
2 y en la pared de soporte 5 una marca antagonista 42. Sélo
cuando estas mardhas quedan én 1fnea, viene dada la posiocldn

de marcha en vacio y con ella, la posibilidad de desplaza=
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miento longiltudinal del manguito 2.

El ejemplo de ejecucidn segln las figuras 9 a 18
se diferencia de la forma de realizacién que se acaba de des-
cribir principalmente por el hecho de que la'guia en forma
de H de la palanca de cambio 1 y su manculto de gufa 2 se
realiza con ayuda de otrc mando. En este caso, se dispone
en ol manguito de gufa 2 una ranura en forma de H, 25 en la
cual encaja una espiga-24' que estd bajo la accidn de un mue-
lle 24!'' y dispuesta en la pared de soporte 5., La leva 21!

de la palanca oscilante 20 puede saltar en muescas 22' desl

'manguito de guia 2. El mando de la marcha etrés y de la mar-

cha en vacfo se realiza por una nariz 33 que coopera, al mo-

vaerse correspondientemente a lo largo el manguito de gufa 2,

*

con la leva 217,

iientras que en la primera realizacidn represen-
‘tada la palanca de cemblo esté en posicidn oblicua en la po-
sicidn de marcha en vacfo (vdase figura 3) en &sta puede, co=
no se prevéd en el ejemplo de las figuras 9 a 18, queder en
la posicidn de marcha en vacfo tambidn aproximadamente ver-

tical,

Bs evidente que el invento puede emplearse tam-

- bién cuendo la regulaci6n dsl motor no se hace por medio de

un péndulo, sino de otra forma, por ejemplo, mediante meoa-
nismos de ruedas dentadas, de friceidn o similares. Enton-
ces el brazo 10 del varillaje actia sobre el mecanismo de Te-
gulacidn correspondiente frenando o dejéndolo libre.

" El invento no queda limitado a autos de juguete.

También pueds emplearse en motocicletas de juguete, como lo

- 11 .
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dejan ver las figuras 23 a 25, en las cuales en gracla a la
claridad del dibujo, sdlo se han representado claramente los
drganos esenciales para el accionamiento del dispositivo in-

dicador.

Bl regulador 47, que ajuste al desenrollado del
motor y, por tanto, la velocidad de la marcha, puede reguler-
se con ayuda del brazo oscilante 48 quefa articulado & una
crgmallera 49 que engreana coﬁ el pifidn 50. Sohre su eje so
asisnta la rueda cdnica 51 que impulsa la rueda  opuesta 52
cuyo &rbol 53 lleva la aguja indicadora 54 del dispositivo
indicador 55 que, con preferencis, estd dispuesto en el ma-
nillar 56, adecuademente en la cabeza de direccidn, con ven~
taja especial en la caja 57 del faro.

En el ejemplo de realizacidn representado, la rue-

da dentada 50 puede girar por medio del érbol.59 sobre el
cuel se asienta y que, por medio de la empufiadura 58, reall-
zada como empufiadura rotativa, puede ser girado en vaivén.
Bl movimiento de rotacidn de la rueda dentada 50 se transmi-
te luego, por una parte a travéds del engranaje de ruedas cd-
nicas, a la aguja 54, por otro, a través de la cremallera 49,
al regulador 47.

Pero también la palenca oscileante 48 puede ser
controlada por una palanca de cambio que puede ser una empu-
fiadura de palanca del manillar 56 pero, con ventaja especial,
como en el ejemplo de realizacidn repressentado, esté hecho co-

mo empuifiadura rotativa 58 del manlllar 56, El movimlento de

rotacidn de esta empufisdura puede ser trahsmitido en forma

adecuada a la palanca oscilante 48 lo cual puede hacerse, por
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ejemplo, por el hecho de que en la palanca oscilante ataca
une biela intermedia sobre la cual actla un brazo que sobre-
sale radialmente del &rbol 59 de la empufiadura totativa. BEl
movimiento de la pulanca de cambio puede ser transmitido a
la palanca oscilante 48, sin embarzo, témbién DpoOr un Cable
de Bowden o en cualquler obtra forma adscuada, En lugar de
uns cremallera puede émplearse aventualmente un nusillo con
tuerca sstande la ﬁuerca dispuesta en la palanca oscilante,
Pero tambidn os posible realizar la transmisidn del movimien-
to de rotacibn del 4rbol 59 de la empufiadurs a la palanca os-
cilante 48 con ayuda de una biela que, por un lado, ataca es-
ta palanca y, por otro, ostéd dispuesta en el pifién 50.

En todo caso, la aguja del digpositivo indicador
8s ajustada en funcidn de la posicidn de cambio de la velo-

Cid&a .

Esta solicitud, que corresponde a la presenteda
oen Alemania, ol 11 de Noviembre de 14950, bzjo el Nimero M.
7506 XI/77 f., se acoge a los beneficios del artfculo 51 del
vigente Bstatuto Ley sobre Propiedead Industrial.

W s $an gy G RS G i -

Los puntos de invenci&n proplia ¥ nueva que 88 pre-
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gsentan para que sean objeto de esta Patente de Invencidn en

Espeafla, son los sigulentes:

-

18, Un vehfculo de juguecte accionado por motor,

por ejemplo, un auto des jugusts con me}ahismo de cambilo pe-
ra el de la velocidad (marcha) y para el de la direccidn,
caracterizado por que tlene un dispositivo indicador de la
velocidad a modo de tacdmetro, provisto de aguja regulable,
con preferencia, poseedor también ée mércas rara la marche
en vaclo y la mer-cha atrds, el cual, en cl caso de un auto
de juguete estd dispuesto, por cjemplo, en la imitacidn del
salpicadero y en el caso de una motoclcleta de juguete esté

dispuesto, por-ejemplo, en la imitacidn del menillar, y que

puede ajustorse en funcién de la posicidn del cembio para el

de la velocidad y/o para el de la direccidn de la marcha.
22, Un vehfculo de juguete segln se reivindi-

ca en el punto 12., cerscterizado por que el dispositive in-

dicador estd provisto de morces para las marchas que pueden

regularse y/o con indicuciones acerca de las velocidades

(en Km/hofa) correspondientes en la escala real a estas mar-

shas.

28, Un vehfculo de juguete segfin se reivindica
en los puntos 12, y 2%.,, caractsrizedo por que por la palan-
ca de cambio para el msnejo de la posicidn del cambio puede
controlarse un varillaje que, por ejemplo, por medio de un
mecanismo de pifidn y cremallera, hace girar el Arbol de la
aguja del dispositivo indicador correspondiendo a la posi-

cibn de regulacibn de la palanca.del cambio.

- 14 -
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49, Un vehfculo de jJjuguete en forma de auto, se-
gin se reivindica,en los puntos 12, a 3%?., carascterizsdo por
que el varilleje consta de dos palancas oscilantes articule-
das entre sf, una de las cuales puede ser novida por la pa-
lance de cambio giratoria en torno del frbol de direccidn o
de un &rbol dispuesto junto a &1L, y la otra ataca por ejem~
plo, estéd articulada a la cremallera que engrana con un pi-
fén del &rbol de la aguja indicadora.

52, Un vehfculo de juguete en forma de auto, se-
gln se reivindica en el punto 4%., caracterizado por que la
palanca oscllante movida por la palanca de cambio estd arti-
culada excdntricamente en un menguito de soporte de la palan-
ca de cambio, que se asienta sobre ol frbol de la palanca de

cambilo,

62. Un vehfculo ds juguete en forma de =zuto, se-
gin se reivindica en el punto 4%., caracterizado por que la
palanca oscilante que ataca la cremeallera .puede ser bascula-
da hecia arribe y haciez abajo en torno de un tornillo de so-
porte estacionario ¥y en e2lla ataca la otra palanca oécilan—
te entre este tornillo de soporte y el perno de articulacidn
de ia cremallera.

7e, Un vehfculo de jugﬁete en forma de auto, se-
glin se reivindica en los puntos 12, a 4%, Yy 68., caracteri-

zado por que la oremallera realiza un movimiento de vaivén

y, al propio tiempo, oscilante ¥y entonces, adecuadamente, se

desliza a lo largo con su esquina contraria sl dentado en un
drgano de gufa o es mantenida de otro modo en engrane con el

pifidn.
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82, Un vehiculo de jugusto en forma de motoel- -

“oleta, sagﬁﬁ 8e reivindica en los puntos 1%. a 3%., carac-

terizada por qué como palanca de cambio sirve una empufiadu-~
ra de palanca 0 rotativa dispuestaven el manillar, con pre-
ferencla en su empufiadura, por la cual puedeﬁser conﬁrolado
:el varillajs para el accionamlento del regulador y del eje
de la aguje del dispositivo indicador, el cual estd incorpo-
rado en el manillar, con preferencia en la cabeza de direc-
cién, por ejemplo, detrés de la caja del faro. -

0%, Un vehfculo de juguete en formé de motoci~-
cleta, seglin se reivindica en el punto ge,, caractgrizada
por que una empufiadura giratoria en vaivén del manillar se
asienta sobre el eje de un piﬁén que, por una parte, acclio-
na a travds de una cremallera sl varillaje para la actuacidn
dei regulador y, pof otra, por medio de un engranaje cénico,
el eje de la aguja del dispositivo indicador.

102, Un vehfculo de juguete con mecanismo de
cambio,

Tal y como se ha descrito en la Memoria que an-
tecede, ilustrado en los dibujos que se acompeafian y para los
fines que se han especificado. '

Esta Memoria consta de dlez ¥y seis\hojas escri-

tas a miquina por una sola cara.
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