MODETLO
DE

| UTILIDAD

a favor de DISET, S.A., de nacionalidad espafiola, comi-
ciliada en Barcelona, Balmes, 184, 32, 32  por "JUEGO

DE COMPETICION DE SOBREMESAY.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El objeto de la presente invencidn consiste en
" un juego de competicibén de sobremesa, cuya temitica gi-
ra en tornébagyidé;més~vari55§§%g§ggptes que participan
en los Juegos Olimpicos, logrindose con el mismo entre-
5. tener y é un mismo tiempo familiarizar a ninos y mayo-
res con la temidtica deportiva, complementaria, desde un
punto de vista fisico, de los temas cientificos y artis-
“ticos, por lo que bien puede considerarse el presente
Juego de sobremesa como poseedor de particuléridades

10. didacticas.
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El presente juego de competicidn consta de.
un estuche que contiene un folleto con varios textos
relacionados con los temas deportivos, generalmente de
indole olimpica, presentando asimismo una o varias 14-
minas a todo color que sirven de pauta para la consecu-
cidén de unos puzzles cuyas piezas componentes se hallan
ocluidas en varios departamentos del estuche, estando
cobijadas en otros departamentos menores del mismo una
serie de fichas de cartulina que, llevando impresos los
motivos pertinentes, conforman un juego de competicidn
sin relacidn alguna con el que constituye el puzzle, con
el cual no tiene otro punto comin que no sea la.temética
deportiva. El1 juego conmstituido por las fichas de cartu-
lina se halla acompanado de una pieza circular, cuatro
peones y cuatro dados.

Para una mejor comprensidén de la presente memo-
ria descriptiva se acompaiian unos dibujos en los que, es-
quemdticamente y tan sblo a titulo de ejemplo, se repre-

senta un caso préctico de realizacidén de un Jjuego de com-

' peticidn de sobremesa que reline las particularidades bre-

vemente enurciadas.. . = T

En dichos dibujos, 13“?5&3}5 1 es una vista en
perspectiva del estuche en posicidn abierta, halléndose
separado del mismo, y en posicién también abierta, el
folleto que se halla contenido en su interior. La figu-
ra 2 es una vista en planta de una de las fichas de car-

tulina que constituyen un grupo o serie diferenciada en-

tre las que componen la totalidad de fichas de igual ta-
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mafio y forma que integran el juego de competicidn. Las
figuras 3, 4 y 5, son vistas del dorso de fichas como
la anterior, que, presentando todas ellas igual impre-
sidén por su cara anterior, por su citado dorso presentan
diversas impresiones que las distinguen. La figura © es
una vista en planta de una ficha que muestra impresa por
una de sus caras una antorcha olimpica y, bajo ella, una
cantidad de puntos determinada; la figura 7 es otra fi-
cha de cartulina de las mismas caracteristicas de tama-
fio y forma que las anteriores, que presenta impresa, por
una de sus caras, la silueta esquematizada de uno o va-
rios deportistas practicando un juego olimpico, cuya de-
nominacién se halla impresa igualmente en la misma cara
vista de la ficha; y, finalmente, las figuras 8,9 y 10
muestran los variados circuitos que se pueden componer
con el concurso de uno -0 dos, seghn el caso- grupos de
las fichas de cartulina anteriormente mencionados, estan-
do destinados a ser recorridos, dichos circuitos, por
unos peones, igualmente representados en dichas figuras,
los cuales avanzan por los circuités segun las indicacio-
nes que marquen unos dados que, por no presentar carac-
teristicas particulares, no sé_;gggééentan.

De la observacién de todas estas figuras se des-
prende que el juego de competicidn de sobremesa se halla

constituido por un estuche dividido en varios comparti-

‘mientos, los mayores de ellos cobijando una serie de pie-

zas 1, con las que se confeccionan unos puzzles cuya pau-

ta o modelo se halla representado por unos dibujos o fo-
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tografias 2 impresos en un folleto %, en el cual tam-
bién se hallan impresos otros grabados o fotografias 4,
sin relacidn con los puzzles, los cuales se hallan acom-
pafiados de unos textos que los comentan ampliamente des-
de un punto de vista didéctico.

La parte competitiva del juego la constituyen
un nimero determinado de fichas de cartulina, las cuales
presentan igual tamano, siendo su forma cuadrada. Dichas
fichas se hallan divididas en tres grupos distintos se-
gin el motivo que lleven impreso en sus caras. El pri-
mer grupo esti conformado por unas fichas 5 que ofrecen
impreso en una de sus caras un cuadriculado, estando ocu-
pado el casillero resultante, situado en el centro geo-
métrico del mismo, por un punto circular 6. E1 dorso de
las mencionadas fichas, segin el caso, estd ocupado por
un signo de descalificacidn 7 (figura %), un signo que
representa un record olimpico 8 (figura 4), o bien una
medalla 9 (figura 5 ) que, al igual que en los Juegos
Olimpicos, es de oro, plata o cobre, estando impresa con
distinto color segin el caso, llevando, de todas las ma-
neras, para”mejor orientacibn, dichos signos de descali-

ficacidén, record olimpico y méd;ilas, el grafismo 10 que
los identifica.

El segundo grupo o serie de fichas est& consti-
tuido por unas fichas 11 que llevan impreso en una de
sus caras uno o varios deportistas practicando un.deporte

determinado (figura 7 ) que, para una mejor identifica-

cibén, llevan el titulo correspondiente 1%, estando re-
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presentados en todas ellas la mayor parte de los Juegos
olimpicos conocidos. |

El tercer grupo de fichas esté constituido por
unas fichas 15 (figura 6) que llevan impresa por una de
sus caras una antorcha 15 con una valorécién en puntos
16 distinta segin el color de la ficha, estando impresa
en una de ellas una antorcha olimpica que alcanza la pun-
tuacibdn mis elevada.

La parte competitiva del juego se completa con
una ficha 17 que lleva estampada en su superficie una
flecha 18, cuatro peones 19, asi como unos dados que no
se representan teniendo en cuenta sus caracteristicas
por todos conocidas, y, finalmente, una pieza circular
amovible 20.

La primera fase del juego competitivo consiste
en formar con las fichas 5, que llevan impresos los casi-
lleros, una superficie en la que asimismo quedan oclui-
das las fichas 11 que llevan impresos los motivos depor-

tivos 12, todo ello tal como muestra la figura 8, situ-

: 4ndose los peones sobre los discos centrales 6 -pertene-

cientes a las~fichas 5 situadas en el borde anterior del
tablero conformado por 1la total{a;é'de las fichas-~. avan-
zando los peones, segin las indicaciones recibidas por
las tiradas de los dados, en la direccidén que les marca

la flecha de la ficha 17, siendo el propietario del pedn

"~ que alcanza primero el borde opuesto del tablero, quien

se queda con la ficha deportiva 11, la cual se ha esco-

gido previamente como premio, depositéindose sobre ella,
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antes de comenzar la partida, la pieza circular amovi-
ble 20, repitiéndose el juego hasta que se agoten todas
las fichas deportivas 11, viniendo dificultado o facili-
tado el avance de los peones por los casilleros que les
corresponden segin unas reglas que lleva impresas el fo-
l1leto %, las cuales no se especifican eon el fin de no
alargar excesivamente la presente memoria.

La segunda fase del Jjuego consiste en disponer
parte de las fichas 5 tal como muestra la figura 9, si-

guiendo los peones el circuito que conforman las mencio-

. nadas fichas segin las flechas representadas en la misma

figura. Sobre la ficha que queda situada en el centro geo-

métrico de la superficie central enmarcada por el recua-

- dro de las fichas restantes, se depositan las fichas 5

e

.- que hayan sobrado tras haber confeccionado el tablero, y,

‘sobre dicho montdén, la ficha 14 que lleva impresa la an-

torcha olimpica. Sobre esta dltima, las otras fichas,
previamente barajadas, que ostentan también una antor-

cha, pero no olimpica y con una puntuacibdn impresa en su

‘superficie de un orden inferior, retiréndose sucesivamen-

te del menc¢ionado mont§q una ficha cada vez que el juga-

T e i e g

dor coloque su pedn en uno de los circulos centrales 6
del circuito, estando explicadas las otras incidencias
del Jjuego en las reglas que lleva impresas el folleto 3.

La tercera fase del juego consiste en disponer

* todas las fichas 5 segiin muestra la figura 10, colocén-

dose todos los peones sobre la ficha de salida 17, la

cual, al mismo tiempo, les marca la direccidn a seguir,
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que serad siempre paralela a los bordes del tablero, no
pudiéndose desplazar los peones nunca en diagonal, reti-
randose cada jugador una ficha del tablero siempre que
coincida su pedn sobre el centro 6 de la misma, pero de
modo que dicha apropiacidn no puede efectuarse si con
ella el tablero resulta dividido en dos mitades sin co-
nexibén alguna, o bien dos mitades que mantienen entre si
contacto por los respectivos vértices de dos fichas ex-
tremas, pues en este caso no podria efectuarse el avan-
ce normal de los peones, que para pasar de una mitad a
otra habrian de desplazarse en diagonal, lo cual esté
prohibido por las reglas del juego, como ya se ha dicho
anteriormente.

A cada una de las fichas reseiiadas, excepto
las deportivas 11, les corresponde una valoracidn concre-
ta en puntos, que bien llevan impresa en su superficie,

0 bien viene dada en una tabla de valores que se inclu-~

-ye en las reglas del juego impresas en el folleto 3, ga-

nando aquel jugador que obtiene una mayor puntuacidn.

*f‘“".* - Serén independientes del objeto del presente

modelo de utilidad los materiales, formas y dimensiones,

R

tanto absolutas como relativas, de los distintos elemen-
tos que intervienen en su consecucidén y, en general, to-

do cuanto no altere, cambie o modifique la esencialidad

de la invencidn.
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Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1. Juego de competicibédn de sobremesa, que se
caracteriza porque el tablero de juego se confecciona
a base de una pluralidad de fichas portadoras por una
cara de una cuadricula con circulo central, y, por la
otra, de penalizaciones y premios de los usuales en com-
peticiones deportivas, previéndose un segundo tipo de
fichas indicativas de los diversos'deportes, que se in-
tercalan con las anteriores al formar el tablero y de
las que puedan ir apropidndose los ganadores a medida
que se desarrolla la competicidn; por ﬁltimo forman
también parte del juego unas fichas con trofeos de di-
ferente categoria que los jugadores se atribuyen a te-

nor de la marcha sobre la cuadricula y los circulos del

. tablero, segin direccién sefialada por una ficha amovi-

ble que constituye el punto comin de partida, de unos

-peones o piezas susceptibles de ser premiados o penali-

zados por los-convenclonallsmos deportivos que se ins-

o -;-hp‘-v-“u -

criben en el reverso de las‘flchas constltutlvas de di-
cha cuadricula.

2. Juego de competicién de sobremesa.




La presente memoria consta de nueve hojas fo-
liadas, escritas por una sola carae.

Madrid, a 6 de noviembre de 1973
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