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MEMORIA DESCRIPTIVA

A 1o largo de la presente Memoria Descriptivs,
se exponen las caracter{sticas esenciales y distintivas
de un juguete eléétrico de competicién, por cuyas evi-
dentes cualidades fecreativas se justifica anmpliamente
le  solicitud, a favor del titular del expediente, del
privilegio de exclusividad reconocido y concedido por
la vigente Ley de.la Propiedad Industrial, para su explo
tacién en Espafia.

En esencial, el juguete consiste en una caja
herméticamente cerrada, sobre cuya superficie, en dos de

sus latereles, se disponen sendas series de enclaves eld
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tricos en nimero apropiado, destinados a recibir unos
oivotes dotadés de contactos en sus extremos. Cada Jjusa
dor tiene a su cargo un nimero de pivotes izual al de
enclaves menos uno, los cuales va introduciendo faculta
tivamente en &us enclaves, con objeto de conseguir el
encendido denias ldmparas emplazadas en su banda respec

f
tivae y encargedas de iluminar por transparencia, puesto

que se encueptren en el interior de la caja, las ilus—
traciones previstas en cada banda, El atractivo del jue
&0 consiste en que cada jugador ignora cudl es el encla
ve que act@éndo como interruptor al recibir el pivote,
provoca elggncendido de una ldmpara, de menera que igual
puede encender una figura del contrario, como apagar
ung propia o une del contrario, ganaendo el juego el com
petidor que consigue el encendido de todas las figuras
de su banda. '

Para hacer posibles estos efectos, cada uno
de log enclaves permanece conexionado con lag ldmparas
de encendido y con otros enclaves, de forma que el re-
sultado objyenido por una conexidén estard siempre en fun
cién de las conesiones reslizadas por el otro competi-
dor, hasta el punto de que una misma ldmpara puede ser
encendida directamente por el interruptor o a través de
otro interruptdr distinto del accionado. De la misma mg
nera, * ge producirdn los apagones de 1ldmparas propias
o advérsarias, sin que en ningin momento pueda contro-—
larse por un juzador el orden de encendido de les ldmpa~
rag.

Légicamente, el mecanismo mencionado puede ser
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aplicado a diversided de juguetes, bien adoptando lg com
peticién a basé de figuras que se iluminan, bien adaptan
do el mecanismo a un campo de futbol en el que, al produ
cirge los diferentes enclaves, se fuera encendiendo la
posicidn de 1a{pelota, hasta acertar con la conexidn que
provocara el encendido de la situada dentro de una porte
ria, Reahmente, sin variar la esencialidad del juego pre
sentado son mychas las posibilidades de aplicacién del
mismo, por lohque en cualquier circunstancia quedard ga-
rantizado el éxito del juguete asi realizado.

Para dar una idea méds exactae de la neturaleza
de nuestro Modelo, se ha considerado conveniente la apor
tacién del plano adjunto, en el que, a titulo informati=-
vo, quedan recogidas diversas vistas de la misma, Ahora
bien, es necesaria advertir que dado el cardcter informa
tivo de dichas representaciones, deben ser consideradas
en su més amplio sentido ¥y en modo alguno como limite
del alcence del expediente,

La figure 12, del citado plano corresponde a
la representacién del esquema eléctrico de una de las
realizaciones mds simples, que sirve perfecfamente para
ilustrar la descripcién. La figura 28, es una perspecti-
va de un juguete terminado y dispuesto para su funciona-
miento con el esquema eléctrico de la fipura anterior,.La
figura 38, corresponde a una seccibén longitudinal de otrd
juguete, en el gque el esquema y la distribucién de enclg
ves corresponde a un juego de futbol, que aparece repre-
sentado, segin una vista en planta, en la reproducecidn

de le figura 48.
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imposibilidad de que un jugador pueda dominar las conexiy

Concyetando nuestra descripcidn el contenido
de las precitédas figures, aparecen seflaladOs con -1-
log enclavamientos dispuestcs en las bandas laterales
menores -2- de la caja =3- que constituye el cuervo del
juguete. En u?a de las realizaciones mds sencillas, con
cretamente le, represen“ada en la figura 28, ge sgeiialan
con —4- las famuras o representaciones traslicidas que
deben sger 1lum1nadas, mediante las lémparas interiores
~5-, a medida gue son introducidos los pivotes =6-, pro
vistos de sué bayonetas de contacto -7-, en dichos en-
clavamientos =1-. Naturalmente la superficie que cubre
la parte sﬁperlor de la caja =3- 4s de un materisl apro
fiiado para la recepcidén de las ilustraciones -4-, de ma
nera que sea permitida la iluminacién desde el interior
sin que a través de la misma sea visible el circuito
eléctrico.

Como pusde observarse en el esquema de la fi-
gura 18, cada enclavamiento -1-, permanece conectado cm
una de las lédmparas -5-, a través de la cual puede lle-
gar su conexién a una segunda lampare, y con un enclava
miento del lado opuesto, o incluso, del mismo lado, de
forma que si este enclavamiento permasnece cerrado, por
la introduccibn de su pivote -6-, que actua como inte-
rruptor, la conexidbn se ve prolongada hacia otro encla-
vamiento u otra lédmpara, con lo que lag posibilidades de
obtener un resultado en la conexién realizada, se ven
aunentadas o modificadés por las conexiones realizadasg
por el otro competidor. Es decir, a un mismo enclévamien

t0o no corresponde siempre el mismo resultado, de ahi la
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nes y saber de lantemano como debe actuar, puesto que ca-
da conexidn def contrario va g determinar una variaciébn
impreviste en las comunicaciones eléctricas del circui-
to.

Como{solucién para aumentar el atractivo del
juguete, puedéﬂadoptarse la configuracién de una super-—
ficie de comp%%ici6n a modo de campo de futbol —-figuras
3y 4 del plaﬁo adjunto-, en el que la pelota -8~ apare-
ce representada en distintos lugares de la superficie
del juguete, coincidiendo siempre con el emplazamiento
de una de 1a§ lédmparas -5-. Al mismo tiempo se disponen
las figuras 5-9- de los jugadores simulados, produciendo
el avance y fetroceso de la pelota a tenor de las conexio
nes realizadas mediante los pivotes —-6—, hasta que en
una de estas conexiones se consigue el encendido de la
‘pelota situada dentro de una de las porterias -9-, equi-
valente a la obtencién de un tanto.’

Para aumentar la sencillez de manejo del Jjugue
te, su circuito eléotrico estard alimentado por une pila
gseca -10-, que permenece incorporada a su misma caja -—3-
en un lugar fécilmente accesible, permitiendo que el ju-
guete sea igualmente utilizado por nifiogs que por personag
adultas, puesto que en cualquier caso constituye un atrag
tivo pasatiempo,

Suficientemente descrité la naturaleza y fun-
cionemiento de nuestro Modelo de Utilidad, sélo nos res-
ta manifestar que serdn variables las circunstancias de
materiales, temafios y formas de sus diferentes partes,

siempre y cuando no se vea alterada su esencialidad, con
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tenida en la giguiente
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Los puntos que se reivindican en el presente
Modelo de Utilided son: '

12 .~"Juguete electrico de competicibn", ca-
racterizado por constear de une caja, en cuya superficie
se han distrébuido en sendas bandas, dos series de figy]
rag o ilustraciones de tipo adecuado, que pueden ser
iluminzdas desde el interior por oportunas ldmparas co-
locadas baj§ ellas , a medida que se produce la intro-
duccibn dezﬁos pivotes de que dispone cada jugador, re-
natados pof{bayonetas de contacto, en los enclavamientos
eléctricos de cada banda, actuando como interruptores
gue permiten o cortan el paso de la corriente eléctrica
procedente de una pila seca alojada en la misma caja
del Juguete, de forma que al estar cada enclavamiento
relacionado con una ldmpara y con otro enclavamiento
del mismo lateral o del opuesto ; cada vez que se realj
za una conexibn no se puede determinar a priori el re-
sultado a obtener, puesto que ello depende de las cone-
Xiones realizadaé, e su vez, por el otro jugador, 2zanan
do aguel que consiga la iluminocién de todas las figures
de su benda o, en el caso de adaptarse el Juzuetiec a la
reproduccién de un campo de futbol, aguel que consiga
mayor nidmero de ‘tantos para lo cual la pelota aparece
representada en distintas posiciones —incluso dentro de
las porterias-, coincidiendo siempre con el emplazamicn

to de une ldmpara, Y

29 ,-"JUGUETE ELECTRICO DE COMPETICION', de
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conformided en jun todo en lo esencial y fines industria-
les & 1o deserito en la precedente Memoria Descriptiva ¥
graficamente representado en lag fizuras del pleno ad jun
to, para su mejor comprensién.
Estanemoria conite de SIELE hojas, escritas
o mecanografiaﬁas por wna sola cara y a doble espacio en
161 linea. $
f’Valencia, a 29 de Octubre de 1.973

. Por autorizacién del interercdo,

\
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