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O b j . f .  = "JUGUETE ELECTRICO DE COMPETICION"

P r i o r i d a d }

D o m t c 1 1 t o :

M E M O R tA  D E S C R tP T tV A

A l o  la r g o  de l a  p re s e n te  Memoria D e sc r ip tiv a , 
se exponen l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  e s e n c ia le s  y d i s t i n t i v a  
de un ju g u e te  e l é c t r i c o  de co m p etic ió n , por cuyas e v i­
d e n te s  c u a lid a d e s  r e c r e a t i v a s  se j u s t i f i c a  am pliam ente 
l a  s o l i c i t u d ,  a fa v o r  d e l t i t u l a r  d e l e x p e d ie n te , d e l 
p r iv i l e g io  de e x c lu s iv id a d  reco n o c id o  y conced ido  por 
l a  v ig e n te  Ley de l a  P ro p ied ad  I n d u s t r i a l ,  p a ra  su expío 
ta c ió n  en E spaña.

En e s e n c ia l ,  e l  ju g u e te  c o n s is te  en una c a ja  
herm éticam en te c e r ra d a , so b re  cuya s u p e r f i c i e ,  en dos de 
sus l a t e r a l e s ,  se d isp o n en  sendas s e r i e s  de en c lav es  elác
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t r í e o s  en número a p ro p ia d o , d e s tin a d o s  a r e c i b i r  unos 
p iv o te s  d o tados de c o n ta c to s  en sus ex trem os. Cada juga 
d o r t i e n e  a  su carg o  un número de p iv o te s  ig u a l  a l  de 
en c la v e s  menos uno, lo s  c u a le s  v a iin tro d u c ie n d o  f a c u l t a  
tiv ísm ente en (sus e n c la v e s , con o b je to  de co n seg u ir e l  
encend ido  de l a s  lám p aras  em plazadas en su  banda re sp ecft i v a  y en carg adas de i lu m in a r  p o r t r a n s p a r e n c ia ,  p u es to  
que se en cu en tran  en e l  i n t e r i o r  de l a  c a ja ,  l a s  i l u s ­
t r a c io n e s  p r e v i s ta s  en cada b an d a . E l a t r a c t i v o  d e l  jue 
go c o n s is te  en que cada ju g ad o r ig n o ra  c u á l es e l  e n c ía  
ve que ac tuando  como i n t e r r u p to r  a l  r e c i b i r  e l  p iv o te , 
p rovoca e l  ¡encendido de una lám p ara , de m anera que iguáL 
puede encender una f i g u r a  d e l  c o n t r a r io ,  como apagar 
una p ro p ia  o una d e l  c o n t r a r io ,  ganando e l  juego e l  com 
p e t id o r  que consigue  e l  encend ido  de to d a s  l a s  f ig u r a s  
de su  b anda .

P a ra  h a c e r  p o s ib le s  e s to s  e f e c to s ,  cada uno 
de l o s  en c la v e s  perm anece conexionado con l a s  lám paras 
de encend ido  y con o tro s  e n c la v e s , de form a que e l  r e ­
s u lta d o  o b ten id o  p o r una conexión e s t a r á  siem pre en fun  
c ió n  de l a s  co n esio n es  r e a l i z a d a s  p o r e l  o tro  com peti­
d o r , h a s ta  e l  p u n to  de que una misma lám para puede s e r  
encend ida  d ire c ta m e n te  p o r e l  i n t e r r u p to r  o a t r a v á s  de 
o t r o  i n t e r r u p to r  d i s t i n t o  d e l  a c c io n a d o . De l a  misma ma 
ñ e r a ,  se p ro d u c irá n  l o s  apagones de lám paras p ro p ia s  
o a d v e r s a r ia s ,  s in  que en  n ingún  momento pueda co n tro ­
l a r s e  por un jugador e l  o rden  de encendido  de l a s  lámpa­
r a s .

Lógicam ente, e l  mecanismo mencionado puede se r
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a p lic a d o  a d iv e r s id a d  de ju g u e te s ,  b ie n  adoptando l a  com 
p e t ic ió n  a base de f ig u r a s  que se ilu m in an , b ien  adap tan  
do e l  mecanismo a un campo de f ú tb o l  en e l  que, a l  produ 
c i r s e  lo s  d i f e r e n te s  e n c la v e s , se f u e r a  encendiendo l a  
p o s ic ió n  de la j  p e lo ta ,  h a s ta  a c e r t a r  con l a  conexión que 
p ro v o cara  e l  encend ido  de l a  s i tu a d a  d en tro  de una p o rte  
r í a .  R ealm ente, s in  v a r i a r  l a  e s e n c ia l id a d  d e l juego p re 
sen tad o  son müchas l a s  p o s ib i l id a d e s  de a p l ic a c ió n  d e l 
mismo, por lo  que en c u a lq u ie r  c i r c u n s ta n c ia  quedará ga­
ra n t iz a d o  e l  é x i to  d e l  ju g u e te  a s í  r e a l i z a d o .

Paya d a r  una id e a  más e x a c ta  de l a  n a tu ra le z a  
de n u e s tro  M¡odelo, se ha co n s id e ra d o  con v en ien te  l a  apor 
ta c ió n  d e l p lan o  a d ju n to , en e l  que, a  t í t u l o  in fo rm a ti­
vo, quedan re c o g id a s  d iv e r s a s  v i s t a s  de l a  misma. Ahora 
b ie n , ea  n e c e s a r io  a d v e r t i r  que dado e l  c a r á c te r  in form a 
t i v o  de d ic h a s  r e p r e s e n ta c io n e s ,  deben s e r  co n s id e rad a s  
en su  más am plio  s e n tid o  y  en modo alguno como l ím i te  
d e l  a lc an c e  d e l  e x p e d ie n te .

La f ig u r a  16, d e l  c i ta d o  p lan o  co rresponde a 
l a  r e p re s e n ta c ió n  d e l  esquema e l é c t r i c o  de una de l a s  
r e a l i z a c io n e s  más s im p le s , que s i r v e  p e rfec ta m en te  p a ra  
i l u s t r a r  l a  d e s c r ip c ió n . La f i g u r a  26 , e s  una p e r s p e c t i ­
va de un ju g u e te  term inado  y d is p u e s to  p a ra  su fu n c io n a ­
m iento  con e l  esquema e l é c t r i c o  de l a  f ig u r a  a n te r io r .L a  
f ig u r a  36, co rresp o n d e  a una se cc ió n  lo n g i tu d in a l  de o trc 
ju g u e te , en e l  que e l  esquema y l a  d i s t r ib u c ió n  de en c ía  
ves co rresponde a un juego  de f ú tb o l ,  que ap a rece  re p r e ­
se n tad o , segdn una v i s t a  en p la n ta ,  en l a  rep ro d u cc ió n  
de l a  f ig u r a  4§ .
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C oncretando n u e s t r a  d e s c r ip c ió n  a l  co n ten id o  
de l a s  p r e c i ta d a s  f i g u r a s ,  ap a recen  señ a lad o s con - 1 -  
l o s  enc lav am ien to s d is p u e s to s  en l a s  bandas l a t e r a l e s  
m enores - 2 -  de l a  c a ja  - 3 -  que c o n s t i tu y e  e l  cuerpo d e l 
ju g u e te . En una de l a s  r e a l i z a c io n e s  más s e n c i l l a s ,  con 
c re tam en te  la ,,'.rep resen ta d a  en l a  f ig u r a  2&, se señ a lan  
con - 4 -  l a s  f ig u r a s  o r e p r e s e n ta c io n e s  t r a s lú c id a s  que 
deben s e r  ilu m in a d a s , m ed ian te  l a s  lám paras i n t e r i o r e s  
- 5 - ,  a m edida que son in t ro d u c id o s  l o s  p iv o te s  - 6 - ,  p ro  
v i s to s  de sus b ay o n e ta s  de c o n ta c to  - 7 - ,  en d ich o s  en­
c lav am ien to s  - 1 - .  N a tu ra lm en te  l a  s u p e r f ic ie  que cubre 
l a  p a r te  s u p e r io r  de l a  c a ja  - 3 -  §s de un m a te r ia l  ap ro  
p iad o  p a ra  l a  re c e p c ió n  de l a s  i l u s t r a c i o n e s  - 4 - ,  de ma 
ñ e ra  que se a  p e rm itid a  l a  i lu m in a c ió n  desde e l  i n t e r i o r  
s in  que a  t r a v é s  de l a  misma sea  v i s i b l e  e l  c i r c u i to  
e l é c t r i c o .

Ocmo puede o b se rv a rse  en e l  esquema de la  f i ­
gu ra  1&, cada en c lav am ien to  - 1 - ,  perm anece conectado  coi 
una de la s .lá m p a ra s  - 5 - ,  a  t r a v é s  de l a  cu a l puede l l e ­
g a r su  conexión a una segunda lam p ara , y con un enc lava  
m ien to  d e l  la d o  o p u e s to , o in c lu s o ,  d e l mismo la d o , de 
form a que s i  e s te  en c lav am ien to  perm anece c e rra d o , po r 
l a  in tro d u c c ió n  de su  p iv o te  - 6 - ,  que a c tú a  como i n t e ­
r r u p to r ,  l a  conexión  se  ve  p ro lo n g ad a  h a c ia  o tro  e n c la ­
vam iento u o t r a  lám p ara , con lo  que l a s  p o s ib i l id a d e s  de 
o b ten er un r e s u l ta d o  en l a  conexión  r e a l i z a d a ,  se ven 
aum entadas o m o d ifica d a s  p o r l a s  conexiones r e a l iz a d a s  
p o r e l  o t ro  co m p etid o r. Es d e c i r ,  a un mismo enclavam ien 
to  no co rresponde siem pre e l  mismo r e s u l ta d o ,  de a h í  l a  
im p o s ib il id a d  de que un ju g ad o r pueda dem inar l a s  conexi
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n e s  y sab er de ¡antemano como debe a c tu a r ,  p u es to  que ca­
da conexión d e l  c o n t r a r io  va a d e te rm in a r una v a r ia c ió n  
im p re v is ta  en l a s  com unicaciones e l é c t r i c a s  d e l c i r c u i ­
t o .

Oomof so lu c ió n  p a ra  aum entar e l  a t r a c t i v o  d e l'.tiju g u e te , puede a d o p ta rs e  l a  c o n fig u ra c ió n  de una su p e r-  ff i o i e  de co m p etic ió n  a modo de campo de f ú tb o l  - f ig u r a s  
3 y 4 d e l  p lan o  a d ju n to - ,  en e l  que l a  p e lo ta  - 8 -  a p a re ­
ce re p re s e n ta d a  en d i s t i n t o s  lu g a re s  de l a  s u p e r f ic ie  
d e l  ju g u e te , c o in c id ie n d o  siem pre con e l  em plazam iento 
de una de la p  lám p aras - 5 - .  Al mismo tiem po se d isponenf.
l a s  f ig u r a s  ' - 9 -  de l o s  ju g ad o res  sim u lados, p roduciendo  
e l  avance y r e t r o c e s o  de l a  p e lo ta  a  te n o r  de l a s  conexjo 
n e s  r e a l i z a d a s  m ed ian te  l o s  p iv o te s  - 6 - ,  h a s ta  que en 
una de e s ta s  co n ex io n es se co n sigu e  e l  encendido de l a  
p e lo ta  s i tu a d a  d e n tro  de una de l a s  p o r t e r í a s  - 9 - ,  eq u i­
v a le n te  a l a  o b ten c ió n  de un t a n t o . '

P a ra  aum entar l a  s e n c i l l e z  de manejo d e l  jugue 
t e ,  su c i r c u i to  e l é o t r i c o  e s t a r á  a lim en tad o  por una p i l a  
seca  -1 0 - , que perm anece in c o rp o ra d a  a su misma c a ja  -3 -  
en un lu g a r  fá c ilm e n te  a c c e s ib le ,  p e rm itie n d o  que e l  ju ­
g u e te  sea  ig u a lm en te  u t i l i z a d o  p o r n iñ o s  que por personas 
a d u l ta s ,  p u e s to  que en c u a lq u ie r  caso  c o n s ti tu y e  un a t r a e  
t iv o  p asa tiem p o .

S u fic ie n te m e n te  d e s c r i t a  l a  n a tu ra le z a  y fun­
cionam ien to  de n u e s tro  Modelo de U t i l id a d ,  só lo  nos r e s ­
t a  m a n ife s ta r  que se rá n  v a r ia b le s  l a s  c i r c u n s ta n c ia s  de 
m a te r ia le s ,  tam años y form as de sus d i f e r e n te s  p a r te s ,  
siem pre y cuando no se  vea a l t e r a d a  su e s e n c ia l id a d , con
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te n id a  en l a  s ig u ie n te
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Los p u n to s que se r e iv in d ic a n  en e l  p re s e n te  
Modelo de U t i l id a d  son:

1 a .-r"Ju g u e te  e l é c t r i c o  de co m p etic ió n ", ca­
r a c te r iz a d o  por c o n s ta r  de una c a ja ,  en cuya s u p e r f ic ie  
se han d i s t r ib u id o  en sendas bandas, dos s e r i e s  de f ig u  
r a s  o i lu s t r a c io n e s  de t ip o  adecuado, que pueden s e r  
ilu m in ad as desde e l  i n t e r i o r  p o r opo rtun as lám paras co­
lo c a d a s  baj.p e l l a s  , a  m edida que se produce l a  i n t r o ­
ducción  de jlo s  p iv o te s  de que d ispone cada ju g ad o r, r e -  
m atados por', b ay o n e ta s  de c o n ta c to , en lo s  enclavam ientos 
e l á c t r i c o s  de cada b anda , ac tuando  como in te r r u p to r e s  
gue p erm itan  o c o r ta n  e l  paso  de l a  c o r r ie n te  e l é c t r i c a  
p ro ced en te  de una p i l a  se ca  a lo ja d a  en l a  misma c a ja  
d e l ju g u e te , de form a que a l  e s t a r  cada enclavam ien to  
re la c io n a d a  con una lám para  y con o tro  enclavam ien to  
d e l  mismo l a t e r a l  o d e l  o p uesto  , cada vez que se  rea li^  
za una conexión  no se  puede d e te rm in a r a p r i o r i  e l  r e ­
su lta d o  a  o b te n e r , p u e s to  que e l lo  depende de l a s  cone­
x io n e s  r e a l i z a d a s ,  a su v ez , p o r e l  o tro  ju g ad o r, ganan 
do aq u e l que co n s ig a  l a  ilu m in ac ió n  de to d a s  l a s  figu ras 
de su banda o, en e l  caso  de a d a p ta rs e  e l  ju g u e te  a l a  
rep ro d u cc ió n  de un campo de f ú tb o l ,  aq u e l que co n sig a  
mayor número de ta n to s  p a ra  lo  c u a l l a  p e lo ta  aparece 
re p re s e n ta d a  en d i s t i n t a s  p o s ic io n e s  - in c lu s o  d en tro  de 
l a s  p o r t e r í a s - ,  co in c id ie n d o  siem pre con e l  emplazamien 
to  de una lám p a ra . Y

2a.-"JUGUETE ELECTRICO DE COMPETICION", de

I
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conform idad en¡un  todo  en lo  e s e n c ia l  y f in e s  i n d u s t r i a ­
l e s  a l o  d e s c r i to  en l a  p re c e d e n te  Memoria D e s c r ip t iv a  y 
g rá f ic am e n te  re p re se n ta d o  en l a s  f ig u r a s  d e l p lano  ad jun  
t o ,  p a ra  su m ejor com prensión .

Esta¡M em oria c o n s ta  de SIETE h o ja s ,  e s c r i t a s
o m ecan o g rafiab as po r una s o la  c a ra  y a doble espaa c io  en
161 l i n e a .

> V a le n c ia , a  29 de O ctubre de 1.973 
. P o r a u to r iz a c ió n  d e l  in te r e s a d o .

i
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