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El Estatugg vigente sobre Proﬁiedad Industrial, de
26 de Julio de 19§é, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etc. la anm
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (ArtQ. 46) que la enumeracidn cop-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubrimien
tos de tipo cientifico (Arte. 47).-

El Decreto de 26 de Diciembre de. 1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirﬁa el criterio
legal de que también serén patentables los instrumentos, ob
Jjetos, o partes de los mismos, Que aporten a la funcidn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente conoéidb. |

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresadds,vdebe»conside-
rarse, que la invencidn aique se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas

Yy ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-

' tacidén exclusiva que por ella se solicita, premiando asi

los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables, (Arts. 46 y 47 en relacién
con el 171, en su nueva redaccién afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935).
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La presente invencidén, segin se expresa enh el enunt

ciado de esta memoria, se refiere a un juego recreativo y
de competicidn, y mads concretamente a un juego cuyas reglas
se basan en las del voieibol.

En lineas generales, el presente juego consiste en
un tablero dividido central y transversalmente por una red,
determinando dos zonas de Jjuego, en cada una dé las cuales
hay una serie de orificios para el asentamiento de la pelot
y ademéds una serie de figuras mbéviles accionables a volﬁn—

tad que son susceptibles de interrumpir la trayectdria de

la bola. La bola o pelota estd accionada a base de unos mans
dos ‘de elevacién, asi como las figuras que ademés de un manw
do de elevaciéh disponen de un mando de posicionamiento rec+
tilineo paralelo a la red que divide los dos campos de jue-
g0.

Para complementar lavdescripcién que seguidamente
se va a realizar .y con el fin de ayudar a la mejbr compren-
sién de las caracteristicas del invento, se acompaiia con la
presente memoria descriptiva, una hoja de dibujos en donde
ée puede apreciar uné vista en perspecfiva del citado Jjuego
recretivo y de competicidn.

A tenor del plano comentado, el Jjuego recreativo
y de competicidn, estéd constituido por una pista cercada
por un marco (1) gque la contornea. (

La pista es sensiblemente cdéncava y estéd dividida
en dos zonas (2) y (3) de juego, mediante una red (4) dis-
puesta central y transversalmente.

Cada zona de juego (2) y (3) esté provista de dos
o més filas de orificios (5) alineados transversalmente y

rehundidos por abocardado, constituyendo un asiento para ung
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pelota o bola, cuyo casquete asoma por debajo de 6ua1quiera

impulsor que dispuesto bajo la pista est4 situado bajo to-
dos los orificios (), ¥ eSténdo dichos impulsores goberna-
dos por accionadores (e), comunes para los impulsores de
cada una de las alineaciones de orificios (5).

. Los citados accionadores o empuiiaduras (6) de los
impulsores, emergen lateralmente de la pista.

Entre las alineaciones de orificios (5) la pista
incorpora unos rehundidos (7) que determinan zonas de inmo;
viiizacién de la pelota cuando ésta es lanzada desde la zo-
na‘opuesta.

La trayectéria de lanzamiento de la bolé; puede
ser obstaculizada por elementos de interferéncié que pues-
tos a ambos lados de la red, se pueden desplazar lateral-
mente y elevarse por encima de la citada red.

Estos elementos de interferencia estén constituido
por la figura (8) que son gobernados lateralmente por el
mando (9) con el cual le dotaréd a las figuras (8) de un mo-
vimiento paralelo a la red (3). ‘

'La elevacién sobre la red (3) de los jugadores o
figuras (8), viene gobernada por el mando (10) dispuesto
en .uno de los fondos de cada zona (2) y (3).

Los mecanismos de accionamiento de todos los im-
pulsores, asi como los medios de transmisién y los impul-
sores de las pelotas o bolas,. estén escamoteados bajb la
pista y contenidos en una carcasa (1l) que formando parte
del marco (1) soporta a la pista. '

En uno de los laterales de la pista se encuentra

un marcador (12) ,compuesto por los tanteadores, uno para
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cada uno de lés jugadores que intervienen en el Jjuego. -

Por otra parte en cada zona puede haber .otro juga-
dor més, uno accionando el mando (10) y el otro el ﬁando
(9. |

Las reglas de este Juego recreativo tienen gran
semejanza con las del.ﬁoleibol, ¥ cuyas reglas més'princi-
pales,ison las de jugarse cada partida al mejor de 5 set,

y durante cada set hasta que uno de los jugadores ha conse-
guido 15 tantos, siempre y cuando el contrario no haya lle-
gado a 14, en cuyo caso seguiré ei set, hasta que uno de los
jugadores haya conseguido dos tantos de ventaja sobre el
contrario.

Otra de las reglas principales de egte Jjuego, con-
siste en el hecho de que el saque de cada tanto 1o realiza
el jugador que ha ganado el anterior.

No se considera necesario hacer més extensa esta
descripcién para que cualquier persona perita en la materia
comprenda perfectamente la idea que se desga patenﬁar, ési
como las ventajas que de su realizacidén industrial han de
derivarse.

Por todo ello, y para evitar posibles imitéciones,
se presenta esta solicitud, pidiendo la ex?lotacién exclusi+
va de la idea descrita, de acuerdo con las consideraciones
¥y puntos que se desean reivindicar, que se concretan en

las paginas siguientes:
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Hecha la descripcidén a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacidn de la idea expuésta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequeiias élteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los pArrafos de ;a descrip,
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensiones,
proporciones y.materias de un objeto.ya patentado" fijando
asi.el criterio del legislador en el sentido de que paten~
tada una idea qué,pueda der lugar a una realidad préctica
e industrialjzable, nadie podrd &poyarse en ella para, a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia. |

Este principio, en cuanto él alcance de la protec-
cién del objeto patentado.se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como mds terwinantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 2Q de marzo de 1964 y otras.

Establecido el cohcepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidén solicitada, se re-
dacta a continuacibén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el dltimo parrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restimen, el privilegio de explotacidén exclusi=-

va que Se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

gulentes:
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12,-"JUEGO RECREATIVO Y DE COMPETICION", ca'racteriza-

do esencialmente porque esti constituido por una pista cerca-
da por un marco gque lg contornea; cuya pista sensiblemente
cdncava estd dividida pﬁr una red en dos zonas, cada una de
las cuales estd provista de dos o més filas de orificios ali
neados transversalmente rehundidos por abocardado, que cons-
tituyen asiento para una pelota cuyo casquete, asomando por
debajo del orificio queda expuesto a la accibén de un impulsor
que dispuesto bajo la pista esti situado bajo todos los ori-
ficios, estando dichos impulsores gobernados por accionadored,
comunes para los impulsores de cada una de las alineaciones
de orificios, cuyos impulsores rematados por empuiaduras, -
Emergen lateralmente a la pista, la cual, entre los orificios
incorpora rehundidos que determinan zonas de inmovilizacién
de la pelota cuando ésta es lgnzada desde 1la pista'opuesta.
viéndose la trayectoria de lanzsamiento obstaculizada por ele-
mentos de interferencia que puestos a ambos lados de la red,
se desplazan lateralmente, paralelos a ella, y se elévan por
Pncima de dicha red,‘gobernados por accionadores previstos -
fﬁera de la pista, los cuales, junto con los medios de trans-
misién y los impulsores de la pelotas, estéin escamoteados ba-
jo la pista y contenidos en una carcasa que formando parte
Hel marco, soporta a dicha pista. |

2?.-Se reivindica por Gltimo como objeto sobre el que
na de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita: "JUEGO
RECREATIVO Y DE COMPETICION"/.
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Todo tal y como queda reivindicado en la presente

memoria descriptiva que consta de ocho paginas mecanografia
das y dibujos adjuntos.

Madrid, 23 de Octubre 1.973
BERNARDO UNGRIA

7 PeDe
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