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MaUA FCERC UGCION
. FECTO DEL ORIGINAL |

g

JOSP LIERN CEBRIL

mayor de edad, espafiol, residente en Valencias, calle de

‘Burrisns, 12, 12, solicita una Patente de Invencidn en

Espaiia por "NUEVO PROCEDIMIENTO PARA EVITAR EL CENTRLIEO
Y AUMENTAR LA LUMINOSIDAD Y NITIIEZ IE LA DIMAGEN EN LAS
PROYECCIONES GIMATOGRAFICAS"

MEMORIA IESCRIPTIVA

En las proyecciones cinematogrificas se obgerva,
durante la vigidn de la proyec;:io'n de las pelfculss, una
oscilacicn lumino!ig'_llmda centelleo, producida por la
obturacion del manantial luminoso que atraviess dicha pe -
1{cula, para dar lugar durante dicha obturacidn, al trans
porte de la pelfcula para el cambio de una imagen por la
imagen que le gigue.

Egte centelleo es tanto mas molesto, cuanto mas cer
ca esta el espectador de la pantalla en que se proyectan
las imagenes,

Aume ntando el mimero de obturaciones, entre imagen
e imagen, como la persistencis de la luz en la retina es
menor, y aumenta la persistenfiag de la oscuridad con las
obturaciones, hay un mayor equilfbrio entre luz y sombra,
Y al ser menor el contraste, se hace menos visible la os-
cilacidn o centelleo, por lo que, ademas de una obturacidn

para el cambio de imagen & imagen, se hacen une, dos o tres
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obturacionés mes durante la exposicidn o permanencis de
la imagen en la ventanille del proyector, Cuando ewtas
interrupciones llegan a senent; por segundo, ¢l ojo hu-
mano ya no las percibve,

Este procedimiento geguido hagte ahors, si bien
llega casl a suprimir el centelleo, es a espensas de ldl
luminosidad de la proyeccidn: A mayor nimero de obturg-
ciones menor centelleo y menos luminosidad en latproyec-
eion,

Procurando anular el centelleo y no diaminuir 1la
luminosidad de la proyeccidn, simo:. al contrario, sumen-
tando esta en todo lo posible, el recurrente despues de
muchos estudios, pruebas y ensayos, ha logrado cz‘oncebir
¥ realizar un procedimiento, completamente opuesto al ge-
guido hasta ahora, mediante el cual resuelve dicho pro-
blema: Para la impresidn de 1a pelfcula en la cdmers ci-
nematogrdfica, se aprovecha el momento de obturscidn de
la luz, en cada fotografia,,pars el tr&neporte de 1la pelf-
cula y cdmbiar 1la porcidn de la misma ya impresionads,
por otra porcicn sin impresionar., De no hacerlo asf, a-
provechando la obturacidn, la pelfcula virgen se velaris
0 impresgionaria duri.nte. ¢l cambic, ¥ no cusndo estuviera
expueste y quieta en su lugar adecuado para gque su impre-
8idn reasulte fija y con precisidn.

Bn la proyeccién en la pantalla, la pelfcula es u-
na positive que, como ysa estd impresionada, no necesita
obturacicon para el cambio de imagen, como hasta ahora se
hace, siguiendo el mismo. procedimiento de la camara toma
vistas, pues no es lo mismo impresionar que proyectar,
sino tbdo lo centrario: ®n la cdmara, el mgnantial de luz
ve, de fuera, de donde ests el objeto que ge fotografia,
a dentro de la camara que esfa completamente oscura, ¥
en el proyector, el manantial de luz va al revda, de den-

tro de este a fuers, haciendo de camara ogcurs la saia
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donde egfd: la pantalla en la que s8¢ proyectan las i-
magenes, La luz no afecta, pues, al cdmbio de imagen en
el.preciso momanto que egte me verifica, sino en todo
cas0 & la mayor o menor fijeza o nitidez de lg imagen en
su expogicidn o momento de reposo en la ventanilla del
proyector,

El paso de una imazen & otra lo congigue el recu-
rrente, y es el objeto de esta patente de invencidn, por
una transicidn mas suave que la de obturar el manantial
luminoso, como viene héciendoae; lo consigue el solici-

tante: Alumbrando la pantalla durante el momento en gue

B¢ verifica el transporte o arrastre de la pelfcula para

¥L CAMBIO IF IMAGEN, estando la pantalla de esta forma,

glempre con mas omenos luz, en todo momento, mientras es-

td funcionando el proyector pasando y proyectando la cin-

ta cinematografica.

El exceso de oscuridad y el exceso de luz son per-
judiciales a la proyeceidn, porque la desdibujan si domi-
na cualquiera de egtos ¢lementos, como ocurre al obturar
la luz, gue queda borrada la imdsen por el absoluto domi-
nio de la sombra, ¢ igualmente queda borrada la imagen
por el abgoluto cominio de la luz, cuando &e ilumina la
sala 0 la pantalla con dtra luz de mas lumenes que la que
el proyector proyecta en la pantalla a traves de la peli-
cula,

Lo forma de evitar el centelleo estd, no-en la obtu-
racion de la luz, ni tampoco en la iluminacidn plena de

la pantalla, &ino en dar paso a una luz gue no perjudigee

la proyedcidn de la imagen., RFsta luz, que ha de slumbrar
la pantalla en el momento del cambio de imagen, ha de ser
de una gradacidn tal que este enearmonia y proporcidn
con la luminosidad de la imagen que me proyecta, creando
una penumbrsa que evite el centelleo y d¢ mayor limpieza

y claridad a la proyeccidn,
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siendo veinticuatro las imdzenes por seczundéo las

gue pasan por la ventanilla del proyector, estars pro-

vectandose cada una 1/24 de sesundo, pero como entre la

obturacidn para c¢l cambio y la obturacidn u obturacioncs

. ’ " L3 - - ’
que se nacen micntras la imdgen estd guieta proyectando-

se, suman otro tiempo aproximadamente igual al de la pro-
: ’ . . 7
v yeecion de la imazgen, resulta gque eata proyeccion solo

- es en renlidad de una duracidn de 1/48 de gegundo, per-

diendo fijeza y nitidez por tan breve exposicidn, pues
lograda la impresicdn de continuidad en la retina, que se
congisue cuando son mas de diez imdgenes por s8¢ zundo,
cunrnto mayor se€a ¢l ndimero de imégunas DPOY segundo me-
nor sera su fijesn y claridad en la pantalla y en la re-
tina,

La iluminacidn de la pantalla en el momento del
cimbio de .imigen, que es el objecto de egta patente de
invencidn, la obtiene el golicitante de varias formas:

18 ¥ncendicndo la sala donde ¢éstd la pantnlla, du-
rante el cansis ¢ inagen, silcrenizando dicne encendi-
do con el proyector, y para ¢ue la luz de la sala no per-
judique la proyﬁccidn, el operador tendrd o su alcance
un reostato cue 2l dismninuir ¢l voltaje dieminuya los 1d-
menes de la sala y estén en armonia con la lumigosidad
de las imigenes que se proyecton,

22. Alumbrando directamcnte 1z pantalla por medio
e otwa lintervs ~uflocd o izmal a la del proyector, sin-
cronizando was0s tparatos por medio de un eje cowmdn, de
Torma ue micrtras estd expussta y quleta la imdzen en
¢l groyector, estd obturada la luz de la linterna, y cu-
ando obture 1la luz el proyector, alwwbre la linterna la

o
~ s ! I . ’
ek ceicn siewpre egtara o-

gantalla, la cunl durante la
lumbrade, cien por ¢l provector a traves de 1go pe L{cula,

0 bien por la liaterpa, Para que la luz de lg linterns
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no sea eXcesgive g& pondrd ﬁn'disco rodaonte con porciones
de cristal gue absorbon el 20, €l 40, €l 60 y el 8o por
cicn,rrectivamente, de lo luz que glwedre lo pantalls in-
terccptindols en ia linterna, en armonia con la §§or o]
menor luminosidad de las imagcnew Jque s€ proyectaﬁ,

32, Iluminando la pantalla durante el bambio de la
imégen.con la misma lintcrna del proyector, disponicndo
2l lado del obvjetivo :ur proyecta 1= imagen, otro objeti-
vo que solo dar:d pago o la luz pnra alumbrar a la panta-
l1la durente ¢l cdbio de la imagen, estando la pantalla
durante la proyeccidn slewpre alumbrada, bisn a traves
del objetivo cue proyecta'las imﬁgenes, o bien a traveé
del objetivo segundo supletorio que no proyecta imagenes
y solo sirve para alwavrar a la pantalla, obturando ¢l
mannantial de luz o rayos luminosos alternativamente en
los dos objetivos un obturader de disco comin a los dos,

®n los apaﬁfos proyectores provistos de obiurador
cilindrico, la obturacicn del segundo objetivo ilumina-
dor de la pantalla, se hara con otro cilindro iszuel al
que obtuta €1l objctivo proyector, con el eje de rotacion
comun a los dos, 0 sea formaindo los dos un solo cilindro
con las obturaciones ~lternativas en los dos objetivos,
egtando durnnte la proveccion la pentalla sicmpre alum=-
bradn, bicn a traves de la pelfcula de las imdgeres pro-
yectadans bor el primer objetivo, 0 bien a traves del sec-

gundo objetivo gue no proyecta imégenes, solo luz sobre
la pantalla cuando no estd obturado,

42, Alumbrando la pantalla,,en €l momento de arias-
tre o cembio de imagen, a traves del obturador formado
por un cuerpo o plancha opaco acribillado, o formando re-
gilla o red, e€n cuyo momento ovturante el manantal lumi-
nogo pas: a traves de los agujeros, desdibujando y con-
fundicndo las lineas de la imdszen a la vez que la panta-

lia es iluminada.
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58, Dando paso a la luz en €l proyector a trawes
de un obturador formado por um cuerpo translicido, cris_
tal emerilado o deslustrado u otro, que dsjando paso &
la luz no deje pasar la imagen en ¢l momento del cambio
de esta.

62, Procediendo al alumbrado de la pantalla, en
el momento del arraste o cambio de la imdgen, a traves
de un obturador transparente de caras o plsnos no pars-
lelos, o sea estando una o las dos caras grabadas o con
miltiples talladuras, con objeto de que el haz luminoso
gue anle del proyector sufra una constante degviacidn
en todos sus rayos, consiguiendo con esto que pase la
luz a la pantalla, pero no la imdgen, que queda diluida
formando una penumbra,

72, Sin obturador alguno, quedando siempre la pan-
talla iluminada a traves de la imdgen, cuando esta estd
guieta en la ventanills del proyector proyecténdose en
la pantalla ¥y en el momento del arrastre o cdmbio por
la sigiente imagen, movimiento gue, al producir la dis-
torsidn de la imagen en la retina, por si solo desdibuja,
confunde y djhace la imagen y que por ser de menor du-
racidn que el de quietud o exposicidn de la imdgen en
la ventanilla del proyector, no afecta a la fijeza ¥y ni-
tidez de la proyeccicn de esta.

8¢, Por la iluminacidn de la pantalla, durante el
cémb%o de imAgen y una, dos o tres iluminaciones mas,
durante su exposicidn en la ventanilla del proyector,
de cualguiera de las siete formas anteriormente descritas

9&, En este procedimiento que se degega patenf&r,
logrado con cuelguiera de loa modos anteriormente des-
ceitos, pueden va;iar log modoa o detalles de realiza-
cién, las formas ¥y tamaiioge de las piezas descritas ¥y

v las materias de que se fabriqwen, sin gque cdmbie la
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idea fumdamental del mismo en relacicén a los fines a que

se destinan, que son: Jluminer la pantalla con una pe-

pumbrg o luz mas © menos fuerte o tfnue, durante el a-
rrastre de la pelfculag y cambie de imagen en las proyec-
ciones cinematograficas, sin interrupcidn ni obturacidn

. alguna del hgz luminogo del proyector,

VENTAJAS

18,- Ia visidn es normel y perfecta, e¢s natursl,
porque el manantial luminoso, como en la naturalezs, es
constante, sin interrdpcidn, cambiandose o sucediéndose
las imagenes en la retina del espectador, al percibir
egta lo; cambios de intensidad de lg luz o movimiento
del rayo luminoso, porgue la naturaleza no emansa la luz
a s8altos, intermitentemente con obturacionee: éomo vie -~
ne hacidndose en las proyscciones cineﬁatogrific;s has-
ta ahora, sino que, fluye la luz sin parsr, continuamen=-
te, y de esta forma llegan sus radiaciones a impresio-
ngr la retinag suavemente, sin brusquedades ni vioclen-
cias que la lastimen ni fatiguen, congiguidndose esta
vigion natural, con egte nuevo procedimiento de cambio
de imagen que ghéra se patenta,

22,- Al egtar mas tiempo proyectandose en la
pantalla la imdgen, con este nuevo procedimeinto de su
cambio que ahora se patenta, aumenta la luminosidad,
fijeza y nitidez de la proyeccidn, permitdendo que la
cémara toma vistas pueds emplear objetivos de mayor pro-
fundidad foeal, y al obtener una mayor prefundidad de
campo, las fotografias dan uns impresidn y sensacidn de
mayor naturalidad y realidad, '

32,- Al no ser molesta la vision, con este nuevo
procedimiento de cambio de imagen que ahora se patenta,
aumenta el aforo Util de las salas de éroyuccioncs, pue s
en todas las filas de butacas, hasta en la primera, la

visidn es perfecta, fija y comoda, como en las filas
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cedimiento para evitar el centelleo y aumentar la lumi-

nostdad y ﬁitidﬂz de 1a imagen en las proyecciones cine-
matogréficas", 8¢ espera, por ser de justicia, la conce-
225 sidn de la Patente de Invencidn que se solicita, de a-
- cuerdo con las prescripciones del Estatuto de la‘PrOPie-
dad Industrial vigente, de 26 de Julio de 1929,
NOTa |

En roéumeni La presente Patente de Invencidn que

230 ¢ solicita comprende las sigulentesg reivindicaciones:

_ l.- Nuevo procedimiento de cambioc de imsgen en

654‘151“ proyscciones cinematozraficas que se caracteriza
\g por encender la sala donde estad la pantalla, durante el
cambio de imagen, sincronizando dicho encendido con el

235 proyector, y para que la luz de¢ la sala no perjudique
la proyececidn, el operador tendrd a su alcance un reos-
tato que al disminuir el voltaje diaminuya los limenes
de la sala ¥ esten en armonia con la luminosidad de las
imdgenes que se proyectan.

240 2.~ Nuevoeprocednniento de cambio de imagen en las
proyecciones cinematogrificas segun la reivindicacidn
anterior, caracterizado por alumbrar directamente la pan-
talla por medioc de otra linterna analoga o igual a la
del proyector, sincronizando ambos aparatos por medio de

245 un eje comdn, de forms gque mientras este expuesta y qui-
eta la imagen en el proyector, est€ obturada la luz de
la linterna, ¥ cuéndo obture la luz el proyector, alum-
bre la linterna la pantalla, la cual duragnte lg proyec-
cidn siempre estard alumbrada, bien por el proyector a

250 traves de la pelfcula, o bien por la linterna., Para que
la. luz de la linterna no sea excesiva ge pondra uh dis-

co rodante con porciones de cristal que absorban el 2o
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el 8o, €1 60 y ¢1 80 por cien,respeftivamente, de la
1uz que alumbre la panatalla interceptddols en la lin-
terns, en armonia con la mayor o menor luminosidad de
lag im@genes que se proysctan,

3.= Nuevo procedimiente de cembio de imagen en
las proyecciones cinematograficas, segun reivindicacio-
nes anteriores, caracterizade por iluminar la pantalla
durante el cambio de la imagen con la misma linterna
del proyector, disponiendo al lado del objetivo que
proyecta la imagen, otro objetivo que solo ders paso °
& la luz para alumbrar z la pantalla durante el cambio
de la imigen, estando la pantalla durante 1lga proyuccidh
siempre alumbrada, bien & traves del objetivo que pro-
yecta las imégenes, o bien a traves del ebjetivo se-
gundo supletorio que no proyecta imdgenes y solo sirve
para alumbrar la pantalla, obturando 1 manantial de
lus ¢ rayos luminosos alternativamente en los dos obje-
tivos un obturador de disco comin & los dos,

4,- Nuevo procedimiento de cambio de imdgen en
las proyecciones cinematogréficas, segun reivindicacio-
nes 1, 2 y 3, que se caracteriza porque en los aparatos
proyectores de obturador cilfndrico, la obturacidas del
se zundo objetivo iluminador de la pantalls, se harg;
con otro cilindro igual al que obturg el objetivo pro-
yector, con el eje de rotacidn comun & los dos, © sea
formando los dos un so0lo cilindro con las obturaciones
alternativas en los dos objetiwvos, estando durante la
proyeccion la pantalla siempre alumbrada, bien a tra-
ves de la pelfcula de las imsgenes proyectadas por el
primer gpbjetivo, o bien & traveg del psegundo objetivo
gque no proyecta imégenes, s0lo luz sobre la pantalla
cuando no estd obturado,

5,- Nuevo procedimiento de cambio de imagen en
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las proyecciones cinemntogréficas, segun reivindicaciones
l, 2, 3, v cuatro, que se caracteriza por alpmbrar la pan-
talla en el momento de arrastre o cambio de imégen, & tra-
ves del obturador formado por un cuerpo o plancha opaco
scribillado, o formando regilla o red, en cuyo momento ob-
turante el manatial luminogo pasa & traves de los aguje-
ros, deM%1buJando ¥y confundiendo las lineas de la imagcn
a la vez que la pantalla es iluminada,

6,- Nuevo procedimiento de cambio de imdgen en las
proyecciones cinematogrdfical, aegﬁn reivindicaciones 1,
2, 3, 4, y 5, carastefizado por dar paso & la luz en el
proyector a traves de un pbtursdor formado por un cuerpo
transldcido, cristal csmcrilado o deglustrasdo uu otro,
gue dejando paso & la luz no deje pasar la imdgen en el
momento del cambio de esta,

7.~ Nuevo procedimiento de cembio de imagen en las
proyecciones cinematogréficas. segﬁn reivindicaciones 1,
2, 3, 4, 5 y 6, que se¢ caracteriza por opporeder al alum-
brado de la pantalla, en el momento del arrastre o cambio
de la 1mégen, a traves d¢ un obturador transparente de
caras o planos no paralelos, o sez estando una o las dos
caras grabades o con miltiples talladuras, con objeto de
que el haz lumincso gque sale del proyector sufra una cons-
tante desviacidn en todos sus rayos, consiguiendo con ¢s~
to que pase la luz & la pantalla, pero nb la imigen, que
queds dilulda formando una penumbra.

8.~ Nuevo procedimiento de cémbio de imagen en las
proyecciones cinematograficas, segun reivindicaciones 1,
2, 3, 4, 5, 6, 7, caracterizado por ser sin obturador al-
guno, quedando siempre la pantalls iluminads a traves de
la imsgen, cuando esta estd quietm en la ventanills del
proyector proyectéddose en la pantalla y en el momento

del arrastre o dsmbio por la siguiente imagen, movimieh-
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to que, &l producir la distorsidn de la imdgen en la re-
tins, per si solo desdibuje, confunde y deshace la ima-
gen y gque por ser de menos duracion que el de quietud o
expegicion de 1la imagen en la ventanilla del proyector,
no afectg a la fijeza y nitidez de la proyeccidn de esta.

9.,- XNuevo precedimiento de cambio de imagen en las
proyecciones cinematograficas, segun reivindicaciones 1,
2, 3, 4, 5, 6, 7, y 8, caracterizado por iluminar la pan~
talla, durante el cdpbio de imggen y uha,dos o tres. ilu-
minaciones mas, durante su exposicidn en lg ventanillk
del proyector, de cualquiers de las echo formas anterior-
mente degcritas.

lo.- Nuevo procedimiento de cambio de hmégen en las
proyecciones cincmatogréfiqaa, aegﬁn cualguiera de las
reivindicaciones anteriiores, carscterizado porque al ser
logrado con cualgquiers de los modos de las anteriores re-
ivindicaciones descritas, pueden variar los modos o deta-
lles de reglizacion, las formas y tamafiog de las piezas
degcritas y las materias de gue se fabriguen, #in que cam-
bie la idea fundamental del mismo en relacidn a los fines
a2 que se destingn, que son: Iluminar la pantalla con uns

penumbrs o luz mas o menos fuerte o t€nue, durante el a-

ARRASTRE IE LA PELICULA Y CAMBIO IDE IMAGEN en las proyec-
ciones cinematograficas, sin igterrupcion ni ebturacicn
alguna del haz luminoso del proyector,

Reivindicar, por ultimo, como de mi propia y exclu-
siﬁa invencidn y como objeto sobre ¢l gue hg de recgaer
1la Patchtc de Invencicn gque por veinte anhosm se solicita
en Espalia por "NUEVO PROCEDIMIENTO PARA EVITAR KL CENTE-
IIE0 Y AUMENTAR LA LUMINOSIDAD Y NITIIEZ IN LA TMAGEN EX
LAS PRQYEG@IONES CINEMATOGRATFTICASY

Todo conforme queda expresado en la presente Memo-

ria, que consta de doce hojas emcritas & maquins por u-
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na sola cera. : 1 9 5 75
Talencis ocho de Tebrero de 1951 = Las enmiendas

heches a méquina y & pluma en los renglones siguientes:

.= 3 »nluminose» = 19 westasn = 23 n»nlan» =:~28 »ginor = 52

negtd» = 65 » 0 menos» = 74 notrar = 82 een armonila» =
nsineronizandos = 111 »anédloga» = 116 w»proyecciénr —
119 rexcesivan» = 122 »linterne» = 122 »mayor» — 128 wcém
bior = 133 nalumbrar» = 135 raparatosnr = 153 nfiraves» =
173 »deshace» = 195 »interrupcién» = 199 »viene» — 206

nghora» = 2lo »permitiendo» = 253 n»don == 254 n»intercep-

téndola» = 292 »o0 rayas, perforades,» 298 »ur = 303

nproceder» = 317 n»proyecténdoser = 318 »cémbion = 327

ncémbio» = 327 »una» = Valen, quedando por tento salva-

/41\"%;,” ‘

des dichas enmiendas,
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