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i N,
Consiste el objeto del presenteé Modelo de Utilidad
en una nueva miquina para la prdctica de juegos de salbn,
en la cual el jugador puede realizar el Jjuego parecido al

de las mfquinas ya conocidas del milldén, pero con la parti-

cularidad de que las bolas son lanzadas con la mano por el
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.lidad y destreza necesarios para que la aludida bola puedal

propio jugador haciéndolas avanzar por una rampa en la gue
hay unos orificios con vallas, a fin de que la bola que no
realice un salto obligatorio, no pueda introducirse en el
orificio por cuanto lo impide la valla que circunda dicho
orificio.

De esta manera se desarrolla en el juegador la habi-

llegar a los orificios descendiente de arriba a bajo en
virtud de un salto realizado.

Para una correcta interpretacibén se describe, a con=
tinuacibn, un caso de realizacién préctica, a t{tulo de
ejemplo, no limitativo, de la nueva mAquina acompafifndose
de una hoja de dibujos en la que: en alzado y en seccidn y
en forma esquematizada se representa la aludida mfquina,

Consiste la invencibn en que el cabezal de la mAqui~-
na estf constituido por un cuerpo paralelepipédico (1) cuy
frontal estd destapado, en el interior del cual se encuen-
tra un plano inclinado (2) en el que en su superficie hay
una pluralidad de orificios (3) que estén debidamente co-
nectados a un contador eléctrico de puntos (no representa=-
do) situado en la parte superior (4) del mismo frontal, al
propio tiempo que las bolas que se introducen por los ori-
ficios (3) del plano inclinado (2) van a parar al interior
de una rempa larga, descendente (5), en comunicacién con
el frontal (1), al final de cual rampa descendente es don-
de queda depositada la bola ya jugada para realizar una nug
va operacién de Juego.

Cada orificio (3) est& circundado por una valla (6)
en forma apropiada, principalmente circular, salvo una de
ellas (7) que adopta la forma arqueada, invertida y sgs ex

tremos van de uno a otro lado interno de ios laterales del
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_ p&sa al’ fondo inferior del doble fondo de la rampa larga

cuerpo paralelepipédico considerado.

Las vallas (6) que circundan los orificios (3) del
plano inclinado (2) del cuerpo paralelepipbdico (1) estén
superpuestas y debidamente separadas entre sf salvo una de
ellas (8) de mayor difmetro que comprende en su interior
a varias de dichas vallas (6).

Las paredes de las vallas estén numeradas con el nf-
mero del valor dado a los orificios (3) del plano inclina-
do (2) que circunda y la cantidad que representa es la que
se adiciona, automfticamente, en el numerador de la parte
superior (4) del frontis del aparato.

Entre el borde inferior del plano inclinado (2) del
cuerpo paralelepipédico vertical (1) y el extremo superior
(9) de la rampa (5) de carrera ascendente y descendente.de
la bola hay un escaldn (10) a fin de que la bola impulsada
con la mano del jugador, en sentido ascendente sobre de la
superficie (9) de la rampa (5) al llegar a dicho escaldn
(10), por la propia fuerza ascensional de inercia choque
con el mismo y la bola se vea obligada a saltar al propio
tiempo que tiene un movimiento de avance por lo que al caey
lo hace sobre del plano inclinado (2) provisto de orificios
(3) con valla (6) que los enmarca y valla arqueada (7) de
contencidn y por tmnto al introducirse en uno de los orifis4

cieg.y contabilizarse el valor asignado al misma la bola

descendente (5), cual doble fondo tiene un tabique de con-
duccibdn (11) que lleva la bola a uno de los extremos infe-
riores de esta misma rampa en la que una vez alli aparece
por una abertura del lateral correspondiente de la propia
rampa y queda depositada en un soporte para que el Jjugador

pueda recogerla para un nuevo lanzamiento.
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En los bordes laterales de la fampa, larga (5), del
cuerpo de 1la m&quina hay en cada uno de ellos una pared vex
tical (12) que actfia de pretil para evitar que la bola pue+
da escapar de la rampa (9) tanto en el movimiento ascenden
te al ser lanzado por el jugador en el inicio de la jugada
como en el movimiento de descenso en caso de que la bola,
al saltar y caer, no se introduzca en uno de los orificios
(3) del plano inclinado‘(2) y salve la valla (7) de recogi
da general, con lo que de esta manera la bola que no se in
troduce en uno de los orificios (3) va a parar al punto de
partida en donde se encuentra el jugador a fin de que éste
pueda repetir la Jjugada.

El cabezal vertical (4) tiene medios de unibn y se-
paracidn, a voluntad, del extremo més elevado de la rampa
larga (5).

En el cabezal de la propia miquina ademds de los me-
dios de contabilizacibén de los puntos de cada jugada, tie-
ne medios de contabilizacidén de las bolas jugadas y tanto
unos como otros, estin conectados a mecanismos de paro de
la mfquina bien por alcanzar la suma de puntos preestable-
cida para finalizar la partida antes.de’terminar el nfmero
de Jjugadas, bien por estar agotadq el nfimero de bdlas de
Juegos de la partida. .

En uno de los prestiles (12) de los laterales de la
rampa larga, (9) hay una caja (13) para la introduceidn de
la moneda o ficha de puesta en marcha de la mfquina.

En cada lateral vertical del cuerpo paralelepipédico
(1) del cabezal de la mlquina y el borde del extremo supe-

rior de cada pretil lateral (12) de los lados de la rampa

ed

mayor (9), hay unos mamparos verticales (14) que tienen po3

misién la de evitar que la bola pueda caer fuera de la ram
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pa larga (9).
Se sobreentiende que en el presente caso, Berfn va-
riables cuantos detalles de construccidn y acabado, no al=-

teren, cambien o modifiquen la esencia de la invencidn.

N O T A
Descrito el objeto y utilidad de la invencidn, lo
que se declara como no divulgado ni précticado en Espafla,
comprende las siguientes reivindicaciones:

12.- Mquina para la préctica de juegos de saldn, cas

racterizado por el hecho de que el cabezal de la méquina
est& constituido por un cuerpo paralelepipédico cuyo fron-
tal estl destapado, en el interior del cual se enduentra
un plano inclinado en el que en su superficie haj una plu-

ralidad de orificios que estin debidamente conectados a

un contador eléetrico de puntos situado en la parte superigqr

del mismo frontal, al propio tiempo que las bolas que se
introducen por los orificos del plano inclinado van a paraxp
al interior de una rampa larga, descedente, en comunicacidny
con el frontal, al final de cual rampé descendente es don-
de queda depositada la bola ya jugada para realizar uﬁa nug
va operacidn de juego. ‘ _

23;- Méquina para la préctica de juegos de saldn, se
gln la anreior reivindicacién, en la que cada‘oiificio est4
circundado por una valla eh forma apropiada, piincipalmente
circular, slvo una de ellas que adopta la forma arqueada,
invertida, y sus extremos van de'ﬁnola otro lado intefno dg
los laterales del cuerpo paréielépipédico considerado.

%2,- Miquina para la préctica de juegos de sélSn, s€
glin las anteriores reivindicaciones, en la que las vallas

que circundan los orificios del plano inclinado del cuerpo
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paralelepip&dico estln superpuestas y debidamente éépé;édas
entre si salﬁo una de ellas de mayor difmetro que comprende
en su interior a varias de dichas vallas. |

48,~ Miquina para la préctica de juegos de saldn, se
gln las anteriores reivindicaciones, en el que las paredes
de las vallas estén numeradas con el nfmero del valor dado
a los orificios del plano inclinado que circunda y la can-
tidad que representa es la que se adiciona, autométicamente
en el numerador de la parte superior del frontis del apara-
to.

58,- MAquina para la préctica de juegos de salén, se
ghn las anteriores reivindicaciones, en la que entre el box

de inferior del plano inclinado del cuerpo paralelepipédicg

vertical y el extremo superior de la rampa de carrera ascen

dente y descendente de la bola hay un escaldn a fin de que

la bola impulsada con la mano del jugador, en sentido asceﬂ_

dente sobre de la superffcie de la rampa al llegar a dicho
escaldn, por la propia fuerza ascensional de inercia choqug
con el mismo y la bola se vea obligada a saltar al propio

tiempo que tiene un movimiento de avance por lo que al caex
lo hace sobre del plano inclinado provistb de.orificios conl
valla que los enmarca y valla arqueada de contenci§n ¥y por
tanto el introducirse en uno de los orificios y contabili-
zérse el valor asignado al mismo la bola pasa al fondo in-
ferior del doble fondo de la rampa larga descendente, cual
doble fondo tiene un tabique de conduccidn que lleva la bow
la a uno de los extremos inferiores de esta misma rampa en
la que una vez allf aparece por una abertura del lateral

correspondiente de la propia rampa y queda depositada en un
sdporte para que el Jjugador pueda recogerla para un nuevo

lanzamiento,
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62,~ Méquina para la préctica de Jjuegos de sal6n, se
gln las anteriores reivindicaciones, en la que en los bor-
des laterales de la rampa, larga, del cuerpo de la mAquina
hay en cada uno de ellos una pared vertical que actﬁa de
pretil para evitar que la bola pueda escapas de la rampa
tanto en el movimiento ascendente al ser lanzada por el ju-
gador en el inicio de la jugada como en el movimiento de
descenso en caso de que la bola, al saltar y caer, no se
introduzca en uno de los orificios del plano inclinado ¥y
salve la valla de recogida general, con lo que de esta ma-
nera la bola qQue no se introduce en uno de los roficios va
a parar al punto de partida en donde se encuentra el Juga-
dor a fin de que &ste pueda repetir la jugada.

78,~ Miquina para la prfctica de juegos de saldn, se
gln las anteriores reivindicaciones, en la que el cabezal
vertical tiene medios de unibn y separacidén, a voluntad, d¢l
extremo més elevado de la rampa larga.

8a,- MAquina para la préctica-de juegos de saldn, se
glin las anteriores reivindicaciones, en la que en el ca-
bezal de la propia mfquina ademfs de los medios de conta-

bilizaci&n de los puntos de cada jugada, tiene medios de

contabilizacibn de las bolas jugadas y tanto unos como otros, ?

estén conectados a mecanismos de paro de la méquina bien
por alcanzar la suma de puntos preestablecida para finali-

zar la partida antes de terminar el nfimero de Jugadas, bie:

=4
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por estar agotada el nfimero de bolas de juegos de la partida. ;

93,- Méquina para la préctica de juegos de salbn, se
gln las anteriores reivindicaciones, en la que en uno de
los pretiles de los laterales de la rampa larga, hay una
caja para la introduccibn de la moneda e ficha de puesta

en marcha de la mfquina
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108,~ MAquina para la prictica de juegos de salbn, sg¢
gln las anteriores reivindicaciones, en la que en cada la-
teral vertical del cuerpo paralelepip&dico del cabezal de
la miquina y el borde del extremo superior de cada pretil
lateral de los lados de la rampa mayor, hay unos mamparos
verticales que tienen por misién la de evitar que la bola
pueda caer fuera de la rampa larga.

112,- MAQUINA PARA LA PRACTICA DE JUEGOS DE SAION,

Segln se describe y reivindica en la priesente Memoriﬁ
descriptiva que consta de ocho hojas foliadas y escritas
por una sola cara y acompafiada de una hoja de dibujos.

Barcelona para Madrid, a veintisiete de Enero de mil

novecientos setenta y uno.
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