MEMORIA DESCRIPTIVA
DE UNA PATENTE DE INVENCION, POR VEINTE ANOS EN ESPAfiA, A
FAVOR DE DON MAURICIO RAMO SIMON, DE NACIONALIDAD ESPAfiO~
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"DISPOSITIVO PARA DETERMINAR EL RUMBO, MQMENTO Y LUGAR DE
ENCUENTRO ENTRE AVIONES"‘.
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La presente invenclbén se refiere & un dispositivo
para determiner el rumbo, momento y lugar de encuentro en=-
tre aviones,

Se pretende con este Instrumento, eliminar el pro=
blema cinemético‘o'de encuentro & efecpos de demors en el
despegue del avibn que tenfga por misién interceptar una fora-

mac;én enemiga, asl como evitar sea resuelto por el Piloto,

al que deberén darle desde el suelo los datos finicos que pre-

cisat rumbo en brfijula y altura de vuelo., El problema para
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obtener los datoe que precisa el piloto se resuelve en 15
segundos, _

A fin de que el presente invento pueda Ser com-
prendido claremente,e continuscién se le describiré detella-
demente como un ejemplo de ejecucién, haciendo referencie a
los dibujos scompafiados, en los cuales:

Lg figura 12, representa la solucién gréfice del
problema de encuentro aisndo no hay viento,considerando una
incursifn enemlga con rumbo BC v velocidad de 600 kn/h ¥ que
pretendemos interceptar,considerando- nuestro p?nto de pare
tida en A y con un avién de velocidad 700 im/h,

AB

Tﬂu—u—-—
Ve

¢

Velocidad enemigo.

fil

Ve

Vp = Velocidad propla.

¥

Va = Velocidad de acercamiento. A
La rigure 28, rerleja la solucién gréfica del pro-
blema con carsc teristicas iguasles al problema anterlor res-
pecto al material,pero considersndo un viento de 70 km/h,
AB

T =

Va

‘

=Igual signifioado que en figura 1%,

=y
Nt Qo CharP St Qg

vélocidad resultante,

§
1]

W £ Viento.
~Lg figura 32, es un esquema demostrstivo,cuys ex-
plicacibn es la sigulente:
Un avibn que despegaréi de &;para alcanzar el pune
to D necesitaria 4 minutos 10 segundos, A
El mismo avibn, si partiese de la vertical de A,

en vuelo horizontel(s velocidad de cricere),tardaria 2 minue



15

20

25

05778

tos, 15 segundos;

Iguéles considefaciones‘podrian hacerse respecto a
los puntos‘B y C con relacidn a A;

La anterior relacifn estd deducida de las caracte~
riat}cas que flguran en la hoja adjunta,perteneciehtes al
»-80, '

Tiempos de sublda(T) y espacios resorridos sobre
el suelo con los éngulos de sublida 6ptimos a las distintaes

alturas (A).

A I

1,000 metros 0 minutos 29°4 segundos  5.400 metros
2,000 " 1 u 00 " 7,000 "
3,000 " 1 " 35 " 10,000 "
4,000 " 2 " 10 " 15,370 |
5,000 2 n 50 " 20,290
6,000 " 3 " 30 " 25,750 |
7.000 " 4 " 10 " 30.000
8,000 " 4 " 50 " 36,000 "

. La figurs 4e,es una vista genersl del dispositivo,
ouyos elementos a considerar son los sigulentes:

EN HL. PLANO:

Conoceremos 1los puntos Aleerbdromo de partida) y
F, (donde fub detectada lz formacibén enemige,proporcionéndo-
nos: alture, ruta y velocided enemigo); B
COnoceeroa el punto C en funcibn de Fy;F C=F Fad
4 Fy C= Vet 4 Vet'= Ve (t 4 t°) en que: t= intervalo de
tiempo entre momento detecoidn en Fy y el despegue;t’= de=
ducido de la fgure 55;
Los puntos A y C mwaterializan la indicatriz del mo
vimiento y su orientacibn respecto & A;
EN EL TABLERO CON EL DISPOSITIVOQ:
A = Punto fijo ~aerfdromo de partida.

Indicatriz del movimiento.Flja,sobre el tablero
de trabajo.Para darle la orientadibn correspondiente 2l ples=

no, basta girar el transportedor en A,
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Ve = Velocidad avibn enemigo, en sentido opuesto.
W= Vlento; Para introducirlo habré que hacer previamente
X' = =of;= Ryta geogrdfice de la formecibn enemiga.,
Yp = Velocidad bropid. By eta hmcer girar la regleta haste
que Vp corte & ka linea AG; Haciendo entonces B'= B (gi-
rendo el trensportador B’) leeremos el rumbo;
vr = Yelocidad resgltantelvb1V1endo al punto B y abatiendo
la regleta hasta que corte el punto E; S1 entonces hace=-
mos nuevamentec{écx podremos leer la ruta propig.

_ Les anteriores soluciones estén calculadas con ve-
locidades uniformes, cosa no real, sobre todo en el avibén in-

terceptador, ya que, hesta ganar la altura del enemigo, lle-

varé una velooidad sobre el suelo (horizontal -~ proyeccibn

de la total) muy inferior = la de crucero después de toma-
da lg alturs pertinente de combate; A subsenar tel considera-
clbn tiende la figura 32, fbcil de tabular y que reduce ol
problema & los casos tebricos gréficos resueltos en las fl=
gures 1* y 2“;

Proceso_de obtencibn de los datos y su ponderacibn

Lo red de acecho delataré le incursibn enemiga,co=
municendo & la defensa los datos del enemigo con relacién 2l
problema e resolver: rute, velocidad y alturalcomparando _
los datos dados inlclalmente con los suweslivos,podremos de=
ducir los verdaderos con la aproximecibn necesaria".

En cuanto & los datos propios, no habré ninguna di-
fiocultad, ya que nos serén conocides en todo momento les ca-
racterfsticas de nuestros aviones, a la vez que los datos
preclsos de le flgura 3¢,

Materializados estos elementos en la figurs 2%, por

e jemplo, tenemos:
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F = Espacio recorrido por la incursién enemige desde ‘
su detecolén hasta el momento de despegar la Caza propia (ine-
terceptador). ‘

¢ = Espacio recorrido por el enemigo mientras el pro-
plo v de A a C, partiendo del aer6dromol

B C = Egpaclonrecorrido por enemlgo mientras el proplo
v& de la vertical de A ( a una altura ~ la del enemigo) a C;

Por tanto, hemos de materiallzer em el plano la li-
nea A B, determinada por dos puntos : el A, fijo, y el B,‘que:
serd igual al F4 FF4 FB = momenﬁo que se detecta 4 V, ., t 4
4 Vtr= Yy (t 4+¢”) ; t = intervalo de tiempo entre momento
detecolbn y el de despegue; t’= deducido de la figurse 3 (ta-
buledo). La linea A B, a pertir de A, tendrd una orientacién
con respecto al Ng en A precisamente;

Fandamento del dlspositlvo

;1egamos a las conclusiones, de las consideraclones
precedentes?®

a) La indicstriz del movimiento, linea AB, guarda una
orientacibn con relacibnd Ng a partir de A', A

b) En la misma figura 28, se observa que las lineas:
HM es paralela a la AE (rumbo); la DM paralela a la AC (ruta)

o) Todas las lineas de 12 figura estarén & una misma
escala; ‘

d) La orientacibn de la indicatriz del movimlento po-
dremos consegutla, indistintamente,moviéndola alrededor d?
A, o dejando ésta flja y orientando el transportador em A,

e)  Por 1a propledad geométrica que tlenen dos parale-
las cortadas por una secante, siempre que las_linqaa NeS de

ambos transportadores sean paralelas, la secante que las gor=

te fregla grajuada) fomars fngulos iguales ¥, reclprocamente:
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cuando intercalemos &ngulos lguales por los puntos que corte
la regla & los transportadores, serfn paralelas lazs alinea=
clones N-S.

£f) De 1= conclusibn (e) deducimos, podemos depermi=
nar le ruta y el rumbo con el trensportador én D y H respec-
tivemente, siempre que la regleta Ve forne éngulos iguales
en los transportadores en D y H, con respecto & A;

Conste de los sigulentes elementos:

a) Un transportador en A, que puede girar sobre su xen-

tro pare orientar la indicatriz del movimiento {puede ser fi-
ja &a sobre el tablero, materimlizada por une linea, hilo,
etc;,) que, -una vez orientads, quedaréd immovil este trans-
poétador mediante dos plnchitos que lleva en los bordes y par-
te inferior, que lo sujeten clavéndose en el tablero; Sobre
este transportador ? por su centro puede moverse longltudinal-
mente la regleta Ve, 4

b) Una regle graduasda (ve) en dos escalas, une en Trojo
y otra en negro de doble escala une que la otra), compren-
dlendo velocidades desde 200 & 1,800 lm/h, En su extremo‘B
lleve un transportador y, debajo de.&ste,lé otra regleta,

¢) Un transportador en B, que puede fijarse o girarse
& voluntad, mediante un tornililo que lleve en su centro y
que tiene por misibn: determinar los éngulos o’y L ast
como el rumbo y le rute del avién propio o 1ntercepta40r;
@) Otre regleta graduada en las mismes escalas que le
anterior, que tiene por objeto: intercaler el viento en direc-
cibn e Intensidad, la velocidad prople y determinar la velo=-
cidag resultante - velocidad sobre el suelo con que avanze
mos en busca del avibn enemlgo, Esta regla‘lleva una filsurs

longiltudinal para introducir el punzén (e).
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e) Un punzén independiente, para marcar sobre el ta-
biero los puptos B’y E, indispensables pars la resolucién
del problema,

NOTA

En resummem; le presente patente de invencibn recae-
ré sobre 1a§ sigulentes 5eiv1ndicaciones:

12, - D;spositivo para determinar el rumbo, momentod
¥ lugar de encuentro entre aviones, car:cterizado por un trans-
portador que puede glrar sobre su centro para orientar la in-
dicatriz del movimiento (&ste puede ser fija sobre el tablero,
materializada por una lines, hilo, etc) que, une vez orientada
qgedaré inmévil este transportador mediante dos pinchitos
que lleva en los bordes y parte inferior, que lo sujetan cla=
véndose en el tablero. Sobre este transportador y por su cen-
tro, puede moverse longitudinalmente la regleta gradueda, Tre=
presentativa de la velocidad del avibn enemigo.

2t ,-Dispositivo, segfin la reivindicaciém enterior,
caracterizado por una regleta grajuada (de doble escala una
que la otra) en velocidades comprendidas entre 200 y 1,800
lm . En su edremo lleva un transportador y, debajo de 8ste,otra
regleta graduada & la mlsme escala que la anterior, ,

351- Dispositivo, segfin las reivindiceciones anterio=-
res, carscterizado por un transportador en la parte terminal
de 1la regleta primera,‘que puede filjarse o girarse a voluntad
mediante wn tormillo que lleva en su centro y que tiene por
misibén: determinar los énguloSCx’ y;ﬁai,asi como el rumbo ¥y l&
rute del evibn proplo o 1nterceptador:

45;- Dispositivo, segfin las reivindicasclones anterio=-
res, oaracterizado por otra regleta graduada = la misma esca-

la que la anterior, que tiene por objeto: intercalar el viento
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en direccibn e intensidad, la velocidad propia y determinar la
velocidad resultante equivalente a 1a velooipad sobre el suelo
con que avanzamos en busca del avién enemigo, Esta regle llewa
un& fisura longitudinael para pasar un pungén por ella, a fin
de sefialar ptintos principales del probdbleme, .

5%‘.- Dispositivo, segfin las relvindicaciones anterio-
res, caracterizado por un punzén independlente para marcar solre
el tablero puntos mencionados. |

6® . -DISPOSITIVO PARA DETERWINAR EL, RUMBO,MOMENTO Y LU-
@AR DE ENCUENTRO ENTRE A'VIOHES.. |

Segflin se describe en la presente. memoria que consta
de ocho hojasescritas a méquine y dibujos,

Madrid, 13 de Dic
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