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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, estaﬁleCe los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya& conocido, adwmitiendo
por consiguiente como.patentablea, las nuevas méquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacién, etc. La an
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeracidn con-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no
limitcativa, haciéndola extensiva incluso & 108 descubrimien
tos de tipo cienti{fico (Arte. 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de.l1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirﬁa el criterio
legal de que también serén patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los wismos, que aporten a la funcibn a
que son destinados, un beneficio o efecto nﬁevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente conocido.

Pues bilen, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside~
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Yy ventajas que la hacen merdcedora del privilegio de explo-
tacibén exclusiva qus por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las.enunciaé
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacibn
con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935),
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El invento se refiere a un juguete de tiro al blan
co, que ofrece ampliés posibilidades en la practica de -
este entretenimiento. |

Concretamente se trata de un vehiculo de juguete,
capaz de describir diferentes trayectorias, que incorpora
una diana abatible y que se encuentra condicicnado por las
variaciones de posicién de la diana para modificar su mar
cha o pararse.

La diana es al menos capaz de mantenerse en una si-
tuacidén estable, que corresponde a su posicionamiento erec
to, y su abatimiento, total o parcial, en funcién de la -
complejidad que se le quiera dar al juego, es el que deter
nina el cémbio de comportamiento en el vehiculo que la in-
corpora.

En um forma simple de realizacidn, y contando el -
vehiculo con un mecanismo motriz eléctrico, alimentado por
pilas, por ejemplo, la diana, cuando se encuentra en situa
cibn erecta, esta cerrando un circuito de elimentacibn del
motor, que se abre, interrumpiéndose la marcha del juguete),
cuando la diana es abatida.

En formas mas complejas de realizacidn, puede pre-
verse que la diana, antes de caer completamente, pase por
un estado intermedio en dnde se produzca una conmutacidn
en el circuito de alimentacidén del motor, destinado a in-
vertir su polaridad, todo ello de manera que el vehiculo,
en lugar de pararse invierta su recorrido. El siguiente im
pacto sobre la diana, ya inclinada a través de un primer
disparo, provocaria la caida completa y la detencidn del -
vehiculo.

Por supuesto, y como facilmente se comprend«, el ju
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guete seria susceptible de miltiples variaciones constfug
tivas, a partir del principioc que se ha explicado. Es de-
cir, que los impactos recibidos por la diana, ademas de -
convertirse en una inversidén de marcha y en una detenciodn
del vehiculo, podrian producir, a través de formas de eje-
cucibn més complicadas, cambios en la direccidén de la tra-
yectoria, marchando el vehiculo siempre hacia adelante, -
cambios en la direccién de la trayectoria, marchando el -
vehiculo siempre hacia atras, e incluso la detencién y --
nueva puesta en marcha, sin necesidad de que el usuario -
tuviera que levantar manualmente la diana.

Para que se comprenda mas facilmente cual es la -
idea que se pretende‘registrar, se acompana con la presen-
te Memoria un Jusgo de dibujos en cuyas diferentes figuras
aparece reflejado lo que sigue:

La figura 12 nmuestra en alzado lateral y esquemé-
ticamente, un juguete construido de acuerdo con el inven-
to, estando el vehiculo ilustrado en linea de puntos y la
diana en linea continua.

La figura 22 ilustra una vista en alzado frontal -
del mismo juguete, habiéndose indicado esquemiAticamente -
algunas de las situaciones que la diana puede adoptar para
modificar el comportamiento funcional del vehiculo.

De acuerdo con lo que ya se ha dicho y se observa -
ahora en el juego de planos que se acasba de comentar, el -
Juguete se constituye mediante un vehiculo 1, que puede te
ner cualquier configuracién y tamafic, y que posee un meca-
nismo motriz eléctrico, alimentado por pilas o similear, cu
yo vehiculo lleva articulada sobre una parte cualquiera de

su extensidn una palanca 3 en cuyoc extremo libre aparece -
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montada una diana 2.

Las oscilaciones de la diana 2, al recibir el im-
pacto de los disparos acertados, determinan un cambio de
posicionamiento de la palanca 3, y ésta, a su vez, varia-
ciones en el comportamiento funcional del vehiculo, que -
preferentemente se limitarédn a una detencidén o a una inver
sién del recorrido del mismo, si bien puede preverse que
produzcan efectos de diferente tipo, tales como modifica-
ciones en la trayectoria original, etc.

En la figura 22 se han representado dos de las_si;
tuaciones gque puede ocupar la palanca 3 que comporta a la
diana 2, una vez que ha recibido los impactos de los dis-
paros lanzédos contra la misma. Estas posiciones estan mar
cadas con los nUmeros & y S.

En la posicidén correspcndiente a la referencia 4,
podria, por ejemplo, producirse una conmutacidn destinada
a variar la polaridad del motor, ¥y @roducir el consiguien-
te cambio de marcha del vehiculo 1. En la situacién sefia-
lada con la referencia 5 podria, por ejemplo, abrirse el
circuito de alimentacidén del motor, produciendose la deten
cibn del vehiculo 1.

Esto, no obstante, es evidente que tanto el cambio
de polaridad como la detencién del vehiculo podrian obte-
nerse sin que la diana 2 llegara a ocupar la posicidn 5,
de completo abatimiento, para que pudiera seguir modifican
dose el comportamiento del vehiculo por mediacidén de los -

disparos acertados.
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Hecha ls descripcidén a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacidn de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
qQue pueden sufrir pequenias alteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los pérrafos de la descrip)
cibén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente
sobhre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensiones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando
as{ el criterio del legislador en el sentido de que paten-—
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica
e industrializable, nadie podré apoyarse en ella para, a
pretexto de haber introducido ligeras wmodificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia,

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cibn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como mds terminantes, en las de fechas 16 de octﬁbre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-
dacta a continuacibén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do coun lo que se establece en el Ultimo pérrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restoen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, receerd sobre las reivindicaciones si-

gulentes:
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l. VEHICULO DE JUGUETE PORTADOR DE BLANCOS, PARA
PRACTICAS DE TIRO, que yendo provisto de un mecanismo motriz‘
eléctrico convencional, preferiblemente alimentado por pi-
las recambiables, se caracteriza por comportar el blanco
montado sobre una pieza basculante, cuyo abatimiento, ante
la fuerza de un impacto, determina que un contacto instala-
do sobre la misma e intercalado en el circuito de alimenta-
cién del motor, invierta la polaridad de éste Ultimo, o cor
te el suministro de energia, provocando la inversién de mar
cha o el paro, respectivamente.

2. Se reivindica por Ultimo como objeto sobre el
que ha de ;ecéer el Modelo de Utilidad que se solicita:
VEHICULO DE JUGUETE PORTADOR DE BLANCOS, PARA PRACTICAS DE
TIRO. ' .

Todo conforme queda descrito y reivindicado en la
presente Memoria descriptiva que consta de siete paginas meca-
nografiadas y dibujos que se acompaiian.

Madrid, 26 de septiembre de 1.973

BERNARDO UNGRIA
p.p.
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ESCALA VARIABLE
Madrid, 20 de Septiembre de 1971 3
BERNARDO UNGRIA
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