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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D, J0SE LUIS DOMINGO RAMS

Nacionalidad: Espafiola

Domicilio: VALENCIA =~ C/; Jesus Morante Borras, n® 193
Objeto: WIUGUETE RECREATIVO MANUALY

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

A lo largo de la presente Memoria Descriptiva, se ex
ponen las caracteristicas esenciales de un juguete recrea
tivo manual, por cuyas evidentes cualidades se solicita,
a favor del titular del expediente, el privilegio de ex-
clusividad concedido por la vigente Ley de la Propiedad
Industrial, para su explotacifn en Eépaﬁa.

. ELl juguete en cuestidn consiste en una placa estre-
llada gua se encuentra inserta en un circulg .de manera

gque se crean unbs vanos entre las puntas contiguas de la
estrella, cuyo ndmero de puntas serd variable, puesto que

ello no afecta a la naturaleza flel juego practicado con

_al juguete. En cada uno de los vertices interiores y exte
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riores de la estrella, se he practicado un drificio pasan
te, destinados a recibir unos piﬁotes bayonetados, que s&
iran colocando cumplimentando ciertos requisitos expues-
tos més adelante, hasta gue dnicamente quede libre un ori
Ficio puesto que el ndmero de pivotes es menor en una uni
dad al de orificios.

Para mostrar claramente la naturaleza de nuestro fMo=-
delo de Utilidad, se ha considerado conveniente la aporta]_
cidén del plano adjunto que, a titulo informativo, recoge"-
diversas vistas de su estructura y composicién. Estas
vistas, en virtud de su caracter, deben ser consideradas
en su més amplio sentido y en ningdn caso como limite del
alcance del expediente, Unicamente determinado por la vi-
gente Ley de la Propiedad Industrial;

La figura 1%, del plano muestra una vista en planta
de la-placa estrellada, con la situacién de los distintos
orificios en los vértices. La Figura 28, es una vista en
alzado de la misma placa, eﬁ la que yavaparecen encajados
los pivotes, con una seccidn parciai que muestra la forma
de encaje., Finalmente, la figura 38, es una vista en alzg
do de uno de los pivotes, mostrandé claramente su estruce
tura.

Haciendo referencia el contenido de las precitadas
figuras, aparece sefialado con -1~ el aro qie circunscribe
a la estrella -2-, cuyo nimero de puntas -3~ serd varia=-
ble. En cadg uno dé los vertices interiores y exteriores
de las. puntas, se ha precticado un orificio pasante =4=-,
cuyo objeto es el de recibir a los pivotes =5-, provistos

de una base ensanchada a partir de la cual se inicia una
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bayoneta «6- con su correspondiente estria de elasticidad
T
El juego se inicia con la placa estrellada =-2- total
mente desprovista de pivotes, colocandose el primero de
ellos en el tercer orificio contado en linea recta a par-
tir de cualquiera de los orificios -4-, pero siempre res-
petando la condicidén de contar en linea rect;. A partir
de este momento se iran colocando el resto de pivotes,
siempre en el tercer orificio contado en linea recta, em-
pezendo desde cualquiera otro y con la posibilidad de sal
tar, contandolo, por enc?ma de algdn pivote ya sncajado,
pero no por encima de dos de ellos; El jugador que colocy
siguieddo este procedimiento, todos los pivotes cuyo nd;
mero es menor en una unidad que el de orificios, se pro-
clama vencedor, sin que exista limite en cuanto al namerJ
dé jugadores;
Naturalmente existe un procedimientos cuya aplicacién
da infaliblemente la colocacidén exacta de todos los pivo
tes, por lo que el juguete puede ser utilizado en plan dg
competicidn, entre jugadores que no conocen la solucidén
todo depeﬁde de su perspicacia, 0 en plan de juego de try
co en una reunidén de conocidos o familiares, E1 procedi—’
miento que de la solucidn exacta consiste en cubrir con
cada pivote el orificio de salida del pivote Precedsnte,
habiendo comenzado a contar para el primgr pivote en cua%
quiera de los orificios sefialados con =4-.
Suficientemente descrita la naturaleza y funcionamig
to de nuestro juguete, s6lo nos resta manifestar que se;

r4n variables las circunstancias de materiales, tamafos
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y formas de sus diferentes partes, siempre y cuando no se
vea alterada su esencialidad, contenida en la siguiente

N O T A

Los puntos queuse‘reiviAdican en el presente Modelo
de Utilidad son:

12.,-"Juguete recreativo manual™, caracterizado por
constar de una placa estrellada, coa ndmerq variable de
puntas, inscrita en un aro circular y dotada dn todos sus
vertices. interiores y exteriores de orificios pasantes,
en los que se deben encajar unos pivotes bayonetados, cu
yo ndmerc es menor en una unidad que el de orificios, si-
guiendo un procedimiento que establece la colocacidn de
cada pivote eﬁ el tercer orificic contado en linea recta
a partir de cualquiera de los orificios, continuando asi
con los siguientes, respetando siempre la condicidn de ch
tar en linea recta y con posibilidad de saltar, contando-
lo, por encima de alguno de los pivotes ya colocados, pe-
r0 no por encimé de dos de ellos contiguos, ganando el Jy
gador que coloca todos los pivotes por este procedimientq
con la particularidad de existir una forma infalible de
colocacidén, consistente en cubrir bon cada pivote el ori+
ficio de partida del pivote precedente, despues de respe+
tar la'condicidn de contar de tres en tres; Y

29,-"JUGUETE RECREATIVO MANUAL", de conformidad en
un todo en lo esencial y fines industriales a 1o descri;
to en la precedents Memoria Descriptiva y graficamente
representado en las figuras del plano adjunto para su me

Jjor comprensién,

g e
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Esta NMemoria consta de CINCO hojas, escritas o meca-
nografiadas por una sola cara-y a doble espacio sn 98
lineas;

Valencia, a 28 de Agosto de 1;973

Por autorizacién del interesado.

Lo 22
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Vc:lemc'i.a.J Agosbo 1973
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