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Correspondiente al registro de Modelo de Utilidad que, por 

veinte años, se solicita a favor de la firma "JOUETS EDU- 

CATIFS UNIVERSELS, S.A.", de nacionalidad francesa, resi­

dente en DRANCY (Francia) 14 & 20. Rué Bon-Houdart, - - -

p o r
"JUEGO DE MAGIA"

El Modelo de Utilidad a que se refiere la presen­

te Memoria, se destina a garantizar la explotación y la 

propiedad exclusivas, en todo el territorio nacional, de 

un juego de magia especialmente ooncebido para proporcio­

nar a un adolescente los medios necesarios para llevar a 

cabo unos cuantos trucos que resultarán tanto mejor cuanto 

más entrenamiento haya dedicado a la resolución de los 

mismos.

El juego de magia según el Modelo consiste en 

una bandeja que, en su cara superior, lleva moldeados una 

serie de alojamientos en los que se disponen ordenadamen­

te una serie de elementos y accesoiios con los que reali­

zar los dichos trucos o juegos de manos, cuya realización 

está claramente explicada en un folleto de instrucciones 

que tambián se incluye en el conjunto. Dicha bandeja resul­

ta envuelta con una película de material transparente, en-
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cima de la cual se dispone una tapa en cuyo fondo está si­

tuado un soporte al que se adscriben unos cuantos compo­

nentes planos.

Para mejor comprensión del objeto y sólamente 

a título de ejemplo, se adjunta una hoja de planos en la 

que se representa una perspectiva de la oitada bandeja 

que comprende a la mayor parte de los elementos, y de la 

tapa, en ouyo fondo se ve el soporte antes citado.

Con referencia a la oitada ilustración, podemos 

ver que el juego de magia según, el Modelo consiste en una 

bandeja -1- de material plástico laminar moldeado de ma­

nera que se produzoan en su superficie encimera una plu­

ralidad de alojamientos -2- en los que se acomodan un tu­

bo de oartón deoorado -3-, una oaja conteniendo globos 

hinohables -4-, un anillo mágioo -5-, unas paletas -6-, 

un pañuelo -7-, un iollo de papel negro -8- varios oonjun-- 

tos de naipes -9-, una baraja -10-, una bola -11-, un jue­

go de bolitas -12-, un juego de bastoncillos -13-, la de­

nominada varita mágica -14-, una pareja de tubos y bola 

de acero -15-, una cuerda -16-, cuatro oubiletes -17-t 

una caja de polvos mágicos -18- y un oarrete de hilo ne­

gro -19-, todo lo cual está sobrepuesto por una pelíoula 

transparente -20- de material termo-soldable que, al ser 

soldada por sus bordes determina una envolvente estanca.

Este conjunto se cubre con una tapa -21- en el 

fondo de la cual va dispuesta una plancha soporte -22- 

que lleva realizados los oortes necesarios para sujetar 

contra ella un segundo pañuelo -23-, una carta larga -24-; 

una carta de dos caras -25-, el folleto de instrucciones 

-26- y un par de etiquetas -27-, con lo que se oompleta 

el equipo necesarios para llevar a cabo un determinado
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programa de juegos de manos.

Son variables las oirounstanoias de tamaño, for­

ma y material particularmente referidas a cada uno de los 

elementos que integran el oonjunto, en el que podrá ser 

variado todo aquello que no suponga una alteración de la 

esencialidad del objeto expuesto en la pasada descripción, 

la oual deberá ser considerada en su más ámplio sentido y 

no oomo una limitaoión de posibilidades de realización.

N O T A

13.- Juego de magia, de especial utilización 

por un adolescente o un principiante, oaraoterizado por 

comprender una bandeja de material plástico laminar moldea 

do de manera que se produzoan en su superficie encimera 

una pluralidad de alojamientos en los que se aoomodan un 

tubo de cartón decorado, una caja conteniendo globos hin- 

chables, un anillo mágico, unas paletas, un pañuelo, un 

rollo depapel negro, varios conjuntos de naipes, una bara­

ja, una bola, un juego de bolitas, un juego de bastoncillo 

la denominada varita mágica, una pareja de tubos y una bo­

la de acero, una ouerda, ouatro oubiletes, una caja de pol 

vos mágicos y un carrete de hilo negro, todo lo cual está 

sobrepuesto por una película transparente que, al ser sol­

dada por sus bordes, determina una envolvente estanca.

23.- Juego de magia, segiin la reivindicación 13, 

caracterizado por el heoho de que, la bandeja y su conte­

nido está oubierta con una tapa en el fondo de la que va 

dispuesta una plancha soporte que lleva realizados los 

cortes neoesarios para sujetar contra ella un segundo pa­

ñuelo, una oarta larga, una oarta de dos caras, el folie-



to de instrucciones y un par de etiquetas, oon lo que se 

oompleta el equipo necesario para llevar a cabo un deter­

minado programa de juegos de manos.

3a.- JUEGO DE MAGIA.

Segán se describe y reivindica en la presente

Memoria descriptiva que consta de cuatro hojas foliadas y 

escritas por una sola cara y acompañada de una hoja de di­

bujos.
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