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MODELO

DE
UTILIDAD

a favor de MIKMIK, S. A., entidad espafiola, domiciigéada
en Barcelona, Calle Castillejos, 388, por "JUEGO ELECTRI-
CO DE COMPOSICION",

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién de refiere a un juego
eléctrico de composicidén que permite realizar célculos
y obtener respuestas a unos problemas previamente plan-
teados.

Las matemidticas modernas estdn basadas en la
teoria de los conjuntos, los sistemas binarios y las re-
laciones lo cual plantea sugestivos problemas que pueden
ser trasladados a un juégo que, a la vez que entretiene,
cumple una misién diddctica de gran interés.

De acuerdo con estas bases ¥y con las posibilida-
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des que ofrece un cuadro eléctrico con circuitos miltiples
y lémparas testigo, se ha ideado el juego‘eléctrico de com~
posicidn objeto de la invencidn de miltiples posibilidades.
El juego en cuestidn consta eseﬁcialmente de un
pupitre en el que estén montados una serie de circuitos

%

alimentadores eléctricamente, interrupidos en variééibunp
tos, conectados todos ellos a uno de los polos de'I€°;ila
¥ con un interruptor general de mando, en tanto quéiél otro
polo esté conectado a uno de los bornes de una sefﬁémée
lémparas-testigo montadas en el pupitre. El otro borne de
las lamparas se hélla conectado a otras tantas baseS“yvlos
circuitos 1o estan a su vez a unas bases préximasta;ias an-
teriores, entre las que puede establecerse conexidn median-
te clavijas unidas a los extremos de cables conduo?grgs.
Sobre el mismo pupitre estan montadas correderas una serie
de regletas con medios de acoplamiento de clavijas indepen-~
dientes, susceptibles de cerrar los puntos de iﬁterrupcién
de los circuitos.

Los circuitos interrumpidos estan formados por
una serie de conductores elésticos a modo de resorte, en-
frentados los de un mismo circuito dos a dos, a unos ori-
ficios del pupitre, en tanto que las regletas correderas
presentan grupos de orificios susceptibles de enfrentarse
selectivamente a los del pupitre, en cuyos orificios de
las regletas pueden enchufarse unas clavijas que puedeh
establecer puentes de contacto entre cada par de resortes
enfrentados.

Los conductores a modo de resorte que forman
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los distintos circuitos, se hallan alineados y los extre-
mos interrumpidos de los misﬁos*quedan’diSPuéstos frente
a unas_ranurés abiertas en la superficie del pupitre, 2
lo largo de las cuales se hallan guiadas las regletas des-
plazables. |

Las regletas tienen su desplazamiento iimitado,
de manera que cada grupo de orificios dnicamente puede en-
frentarse a un determinado par de conductores, cuybg‘ori-
ficios estdn distanciados de forma que pueden adoptar una
posicidén neutra en la que las clavijas montadas en las re-
gletas quedan desplazadas de los conductores. coee

Las clavijas unidas a los conductores éeéﬁinados
a conectar las bases de los circuitos con las basés- conec—
tadas a las lamparas-testigo, estan dotadas de medics de
conexién de ofras clavijas idénticas.

Tanto las regletas, como ias lamparas-testigo ¥y
cada uno de los orificios receptores de laé clavijas puen-
te, asi como también las bases de los circuitos y de las
lamparas, estdn convenientemente referenciadas mediante
signos grabados sobre el pupifre.

Para la mejor comprensién de cuanto queda des-
crito en la presente memoria, se acompafian unos dibujos
en los que, tan s6lo a titulo de ejemplo, se represeﬁta
un caso practico de realizacidén del objeto de la inven-
cidn.

En dichos dibujos la figura 1 es una vigta en
perspectiva del juego en posicién de uso; la figura 2 es

una vista en planta del pupitre desprovisto de clavijas y
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con las regletas en posicién neutra; la figura 3 es una
vista similar, si bien las regletas presentan clavijas y
algunas bases se hallan conectadas entre si; la figura 4
es una vista en planta inferior del pupitre;4la figura 5
es un detalle en planta de una serie de pares de conduc-
tores que constituyen los Circuitos, pudiendo apréé;érse
las clavijas destinadas a establecer 1os puentes de cone-
xién, en una posicidn neutra; y la figura 6 es unaiﬁista
similar a la anterior, si bién algunas clavijas séaéﬁbuen-
tran én posicién de contacto. :

El juegq dg composicién descrito consta en los
dibujos de un pupitre -1-, dotado de comparfimientg§;-2»
destipados'a contener las divéfsas piezas sueltas‘qqéscom-
ponen ei juego (figura 1). . Sl

Sobre la cara superior del pupitre estéﬁ #onta—
das correderas tres regletas -3-~3a-3b- con pulsadores -4-,
cada una de ellas dotada de un indice -5- susceptible de
enfrentarse a tres referencias distintas -6-7-8-. Frente
a cada regleta‘se encuentra una'identificécién -9- y una
valoracién -10-, Estas reglas se hallan guisdas a lo lar-
go de otras tantasAaberturas ~11- del pupitre.

Cada regleta presenta siete pares de orificios
-12-12a- y entre cada par presenta un indice numérado =13~
susceptible de enfrentarse con otros indices -l4- que apa-
recen sobre el tablero, numerados en correspondencia.

En el dorso del pupitre se hallan fijados una
serie de conductores aldmbricos -15- en forma de resorte,

dispuestos en filas y columnas. Los resorte de cada colum-
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na se hallan enfrentados dos a dos por terminales acodados
-16- que sobrepasan las aberturas -1ll- en las que estdn
guiadas las regletas. Todos los conductores -15- situados
en un extremo de cada columna, se hallan conectados a un
cable -17- procedente de uno de los polos de una pila eléc-
trica -18- alojada en un compartimiento -19- del ﬁé@itre,
provisto de tapa accesibie =20~ o

Los conductores del otro extremo se'haligp conec~
tados a sendas bases de enchufe =21~ abiertas en élixéblero,
Y seiialadas con una referencia =22~ que coincide c65°las
~13- ¥y =14~ ya descritas. En definitiva, cada columna de
conductores separados =15- forma parte de un circ&iﬁé"inte-

rrumpido en los puntos -16- y que finalizé en las”basés res-

a e

pectivas -21-. o ‘ ' ' .{95

Del otro polo de la pila ~-18- parte un conductor
-23- conectado a uno de los bornes de unas bombillas =24~
~24a-24b-24c-. Este conductor esta dotado de un interruptor
de pﬁlsé&or -é5- que sobreséle del pupitre y que tiende a
mantenerse abierto.

Los otros bornes de las lamparillas estan conec-
tados a unas bases R6-26a-26b-26c-, Las lamparillas y las
bases estén indicadas con una referencia -27- ¥y las lampa-
fillas, ademés presentan una valoracién —28- grabada sobre

el pupitre.

El juego esta completado mediante una pluralidad

~ de clavijas unipolares independientes ~29-, y unos conducto-

res sueltos -30- dotados de clavijas unipolares -31- en sus

extremos, provistas de orificios -31- aptos para la conexid:
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de clavijas entre si.

En la posicidén de reposo no se ha conectado cla-

vija alguna, y en consecuencia los circuitos que alimentan

. a las lamparitas—testigo, estdn interrumpidos en los puntos

-16-, y ademis el interruptor -25- permanece también abier-

°

to porque tiende hacia esta posicidn.

e 0

El cierre de los puntos abiertos -16- elifre dos

conductores consecutivos -15-, se lleva a cabo mediante las

~ €

clavijas indiﬁiduales -29- que se introducen en 16é16rifi—
cios -12- 6 -12a- de las regletas correderas -3-38—-3b=. Es-
tas regletas pueden adoptar tres posiciones: una initermedia

- c ©

en la que ninguno de sus orificios coincide con el.punto

' -16- (figura 5), por lo que, ain cuando se hayan ménthdo

clavijas en estos orificios, no coinciden con los igrhina—
les -16-. Las otras dos posiciones corresponden al enfren-
tamiento de uno u otro de los orificios 12-12a- a los ter—
minales adyacentes -16~-. Estas posiciones se sefialan con el
{ndice -5- situado frente a una de las tres referencias
~6-T—B- | |
Cuaﬁdo se gsituan tres clavijas -29- en los ori-
ficios que corresponde a un circuito, frente a los contace-
tos -16- de los tres conductores dispuestos en columna, se
cierra el circuito. Por otra parte, se pueden conectar las
bases -21- de cada circuito con las clavijas -31— Yy ala
vez a las bases -26-26a-26b-26c- de cada lamparita piloto
~24-248-24b-24c~, Si cuando un circuito de los conductores
~15=- esﬁé cerrédb Y a la vez conectado a una lamparita, se

cierra el interruptor -25-, se encienden laslamparitas co-
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rrespondientes.

En la figura 3 se ilustra un ejeﬁblo concreto,
Yy se observa.que los circuitos referenciados con los -
meros "2", "A" y "6" se encuentran cerrados en tanto que
las bases =21~ referenciadas con "INy 29 estén conecta-
das a la "V", la "4" con la "I" y la ngw con la "Zv;

| Todas estas p051b111dades permlten reallaar

planteos de problemas a resolver, partiendo de una deter-
minada posicién de las clavijas =29- en los oriflclqé ~12-
-l2a-, posicidén que puede indicarse en un esquema, " ya que
todos los or1f1c1os,.as1 como las regletas estdn referen-—
ciados. e

Una vez obtenidas las posiciones de 1a§-ciévi-
Jas -29-, se situan los pares de clavijas -31-, iqf?rconec-
tando base -2l- y-26a-26b-26c-, incluso mas de unéobéée-Zl-
con una de 1a§ bases de las 1ampafitas, lo que significa

que la conexidén de dos o mds circuitos se realiza a la mis-

' ma lampara.

El juego parte siempre de la posicidén de desco-
nexién, en la que ninguna clavija-29- estd en contacto con

los terminales -16~, posicidén que viene indicada por la

" coincidencia del indice -5~ con la referencia ~7- (figura

2).

Serdn independientes del objeto de la invenciédnm,

" los materiales empleados en la construccidén de las distin-

tas piezas que componen el juego, formas y dimensiones de
las mismas y cuantos detalles accesorios puedan presentar-

se, siempre y cuando no afecten a su esencialidad.
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NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:- : | " f

l. Juego éléctrico de composicion, caréqterizado
esencialmente por el hecho de que consta de un puii%fe en
el que estan montados una serie de circuitos interrumpldos
en varios puntos, v conectados eléctricamente todos €llos
a uno de los polos de una fuente, cuyo polo 0puesto,esté
conectado, con interposicién de un interruptor manusl, a
uno de los bornes de una serie de lamparitas—testigb?monta—
das en el pupitre, en tanto que el otro polo de lds lampari-
tas estd conectado a sendas bases de enchufe abie%ﬁgg en el
pupitre, ¥y préiimas a otras bases que estén conectadas a ca~
da uno de los circuitos, entfe las que puede establecerse
conexién mediante cables dotados de cla#ijas de conexidn,
disponiéndose sobre ellpupifre una serie de regletas corre-
deras dotadas de medios de acoplamiento para una plura;idad
de clavijas independientes, susceptibles-de cerrar los pun-
tos ‘de interrupcién de los circuitos.

2, Juego eléctrico de composicién, segin la rei-
vindicacidn anterior caracterizado por el hecho de que los
circuitos interrumpidos estdn formados por una pluralidad
de’conductores separados, elésticamente a modo de resortes,
dotados de dos inflexiones opuestas que constituyen termi-
nales de conexidn enfrentadas las de cada conductor con

las de los adyacentes del mismo circuito, en tanto que las
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regletas correderas presentan grupos de orificios recepto-
res, de clavijas independientes, cada uno deléﬁyOS'grupos
de orificios puéden enfrentarse selectivamente a un par de=-
terminado de terminales, entre los que la clavija correspon-
diente, establece un puente de contacto. | |

3. Juego eléctrico de composicidn, segﬁh“las rei-
vindic301ones 1l y 2, caracterizado por el hecho de que los
terminales enfrentados se hallan situados debaao de. unas
ranuras abiertas en la superficie del pupitre, a lo largo
de las cuales estén montadas las regletas correderas.

4. Juego eléctrico de composicidn, segin las rei-

vindicaciones 1 a 3, caracterizado por el hecho dé que las

regletas tienen un desplazamiento limitado, que pérmite el
enfrentamiento selectivo de 1osor1flclos de cada grupo a

un determinado par de terminales, asi como una posicidén neu-

tra en la que no se enfrenta ningin orificio a dicho par de

#efminales;

5. Juego eléctrico de composicidn, segin la rei-
vindicacidén 1, caracterizado por el hecho de que las clavi-
jas de los cables de conexlon destinados a conectar 1as ba-
ses de las lamparltas con las de los circuitos, presentan
medios de enchufe de otras clavijas idénticas.

6. Juego eléctrico de composicidén, segun la rei-
vindicacidén 1, caracterizado por el hecho de que las regle-
tas, sus orificios, las lamparitas y las bases de conexidn,
estan dotadas de referencias de idemificacidn representadas
sobre el pupitre.

7. Juego eléctrico de composicion, segin las
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reivindicaciones 1 y 6, caracterizado por el hecho de que
cada regleta presenté un indiée susceptible deiénfrentar-
se a sendos juegos de referenclas dispuestas en el pupitre,
para sefialar las distintas p05101ones de las regletas.

8. Juego electrlco de composicidn, segun la rei-
vindicacidén 1, caracterizado por el hecho de que 1os con-

ductores elasticos que 1ntegran los 01r¢u1tos estan 31tua-

‘dos en hileras, paralelas a las ranuras de guia de las re~

gletas, de forma que cada grupo de orificios de estas regle-
tas, se enfrenta a un par'dé,terminaies de cada ciﬁchito.

9. Juego eléctrico de composicidn.

La presente memoria descriptiva constaﬁgéudiez

hojas foliadas escritas a miquina por una sola cara., -

Barcelona, 13 de agosto de 1973. i s
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