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El presente modelo de utilidad se refiere a

R swiwan tablero de juego que tiene superficies opuestas para

" jugar "Bingo", "lucky‘i u otros juegos semejantes, exn el
cual el tablero tiene plezas o marcadores del juego per

5. _ - manentemente sujetas, en foruwa de inserciones, gue estan
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adaptadas para ser impulsadés indepenédientemerte hacia aden
tro en unos canales correspondientes provistos en el table-
ro.

Hasta ahora, el Bingo y otros juegos andlogos se
han jugado con cartas sobre las cuales se ponen marcadores,
por ejemplo unos discos peguefios, etc,, sobre las sefiales
de identificacidén que aparecen en las cartas a medida que

.

se grita cada numero. Auanque con antefioaié%ﬁigef?an idea~
do tab;eros de Bingo que, en ciertas forma, constituyen una
me jora con respec@o a los tableros convencionales,‘es evi-
dente gue no han alcanzado una aceptacidén importante y, en
su méyor parte, han fracasado en lograr un grado considéra-
ble de comercializacidn, »

Lé patente estadunidense 2.315,088 describe un
‘tablero que emplea piezas permenentes de juego, en lugar de
elementos separados como mafz y otros materiales gque con
frecuencia son desplazados de las posiciones seleccionadas
en el tablero durante el juego. El tavlero ideado por Pas-
quale implica una estructura que tiene botones de presidn
montzdos eon resortes sobre la placa superior del tablero.

Un tablero, que se descrite en la patente estadu
nidense 2.322,324, tiene un dispositivo para cubrir o mar-
car los ndmeros a medida que se gritan, disponiérdose en
el ftablero unas placas corredizas tpansparentes para cubrir
los himeros y también para mostrar o indicar los ndaeros
ési cubisrtos,

R La patente estadunidense 2.409,493 describe un 1a

blero aplicaﬁle a juegos como el Bingo y/o el Iucky, en el
cual cuando un nimero es gritado por el maestro de ceremo-

nias una pieza del tablero que contiene este numero puede
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girar para descubrir una letra de tipo grande y un nuﬁero &
tipo pequefio, en lugar de que el nduero tenga su cara cu-
bierta gor wn objeto mévil.

Esta técnica representativa anterior describe un
aperato algo complicado para eliminar el empleo de marcado
res sueltos o no sujetos, y ern ninguna técnica anterior de
la cuezl esté enterada la solicitante se ha asociado le con
binacidén de marcadores firmemente sujetos con el concepto
de un tablero que tenga dos cares jugablés, en el cual los
marcadores sujetos cooperan con el panel del tablero de ey
nera que una u otra de las carzs pueda ehplearse alternati-
vamente en el juego,

El presente invento comprende un tablero para ju-
gar Bingo, Iucky _u otros juegos sewzejantes, el cual se pres
ta partiéularmente rara que lo jueguen los nitios, pero tie-
ne la cualidad de mantener el interéds de los adultos.

De acuerdo con el invento, se provee un tazblero
de juego gque incluye un par de paneles opucstos y separados
cadz uno ée los cualeg tiene una diversidad de agujeros;
los»agujeroé ée ambos paneles'estén alineados, unos mangui-
tos foramexn canales entre los paneles separzdos, dickos man-
guitos se encuentran en un nuimero correspondiente gl numero
de pares de agujeros alineados y concéntricos con éstos, ¥y
ura diversidad de discos, cada uno de los cusles tiene unas
marcas fijas.a las superficies superior e inferior, y un
disco udnico montedo para deslizarse en cada wmanguito entre

;Qs§g3neles separados, los discos tienen un espesor wmenor

que la longitud éel manguitoApor lo que los discos, gque cons-

tuyen las piezas de juego del tablero; pueden oprimirse de

una posicidén que estd al ras de ls superficie de un panel a
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otra posicidn que estd gl ras de la superficie del panel ¢
opuesto.

El irnvento se describifé en seguida, a manera de
ejemplo, con relacidn a los cibujos qué se acompafian, en
los cuales:

La figura 1 es una vista en perspectiva del table
ro de juego construido conforame al invento.

La figura 2 es una vista superior en proyeccidn
horizontal del fablero de juego.

La figura 3 es una vista irnferior en proyeccidn
horizontal del tablefo de juego. |

Lé figura 4 es un vista seccional fragmentaria,
desarrollada y awmpliada, tomada a lo largo de la linea 4-4

de la figura 1. )

La figura 5 es una vista seccional ampliada tons
da a lo largo de ia linea 5-5 de la figura 2.

La figura 6 es una vista seccional, fraguentaria
y scxpliada, tomada a 10 largo de la linea 6-6 de la figura
1. |

La figura 7 es una v1sta seccional y ampllada to-
mada a lo lsrgo de la linea 7-7 de la figura 6.

- La figura 8 es una vista seccional ampliada, toma
da a lo lergo de la linea 8-8 de la figura 6.

El invento considera el uso de un diversidad de
tableros de juego, que generalménte se auestran con el nu-
mero (10) en la figura 1 del dibujo. Cada uno de los table-
rosidEWEuegp comprende un par coincidente de bastidores rec
tapgulares (12), (14), uhidos en relacidn de adosaaiento.
Como se uuestra en la figura 1, cada bastidor consté de un

panel (16), (18) y de una pared periférica pendiente (20),
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(22), respectivamente. Cuando el tablero se ensambla unilecn-

do los bastidores por sus bordes de pared pendientes, los
paneles se martienen en relscida espaciada en la extensién
que aparece en la figura 1.

Cada uno de los paneles estd formado por una wma-
triz de sgujeros (24) que se disponen siguiendo un trazo re
gular predetermirado; los agujeros de los paneles son de un
tazafio uniforwe y se alinean cuando se unen los bastidores.

Como mejor se muestra en las figuras 1, 2y 3, en
la modalidad que se describe hay cinco hileras horizontales
de agujeros y.cinco columnas verticales de agujeros.

Interespaciado entre las placas y concénirico con
cada uno del par alineado de agujeros, hayAun tubo o mangﬁi-
to ensanchado (26). Cada manguito tiene un digdmetro interno
ligeramente mayor que los didmetros de los agujéros que wne.
Por ser de pléético, los bastidores pueden moldearse de una
rieza con los uanguitos, en agujeros alternbs, como se obser
va en la figura 4. Asi pues, cuardo dos pastidores (cada uno
de los cuales tiene manguitos integralwernte moldeados en di
ferentes agujeros alternos) se unen, se forma una serie con-
pleta de casnales completos en el tablero de juego (figura 5)
La pared (28) de cada manguito estd constituida por dos ra-
nuras completes dispuestas diasetraluerte (30) que se extien
den por toda la longitud del manguito.

Como se muestra en las figuras 5 y 6, un disco (32)
se monta para deslizarse en cada una de los menguitos. El
disco”tiene dos piezas o extensiones de tipo de oreja, dia-
wetralzente opuestas (34), que se extienden radialuente des-
de la circunfererncia del disco y que coinciden cou las rany-

ras (30) del maiguito. Al ensamblarse el tablero de juego,
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los discos se insertan en forma corrediza en sus mangﬁitos
respectivos, antes de unir los dos bastidores (figura 4.)

En virtud de que cada disco tiene un didmetro li-
geramente mayor que los agujeros corréspondientes de las pla
cas, y de que tiene plezas de extensidn de tipo de oreja que
cooperan con las ranuras del wmanguito, se impide que el disco
efectie un movimiento giratorio, quedando retenido en el
manguito interespaciado entre los dos paneles.

Como se ilustra en las figuras 4 y. 6, el espesor
global del disco es aenor gque la longitud del wanguitoz ¥y
el disco puede ser impulsado desde una posicidr en ls cual
unz superficie estd aateralmente al ras de la superficie de
un panel del tabvlero, a una posicidén en la cual la superfi-
cie opuesta del disco estd zaterialmente al ras de la cara
del otro pgnel del tablero. Al tener marcas en ambas super-
ficies (figuras 7 y 8), el disco cumple con la finalidad de
ser un marcador permanentemente sujeto, y acomoda un table-
ro gque tiene dos paneles de juego opuestos y alternos.

| El tablero de juego puede. hacerse cualquier mate-
rial convencional durablely, especialuente, del tipo que per
mita una produccidn en serie del tablero. A manera de ejem--
plo, un pléstico-sintético, Vv.2r.: un poliestireno modifica-
do con butadieno, de gran resistencia a los golpes, es un '
material'adechado; el fablero de Jjuego puede formerse median
,telun_moldeo por inyeccién. E1 tablero puede ser de un color

brillante para acrecentar su atractivo.

& Cualquier técnica de moldeo conocida pu:ide empleesr

-se para hacer los paneleé del tublero de juego, aungue sS& pre

fiere el moldeo por inyeccidn. Alternativamente, con respec-

to a1l estireno, puede emplearse un pléstico a base de metil
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metacrilato.

Al utilizar el dispositivo &el invento, se tiene
el rropdsito de que 2; 3y 4 6 posiblenente wds tebleros de
juego, con una dombinacidn diferente de marcas en cada uno
de sus dos lados de juego, puedan ser usados por un ndmero:
eq&ivalente de niﬁos; cada uno con su propio tablero. Al
desarrollarse el juego, un selector de oportunidades, como
el que se describe en la patente estadunidense 3.356,349,
es el tipo de disgositivo que se prefiere. El dispositivo
agitador del dado, que se descrite en la patente, se modifi
ca al grado de tener dos dados, cada uno de los cuales cre-
serta las convencionales superficies de 6 caras portadoras
de las marcas; uno de los dados tiene ndameros del uno al
seis, y el otro dado tieme las letras correspondientes a la
palabra "Bingo” o "Lucky! én cinco de las seis superficies,
y marcas que indican una seiial libre, por ejemplo una estre
lla en la sexta cara, correspondientes a las marcas que es-
tén en ambos iados del disco central. Como se combrenderé
con facilidad, ambos dados se colocan dentro de la caja del
dispositivo agitador de los dados, el cual puede ser manipu
lado fédciluente por cada nifio eh turno para jugar.

Cuando la letia y el ndimero han sido selecciona-
duvs por el selector de oportunidades, czda uno.de los juga-
dores, que tiene la combinacidn particular ern su tablero,
por lo cual el ndmero estard a un nivel inferior a la super
ficie del tablero probiamente dicho, pero sin dejar de ser

perceptible. Lo anterior continda hasta que la secuencia dg

g RO ,
PV

seada de ndmeros es oprimida grimero por cualqguier jugador
en particular. Después de que ce han opriaids los ndueros

que estén a través de cualquier linea predeteruinadaz, el jue
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su principio

‘de agujeros alineados y concéntricos con éstos y; una diver-—
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g0 termina y el tablero ganedor puéde ser verificado fécil-
mente, ya que los numeros de dicha serie estarén oprimidos.

Fueden jugarse otros juegos oprimiendo todos los
discos e invirtiendo los tableros para usar el lado opuestb
de cada tablero, el cual tendrd una combinacidén difereute de
nioeros. '

ROTaA

Descrita suficientemeAte la naturaleza del invento,
as! como la mesnera de realizarlo en la practica, deve hacerse
constar que las disposiciones anteriormente indicadas son
susceptiblés de modificaciones de detalle:en cuanto ﬁo lateren
fundzawental.Siendo lo gue constituye la esencia
de Uti-

del referido invento y por lo que se solicita Hodelo

lid=sd por 20 afios en Espafia sobre: TABLERO DE JUEGO; éarac-
terizdndose por lo siguiente: |

i.- Tablero de juego, arroplado gara jugar "Bingo"
"lucky“'y otros juegos sexnejantes, caracterizados porgue coun
rrende un var de paneles opuestos y separados, cada unode los
cuales tieren una diversidad de agujeros practicados en €1,
estando los agujeros de aumbos paneles alineados; unos manguil
tos que forman canales entre los paneles separados, estando

los manguitos en un ndmero que corresponde al nudwmero de pares

sidad de discos, cada uno de los cuales tiene marcas Iijas

a las superficies superior e inferior, y un disco unice wmon-

tado para deslizapse en cada manguito entre los panales sepa

radoé?ﬁigs discos tienen un espesor menor gque la longitud del
zanguito, por lo cual los discos, que constituyen las piezas

de juego del tablero, pueden oprimirse desde una posicidn que

estd al ras de le superficie de un panel hasta una posicidn
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que estd al res de la superficie del ganel opussto,

2.- Tablero segin la reivindicacidn 1, caracteriza
do en gque cada manguito tiene un diéqgtré interno wmayor gue
el didmetro del par de agujerbs con los cuales el manguito es
t4 alineado concéntricamente.

3,~ Tablero segin las reivindicaciones 1 6 2, carac
terizado porque los discos se cbnstruyen con unas giezas de
tipo de oreja extendidas radialmente, y los manguitoé tienen
canales que sé extienden por toda su longitud, las piezas
de disco de tipg de oreja coincider con, y cooperan con, los
canales de los manguitos para ;mpedir que los discos efec-

tien un movimiento giratorio.
4,~ Tablero de juego; tal y como queda descrito

sustancialmente en la presente iemoria e ilustrado en los di

bujos adjuntos.

Esta Wemoria consta de nueve hojas escritas a mé-

guina por una sola cara.

Fadrid, .7 DIC. 1973

XOHRER BROS., INC,
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