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PATENTE DE MNODELO DE UZPILIDAD -

por VEINTE ANOS

a favor de Do n Prancisco Joseéd TRAS -
PUESTO Miguel, de nacionalidad espafiola, domi-
ciliado en Vigo (Pontevedra), Avenida Florida, némero 202,

por:

" UN JUEGO *

MEMORTIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad tiene por objeto un

juego que, segin se verd claramente a continuaoién, constitu-

ye una versién modernizada y notablemente mejorada, tanto en

lo que afecta a su reglamento y desarrollo como en 1lo que reg= i

&
t

pecta a la estructura adoptada por los elementos materiales
que lo integran, del c¢ldsico juego denominado "asalto", cono-
ocido y practicado desde tiempo inmemorial.

Por lo demés, la esencialidad, los elementos prinoi-ill

pales, el desarrollo y las més importantes caracteristicas del
juego en cuestién, resultarén més fécilmente comprensibles a

la vista de los dibujos adjuntos, en los que - en forma esque~
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métioa y, desde luego, sin caracter limitativo de ninguna
clase - se ha repressntado un ejemplo concreto de realizacién
précfica del mismo.

En estos dibujoss

La figura 1 es una vista en perspectiva del tablero
que constituye elemento fundamental del juego.

La figura 2 es un oorte alzado, en sentido diagonal, -
realizado segin II-II de la figura 1,

Y, finalmente, la figura 3 es un corte alzado reali-
zado seglin III-III mle la figura 1.

Refiriendonos, pues, a estos dibujoss

El juego comprende como elemento esencial una base
o tablero 1, dotado de estructura laminar y moldeado de una
sola pieza a partir de un materiasl pldstico apropiado, prefe-
rentemente, aunque no necesariamente siguiendo la técnica de
moldeo por veci{o., Esta base adopta una forma en planta cuadra-
da o rectangular y se halla dotada de un reborde perimetral
continuo 2, quedando en condiciones de ser encajafla con el de-
bido ajuste en el interior de una caja de cartén o similar
(no representada en los dibujos), que garantiza la rigidez del
conjunto, permitiendo manejar el mismo con comodidad, a pesar
de heber sido construido con intervencién de un verdadero mi-
nimo de material,

De manera esencial, la base 1 referida presente una
sucesién de alojamientos 3, de forma semiesférica, concretamen-
te en nimero de treinta y tres, regularmente distribuidos, de- '
finiendo en planta una oruz de brazos iguales, y unidos entre |
s{ por medio de canales 4, dispuestas en sentidos longitudinal,
transversal y diagonal., Conviene advertir que esta disposicién
de alojamientos semiesféricos y canales de unién entre los

mismos, aparte de su funcidén principal de servir pars el enca-
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je de ias fiohas, determinando su inmovilidad en la posicién
en la que en cadea oaso sean situadas, y facilitando y guiando
los desplazamientos de las mismas, en la forma que se vera,
contribuye tambien de manera importante a aumentar el momento
de igercia del tablero. Y conviene asmigmo advertir que, oomo
se ooﬁprende ¥ es 16gico, el nimero y la disposicidn y distri—?fﬁ-
bucién de los expresados alojamientos y canales podrd en la .
préctica variar entre los més amplios limites, pudiendo adap-
tarse a la realizacidén de otros juegos muy diferentes, tanto
de tipo oclédsico (tal como el juego de damaes) como de nueva
invencidn que en el futuro quepa imaginar,

Tambien de manera esencial, el conjunto se completa
con unas fichas 9, en forma de bolas, dispuestas para encajar
en los alojamientos 3 referidos, y de ser desplazadas de unos
a otros a lo largo de las canasles 4. Estas bolas podrén, deade;'~
luego, constituirse a partir de cualquier material que se con- -
sidere conveniente, pudiendo, por ejemplo, moldearse a partir
de un material plédstico apropiado, y presentardn dos colores
diferentes, 0 se hallardn dotadas de otros signos cualesquie-
ra que permitan a cada jugador identificar fdcilmente las fi- |
chas que le corresponden., En el ejemplo preferente de realiza—l"
0ién representado en los dibujos, uno de los jugadores conta- |
r4 oonoretamente con trece bolas, que, al iniciarse el juego
deberd disponer ocupando los nueve alojamientos previstos en
una de las remas de la cruz, més los cualro alojamientos ali-
neados ocon los que definen la base de este brazo, Por su parte,:
el otro jugador contard con una sola bols - de diferente color%
que deberd situar en el alojamiento que ocupa el centro del
brazo opuesto de la cruz. En el desarrollo del juego oada ju-
gador, cuando llega su turno, puede desplazar une de las fi-

chas desde el alojamiento que ooupa hasta otro contiguo, gi-
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guiendo las ocanales 4 de unién entre los mismos, Las fichas
del primer grupo no pueden nunoa retroceder, mientras que la
ficha del segundo jugador puede desplazarse en cuslquier sen-
tido, pudiendo eliminar a aquellas sin més qué'saltar por en—
cima de las mismas, igual que en el juego de damaa._El primer
jugador vence si consigue inmovilizar la ficha del segundo o
le impidé: regresar a su posicién inioial, y éste vence cuando :
consigue eliminar un nimero suficiente de fichas de aquel, s
como para asegurar su libertad de movimientos.

Finalmente, en una forma preferente, aunque no neoe-ff}
saria de realizacién, la base 1 presentard en sus éngulos sen-éiﬁ
des zonas rebajadas 6, que contribuirdn a aumentar el grado dei;;
rigidez del conjunto, provistas de alojamientos oentrales 7,
por ejemplo, de forma general ¢ilindrica, en los que podrén
situarse las fiohas 5, que quedardn convenientemente inmovili-3j 
zadas al situar en la posioidén de cierre la tapa con la que
se completard le caja a que se ha hecho anteriormente referen- :
cia.

Resta ya Unicamente hacer constar de una manera ge-
neral y expresa que, como se comprende y es légico, y aparte
de las que han quedado ya expresamente indicadas, en la reali-
zacibén prdotica del juego que ha quedado descrito, cabrd intro-
ducir todas aquellas adiciones y modificaciones de detalle que
no afeoten a lo que constituye la esencialidad del registro
que se solicita.

N O T A

SE REIVINDICA:

1 - Un juego, caracterizado por ocomprender un table- -
ro de estructura laminar, moldeado de una sola pieza, que con-
forma una superficie plana provista de una sucesidn de aloja~-

mientos semiesféricos, iguales entre s{ y convenientemente
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distribuidos, dispuestas para permitir el encaje ajustado de N
las fichas en forma de bolas con las que se desarrolla el jue—jff?
g0, y dotada de una serie de canales reoctilineas que unen en- 5
tre 8l los expresados alojamientos, definiendo{las vias de
desplazamiento de las expresadas fichas.

2 - Un juego, oaracterizado porque (el tablero refe-
rido en la reivindicacidén anterior presenta un reborde perime-
tral continuo de apoyo y refuerzo, quedando en disposioién de fg_
ajustar en el interior de una correspondiente caja, y se halla;fj'
dotado de unas cavidades en las que, en los periddos de no uti- f
lizacién, pueden almacenarse las bolas constitutivas de las po
fichas, las duales quedan convenientemente inmovilizadas al ;
ser situada en la posicidén de cierre la tapa oon la que se com4
pleta aquella ocaja.

3 - Un juego.
Consta la presente Memoria Descriptiva
de oinco hojas mecanografisdas, escritas por -
! une sola ocara, numeradas del 1 a, 5, oon sus

1ineas numeradas, & su vez, de ¢inco en cin—a;g;
co y de dibujos anexos, R

Barcelona, 2 AGO, 1973 .
P. A

ORI TIANIN e L




Hoja unica

5

Miguel

FIG. '3

Barcelona, 2 pgo. 197

P. A.

Escala variable

* D. Francisco José Traspues -
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