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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de MIKMIK, S. A., de entidad espatiola, domicilia-
da en Barcelona, Calle Castillejos, 388, por "JUEGO DE COM-

POSICION".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de
composicién, mediante el cual, de acuerdo con la capaci-
dad imaginativa del nifio, es posible el montaje de mélti-
ples combinaciones, como por ejemplo, escenas de circo. No

5. obstante su fabricacidén es sencilla v econdmica y su em-
pleo estd al alcance de nifios de corta edad.

El aludido juguete se caracteriza, en lineas
generales, por el hecho de estar comstitufdo por un cuerpo
tubular externamente ornamentado para simular un mufieco

10. grotesco y abierto por sus dos extremos, estando dotado por
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el superior de dos entallas longitudinales, diametralmen;
te opuestas que facilitan el encaje de una pieza laminar
de cuyos respectivos extremos se derivan unas prolongacio-
nes flexibles que simulan los respectivos brazos del mu-
fieco. Este mismo extremo es susceptible de ser cubierto.
por un sombrerete amovible.que forma un remate que, por
su especial forma, imita una graciosa cabellera.

En el extremo inferior de este cuerpo estia dota-
do de dos escotaduras, por lo menos, diametralmente opues-
tas, a través de las cuales se efectha el montaje de este
conjunto sobre unas barras de sustentacibén, mientras que
por la parte abierta de este mismo extremo, este murieco
puede acoplarse en soportes apropiados y que forman par—-
te de las indicadas barras.

Los dibujos adjuntos muestran tan sblo a titulo
de ejemplo, no limitativo del alcance de la presente in-
vencidn un caso préctico de realizacién-de un juego de
composicidén seglin las caracteristizas descritas.

En dichos dibujos, la figura 1 muestra la pers-
pectiva de un despiece de los elementos que forman el mu-
Necos la figura 2 es una vista en perspectiva del mufleco
montado en posicidén de usoj; la figura 3 es una seccidn
en planta superior; la figura 4 es la perspectiva de un
fragmento de un montaje del juegoj; la figura 5 es una vis-
tata en alzado frontal del murieco enfrentado a uno de los
puntos de soporte, al que se acopla por su extremo infe-
rior; y la figura 6 es una vista, parcialmente secciona-

da, para mostrar como se lleva a cabo el acoplamiento in-

et vas o a




5e

10.

15,

20.

25.

dicadoe.

Asi, pues, segin la representacidén de los dibu~
jos, que responden a una realizacidén preferida, el juego
consta de una pluralidad de piezas tubulares -l-, abier-
tas por sus respectivos extremos. Cada una de ellaslesté
externamente ornamentada para simular un mufieco grotesco,
como los personajes cOmicos de un circo.

Cada una de estas piezas -1~ tiene formadas en
su extremo superior las entallas longitudinales -2-, dia-
metralmente opuestas, las cuales reciben las hendiduras
-3- de una pieza que comprende el tramo recto intermedio
-4~ y otros extremos -5-, formandose aquellas en el punto
de arranque de estos Ultimos, los cuales estédn dotados de
los remates =6- en forma de gancho que simulan unas manos.
Los tramos -5=- estan dotados de cierta flexibilidad y como
puede deducirse corresponden a los brazos del muneco.

Este extremo superior es susceptible de ser cu-
bierto por el sombrerete amovible -7=- que forma un remate
que, por su especial forma, imita una graciosa cabellera.

El extremo inferior de cada una de las piezas
~1l- esta provisto de las escotaduras -8-, dos por lo me-
nos, de las cuales se deriva la entalla -9- para propor-
cionar flexibilidad a esta zona inferior de la pieza =l1=-,
para la finalidad que seguidamente se expone,

En efecto;ﬂdadas las caracteristicas descritas
de los murnecos que componen este juego, pueden formarse
diversas estructuras, como por ejemplo el grupo de equi-

libristas representado en la figura 4 de los dibujos, cu-
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yos simulados ejercicios estén realizados sobre la bérra
-10-, que forma parte de una estructura previamente monta-
da sobre las columnas -~l1l- rematadas por 1as.plétaformas
-1la~- constituidas por unas piezas tubulares a los que pue-
den acoplarse las piezas -1- por su extremo inferior.

En este ejemplo grafico puede observarse gque so=-
bre un mufieco se hallan otros, lo cual se consigue median-
te la disposicién de la pieza ~12- que mantiene en posicidn
una barra. transversal -1l3-, a cuyos respectivos extremos,

y entre los topes -l4- estén acoplados los ganchos -6=- de
otros mufiecos para que se mantengan en posicidén sobre estos
puntos, )

Otros puntos de montaje pueden estar coﬁstituidos
por las piezas tubulares -15-, cbn el ensanchamiento central
-16-, que forma un tope para el apoyo del borde inferior
del extremo de la pieza -1~ (Véase figura 6 de los dibujos),
y del que parte sendas barras transversales -17-, al que sé
pueden acoplar otros muiiecos de un modo similar al anterior-
mente descrito.

Hasta aqui se ha descrito una de las posibies
aplicaciones de este juguete, pero, sin que con ello se
altere la esencialidad del mismo, cabe prever la posibili-
dad de incorporar otros elementos, como, por ejemplo, unos
trapecios monfados sobre cualquiera de las barras -10- o
-17-. Puede preverse también la dispositidén de una plata-
forma de montaje para las columnas -1l-, la cual puede si-
mular la pista de un circo.

Serén independientes del objeto de la presente
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invencidén los materiales empleados en los distintos ele-
mentos constitutivos del juego de composicidn, asi como
las formas y dimensiones, tanto absolutas coﬁo relativas
de los mismos y, en consecuencia, todo cuanto no afecte

a su esencialidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:-

1. Juego de composicidén, gque se caracteriza
esencialmente por el hecho de estar constituido por una
pieza tubular abierta por sus dos extremos, externamente
ornamentada para imitar un munheco grotesco, estando dota~
da por su extremo superior de dos entallas longitudinales,
diametralmente opuestas que facilitan el encaje de una
pieza laminar de cuyos respectivos extremos se derivan
unas prolongaciones flexibles con engarces terminales,
que simulan los brazos, siendo este extremo susceptible
de ser cubierto por un sombrefete que, por su especial
forma, imita la cabellera del muiieco, mientras que en el
extremo inferior de esta pieza tubular se forman, por lo
menos, dos escotaduras, de la que parten unas entallas pa-
ra proporcionar flexibilidad en esta zona, a través de
las cuales se efectlia el montaje de este conjunto sobre

barras o puntos apropiados de estructuras de soporte para




diversas combinaciones de estos munecos.

2. Juego de composicidn.

La presente memoria descriptiva consta de seis
hojas foliadas escritas a maquina por una sola cara.

Barcelona, 30 de julio de 1973
S. A..
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