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MEMORIA DESCRIPTIVA

cuirespondiente a la solicitud de concesidn de un...

MODELO DE UTILIDAD

SOUCITANTE: Do JAVIER BRESA ALONSO y D. ANTONIO V=~
LASCO GARCIA.
RESIDENCIA,  Miguel Yuste, 43 ~MADRID, 17-

ENUNCIaDO: = "JUEGO DEL COMBATE NAVAL PERFECCIONADO",

Prioridad: Patente . . B del
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La presenie memoria descriptiva tiene como fin la de
Iclaraoi.én del objetoc sobre el que ha de recaer el privilegio -
'de explotacién industrial y comercial exclusivo en el territo-
rio nacional de un Modelo de Utilidad, de acuerdo con la vigen

-;te ‘Legislacién, que como el enunciado indica se trata de "JUE-

‘GO DEL COMBATE NAVAL PERFECCIONADO*".
El modelo se refiere a un mecanismo para practicar -

llel conocido juego del "Combate Naval" de una manera automdtica

y més rédpida, basdndose en la fomoi&xi de dos tableros, COw--
rrespondientes a cada uno de los jugadores, conectados entre -
sf y, a su vez, a una fuente de alimentacién eléctrica de bajo
voltaje, cada uno de estos tableros presenta un sistema de coar
denadas verticales y horizontaiea auperpueatés y dsladas las -

' icuales, al unir alguno de los puntos de crice de ellas, produ-

fo:l.rén un cortocircuito el cual se sefialard en el otro tablero
!s:l. el contrincante ha puesto en circuito dicho punto, sabiendo
asf{ si estd ocupado o no.,- '
| Con este nuevo Juego preconizado, cada jugador corto
circuitard, en su tablero, los puntos correspondientes a los -
barcos que coloque y el juego se desarrollard marcando cada Jju
gador en su tablero, mediante unos ocursores laterales, el pun=-
to donde oree que existe barco y pulsando luego un botén, si -
estd ocupado, se eveﬁ.a.laré en un indicador luminoso o acistico y
as{ sucesivamente cada jugador.

‘ Para comprender mejor la naturaleza del presente in-

'vento, en’el plano adjunto hacemos una representacién esquemd~
tica de sus utilizacién no siendo en absoluto limitativa y sus
T’nptiblo poxr ello de las modificaciones accesorias que no alte-

iren las caracterf{sticas esenciales.

La figura 1 representa un esquema de la conexién de
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~elemento de puenteo introducido en uno de los orificios y pro

ambos tableros con la fuente de alimentacidn. ,
La figura 2 es una vista en planta de uno de los ta|
bleros. C ' ‘
La figura 3 representa una vista en alzado del table
ro seccionada segin XI-I.
fia figura &4 feprosenta el orificio pasante para el ¢
ajuste del elemento de puenteo, en dos posibilidades de doble
o simple bocallave.
La figura 5 es un detalle, en alzado soccioﬁado. del

duciendo el cortocircuito.
La figura 6 representa en detalle la perspectiva de

un selector.

QT T

En ellas se aprecian los sigulentes detalles:
l.~- Sistema de cooxrdenadas.

2.~ Fuente de alimentacién. A
3.~ Selector. | ?
L.~ seflalizador.

5.« Pulsador,

6.~ Tablero.

7.- Carcasa exterxrior.
8.« Rehundido.

9.,= Orificio pasante.

r TSt

10,~ Elemento de puenteo.

1l.~ Ranura.

12,- Seflalizacidn numérica o alfabétiwa.
13.,~ Cursor.

14.~ Bandas o pletinas.

15.- Muescas de deslizamiento.

16.- Horquilla conductora.
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de forma superpuesta y aisladas entre s{. Los puntos de inter-}

| y otra cara del sistema de coordenadas (1).

17.~ Cabeza aislante.

18.~ Véstago plano en cruz.

19.~ Elemento eléstico.

20.,~ Arandelas de contacto.

21.,- Tapa opaca.

22.~ Cuadro de papel.

El objeto preconizado por el modelo estd constituido
por dos tableros (6), uno para cada jugedor, conectados entre
sf y a la fuente de alimentacién (2), teniendo cada uno un sis
tema de coordenadas (1) dos selectores (3), umn pulsador (5) y
un sefializador (4), acdstico o luminoso.

Cada tablero (6) estf{ constituido por la carcasa ex-
terior (7), de tipo gemeral paralelepipédico, teniendo la par-
te superior un rehundido (8) de base plana por debajo de la --
cual se acopla un sistema de coordenadas (1) formado por las -
bandas o pletinas (14), colocadas vertical y horizontalmente -

seccién de las pletinas (14) presentan unos orificios pasantes
(9) en 108 cusles se introducirédn los elementos de puenteo =--
(10) que cortocircuitardn, en ese punto, las dos coordenadas.-
Las pletinas (14) estédn conectadas en serie con el pulsador --
(5), el indicador (4) y la unidad de alimentacidn (2).

La carcasa exterior (7) presenta, en dos de sus late
rales adyacentes, sendas ranuras (11) por las que deslizarén -
los selectores (3) dejando hacia el exterior un elemento sobre
saliente de agarre con el cursor (13) incorporado, Este selec-
tor (3) lleva adicionato interiormente la horquilla conductora
(16) 1la cual producir{ el contacto de las pletinas (14) de una

Por su parte los orificios pasantes (9) presentan, como se apre
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cia en la figura 4, dos posibilidades en forma de sencilla o
doble bocallave con el fin de introducir por é1 el véstago -~
plano en oruz (18) del elemento de puenteo (10), para luego ~
girarlo levemente y que la refcr:ldaﬁ cruz haga tope con el sis
tema (1) impidiendo que se salga el elemento (10) ayudado por
el elemento eldstico (19), antaxonifpta. el cual producird a -
su vez, junto con ks arandelas (20); el cortocircuito en el -
punto donde se haya colocado.

PFinalmente y con el fin de que el Jjugador contrario
no pueda ver la colocacién de los elementos de puenteo (10),~
es decir la posicién de los barcos, el rehundido (8) queda ce
rrado por la tapa opaca (21) la cual sirve de apoyo al cuadro
de papel (22) en el cual se pueden ir anotando los disparos o
Jugadas realizadas y asf{ llevar un control exacto del juego.

Una vez colocados los elementos de puenteo (10) en
los orificios pasantes (9) y fijados en ellos, gracias a la -
forma especial de bocallave de estos Yltimoayal véstago plano
(18) de los primexos, un jugador deslizard los selectores (3)
de su tablero (6) mediante las muescas de deslizamiento (15)
marcando con Sus cursores (13) en la sefializacién numérica o
alfabdtica (12) el punto que oree tenga el otro Jugador oou-
pado. Posteriormente pulsard el botén (5) y si efectivamente
el punto elegido estd ocupado, es decir estd cortocircultado,
el sefializador visual o acdstico (4) lo indicard.

Descrita suficientemente la naturaleza del presente
u'xvohto. as{ oomo su realizacién industrial, sélo cabe afiadir
que en su conjunto y partes constitutivas es posible introdu~

alteraciones no supongan variacidn sustancial del miamo.
El solicitante al amparo de los Convenios Internacip
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_ nales sobre Prop!.oaad Industrial se reserva o!. dorocho de ex-

tendo:' esta denanda a los’ Msos oxtranjoms, ‘a4 tuora posi-—
blo, roivi.nncando la misma prior:l.dad de la pmmto aol:lc:l.--

U BY u«w.o de Utuu!an quo se so:u.c:lta como nnovo
‘on Ecpaﬂa. por veinte afios, de acuexdo con ia’ vicnnto Legislyp

‘e18n; deberd recaer scbre mmuo DEL comm NAVAL mnmcc:o-.

m',mtododomoﬁocmhaaimm -

[

. 18w JUEGO DEla co:mm RAV&L Pmncc:omm. ‘carac-
'teri.zado por estar constituido por dos tableros uno para cada
Jugador, conectados entro 8{ y a wna fuente de alimtacidn -
de bajo volta.jo, tomado cada uno por una carcasa éxterior, -
de tipo genoral paralolepip‘dioo con un rohundido el cuya ba-~
se plana se acop.la. un sistema de coordenadas vmtcalu y ho-
rizontales’ suporpuoatas y aisladas entre si. con unos ‘OTALimm
clos paaantos en los puntos de intmeoci&n de ollaa donde «-
introducir unos olementos de puanteo que cortactmi.tcn 1as

dos’ mmnudaa. porque presenta sendos aalectoros. dtau.zanp

‘tu J.atoralos a través de. l.a oarcua. cada o de ‘atos para

una serie de coordenadas, estando loc punto. ‘comunes de éstas
conectados o:l.éctr:loamonto. en um. ‘con ‘un puuador. un indg
cador visual o acdstioco y a 1a unidad alimentadora de cada ta
ble:o. de foma que al actuar aobn los nlqctorea de un ta-

‘blero, =i ol punto elegido en el otro estd ocupudo, es decir

puentoa.do. al oprimir el puluador se Mcaré la ooupacién en
o1 seﬁanzador. sablendo por tanto q,uo se’ ha tooa.do un barco,
pruentand.o el retoridos gtmb].om una tapa opaca y \mos elemen~
tos donde punta.l,izar las Jugadaa . ‘
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2% . JUEGO DEL COMBATE NAVAL PERFECCIONADO, en to
do de acuerdo con la primera reivindicacién, caracterizado -
porque la carcasa presentard un relumdido donde se colocard
el sistema de cooxdenadas, teniendo en dos de sus laterales
adyacentes y a nivel de placa de dicho sistema, sendas ranue
ras por las que se deslizardn los selectores, as{ como en su
superficie superior, correspondiéndose con los lados por los
qué discurren los selectores, unas seﬂalq.zén!.onss numéricas
y alfabéticas que indicarin mediante el cursor la coordenada-
elegida. ' s

3%,= JUEGO DEL COMBATE NAVAL PERFECCIONADCjen tom-
do de acuerdo con las anteriores reivindicaciones, caracteri~
zado porque el sistema de coordenadas de oada tablero estf -
formado por una serie de bandas o pletinas, en cirouito impre
80, verticales, aisladas eléctricamente entre sf, y otra se--
rie de horizontales superpuestas y aisladas de forma que en -
sus puntos geométricos de interseccién presenten unos orifi—
cios pasantes que los pongan en comunicacién al introducir en
el10s unas bornas de puenteo, estando ocada una de estas bane-
das o pletinas conectadas al selector correspondiente.

' kd.~ JUBGO DRL COMBATE NAVAL PERFECCIONADO, en to-
do de acuerdo con las primera y segunda reivindicaciones, ca=
racterizado porque los selectores estarin formados por sendos
cuerpos aislantes exteriores con unas muescas de deslizamien~
to y un -elemento sobresaliente de agarre con cursop incorpors
do, que interiormente llevard una horquilia conductora que al
deslizarse por cada una de las caras del circuito impreso pon
drd en contacto la pletina deseada de moara con el sistema
de la otra y viceversa.

58.~ JUEGO DEL COMBATE NAVAL PERFECCIONADO, en to-
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.una simple o doble bocallavo con el ﬁ.n deo que, al introducir
- el véstago plano de la borna de puenteo y girarlo levemente -

‘un cuerpo aislante o cabeza, con un véstago plano y en oruz,

_en q.l punto donde se halla intreducido.

" d.e aouomo con la primera mmd:lcau&t, caractor:lzado porq

. d:l.farontes bomaa as{ como poa:l.b:l.ntar& el acoplamiento de —
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do d.o acuerdo con la primera roivindicao:l.dn. caraotorizado -~
porque 1oo or!.ﬁ.cios de la :lntorsqooidn de coordenadas serén

quede ésta dltima fijada firmemente y produciendo el @rtdoir-
ouito en ese punto.

6% ,~ JUEGO DEL COMBATE NAVAL PERFECCYIONADO, en to~
do de acuerdo con las primera y quinta reivindicaciones, caragd
terizado porque las bornas de puenteo estdn constituides por

en 01 cual se. a.coplard exter:l.omanto un elemento elfstico y -
dos anndelas de contacto las cuales producirin el puenteo -~ '
entre las bandas de una cara y la otra del oircu:lto impreso -

7..- JUEGO DEL eounur. NAVAL PERFECCIONADO, toi]

elroh:md:l.doddtablm looomréoonlmatapaopaca. que =
:I.mpod:lrd 3a vimlizaci&n de las poa:l.oionoa adoptadas por las

unol cua.dros dn papol impreso dondo se :I.r£n seflalizando las =
diforontu Jugadas realizadas.,
’ 88,~ “"JUBEGO DEL COMBATE NAVAL PERFEOCIO)IADO"
, Segfn queda sustancialmente deocrito en la presen~
tomor.taqm consta de ocho hojas mamgrariadu Por una -
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