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MEMORIA DESCRIPTIVA
Sobre:
"JUEGO DE FUTBOL MAGNETICO",
Solicitante: D, Luis PORTILLA ESCUDERO, de nacionalidad
norteamericana, con domicilio en Claudio -
Coello, 125 - 42 Dcha, - MADRID-6.
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El presente Modelo es de aplicacidn en todos
aquellos juegos de saldn que funcionen mediante unos -
elementos (generalmente jugadores) que situeados sobre
un tablero‘hayan de impulsar un objeto en una direccidn
determinada. Estas condiciones las reunen todos los jug
gos imitedores de alguno de los deportes para los que -
se precisa la utilizacidn de un baldén o pelota (futbol,
hockey, baloncesto, balonmano, etc.) si bien es mas in-
dicado para aquellos en que el objefo e dirigir se des-
plaza deslizandose por el suelo que en los gue se des -
plaza por el a;re.

Actualmente se conocen varios juegos de seldn
imitadores del futbol, entre los que destaca el clésico
"futbolin" en el que los jugadores estéin insertados en
&na seriehde barras que Se accionan directamente por el
usuario. Este juego tiene un gran inconveniente, y es -
que la eccion se desarrolls Ssiempre en ung misma direc-
cion (la de la 1linea que une los centros de smbas porte
rias), ¥ no existe posibilidad de realizar combinaciones
entre Jugadores de un modo aigo semejante a como Sse ha~
ce en el juego real; por otra parte, la situacidn lineal
de los jugadores resta atractivo gl Juego que se ofrece
como algo absolutamente distinto de la real disposicidn
de las cosas en un campo de futbol, impidiendo al usua-
rio (genersluente un nifio) desarrollar su fantasia pare
reprdducir situaciones y jugadas vistas o imaginadas en
un partido de la realidad.

En cuanto a los otros sistemas en que los ju~
gadores son accionados por un mendo independiente cada

uno de ellos, adolecen de que lg transmisidén del movi -
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miento e los mismos se realiza por medios mecanicos o
eléctricos, siendo ;oé primeros carentes de sensibili
dad pare matizar los golpes y la direccidn en que se
envia lg pelota, ¥y los segundos de una monotonis sun
mayor, pues todos los impulsos dedos g la pelote re =
sultan ser exactamente igusles debido & que son envig
dos por un contacto eléctrico que produce invariagble-
mente el mismo efecto.

Por el contrario, el sistema que nos ocupa,
de funcionamiento megnético, permite la aplicacidn de
un golpe mas o menos violento y réapido, con lo que la
velovidad y trayectoria del baldn son objeto de un gran
nimero de variaciones que eportan gran interés al jue-
&0+

Consiste en unos jugadores dotados de un iman
en su base y colocados sobre un tablero de modo gwe bg
jo cada jugador existe otro imén que gl girar produce.
el giro del primero, ¥y que esta colocado Sobre un eje
coincidente con el de un pifidn el .cusl es movido & su -
Vvez por ung cremgllera que se desplaza longitudinglmen- :
te. El desplazamiento de le cremallera se realiza por me
dio de una plieza de accionamiento solidaria.a ella a la
que se ha hecho coincidir con el gatillo de una pistola
en cuyo interior se alojan el resto de los eiementos -
que oomponen el sistema, y qﬁe estén situados bajo el -
tablero de juego.

Pars ampliar esta descripcidn, se acompafis -

‘una hoja de planog en .la que se han representado:

Figurge .= Vista en alzado de todo el conjunto

con la pistola de acclonamiento seccionada.
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Pigure 2.~ Viste por debagjo de uno de los Jju-
gadores,

Figura 3.~ Detalle del sistema cremellera-pi-
fi0n. '

BEn estas figuias Se han sefialado, con sus Co~
rrespondientes referencias, los sigﬁientes elementos:

1.~ Cuerpo de la pistola de accionamiento. -

2o~ Gatillq. '

3.= Cremgllera.

4,- Pifidn.

5.~ Soporte del iman conductor.

6.~ Imén conductor.

7.~ Imén conducido,

8.- Jugador.

Qe Table:o de juego.

10.- Aletas.

Pera la practica del juego, se colocarén los

~diversos jugadpres (8) en sus posiciones correspondieg

tes sobre el tablero (9), de modo.que bajo cada uno de-
ellos exista un imén (6) soportado por el eje (5); es-
te imén (6) gire por efecto del desplazamiento longitu
@ingl de la cremalleras (3) que hace girar el pifidn (4)
solidario con el eje (5) que lo soporta..De este modo,

al desplazar en uno u otro Sentido el gatillo (2) de la
pistola (1) correspondiente a un determinado jugador (8),
se produce el giro del imén (6), que arrastrard al iman
(7) situado en la parte inferior del jugador, con lo -

éue lg base de este, dotada de unas aletas (10), impul-

sara la pelota en uno u otro sentido.

De este maners, pueden realizarse toda clgse
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de combinaciones enire los jugadores y puede impulsar-
ée la pelota con mayor o menor fuerza, lo que hace que
el juego sea mas interesante.

Se hace constar que la anterior enumeracidn
es puramente enunciative y no limitativa, reservéndose
el inventor el derecho que lg Ley le confiere pare in -
troducir en el objeto de la miéma las mejores o perfec
cionamientos que la practica aconseje, siempre que se
respeten sus caracteristicas esencisales.

o NOTA_
| El Modelo de Utilidad, que se solicita por -
veinte afios, para Espalia, de acuerdon lg vigente Le-
gislacion, debera recaer sobre: "JUEGO DE FUTBOL MAGNE
PICO", segin las caerscteristicas esencigles de las si-
gﬁieﬁtes: _
REIVINDICAC ; ONES

15.-'Juego de futbol megnético caracterizado
porgue se compone de una serie de jugadores situados ~
sobre un tablero, y un sistema magnético situado bajo
cade uno de ellos, capaz de hacerles girar en ambos sen
tidos.

28,~ Juego de futbol magnético, segun la 18 -

rei#indicaeién,'caracterizado porque los jugadores, que

- representen una figura humana, tienen wun -su base varios
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nervios radiales exteriores, y en el centro de la mismg
un imén permenente. |

38,- Juego de futbol megndtico, segin la 18 -
y 28 reivindicaéionas, caracterizado porque debajo de -
oade jugador existe una pistols en cuyo interior hgy -

una cremallera conectads & un pifidn, y que se mueve me-




diante el gatillo de la pistola que es goliderio g ella;
el pifidn a su vez, hace girar e un eje normal a &l ¥ a
un imén permanente que dicho eje soporta, y este imén -

al situado sobre el en la base de un jugador, s través

5 del tableroc. . , L
4&.-_-__‘"JUEG.O IE FUTBOL MAG-NETICO'-'. A
Segin queda sustancialmente desorito en lg -
presente memoria Descriptiva, que conste de seis hojas
escritas a méquiné por ung séla»de”sus cares y acompg-
10,  fiaga de dibujos.
| wearia, 2 1 JUL19T3
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