
Int. 01.

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

que s e acompaña a l a  s o l i c i t u d  de un 

MODELO DE UTILIDAD

que se  s o l i c i t a  por v e in te  años en España, a  fav o r de D. 

E s ta n is la o  Juanm artiñena O te iza , d om iciliad o  en PAMPLONA, 

c / .  M onasterio de Undax, nám. 15

p o r

" JUEGO RECREATIVO"

E l p resen te  r e g i s t r o  de Modelo de U til id a d , 

concierne como su enunciado in d ic a , a  un juego re c re a t iv o , 

de acuerdo con l a  d e sc r ip c ió n  d e ta l la d a  que d e l mismo se  

r e a l i z a ,  debiendo de in te r p r e ta r se  siem pre e s te  concepto -  

en su  más amplio sen tid o  y nunca en l im it a t iv o .

Básicam ente e s te  juego l o  con stitu yen ; un a- 

ro de c a r a c t e r í s t i c a s  e s p e c ia le s ,  y dos v a r i l l a s  o lanzade 

r a s ,  co n sist ien d o  l a  m ecánica d e l mismo en e l  lanzam iento 

d e l aro  por una e sp e c ia l  d isp o s ic ió n  en que són colocadas
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l a s  v a r i l l a s ,  y l a  reco g id a  d e l mismo por un segundo ju ga  -  

dor p ro v isto  de o tro  p ar de v a r i l l a s  y que procederá a  l a -  

devolución  del mismo.

E l aro e s t á  compuesto por un a n i l lo  de acero 

recu b ie rto  por o tro  a n i l lo  de p lá s t i c o ,  de manera que l a  íá  

se  de lanzam iento e l  mismo es deformado eventualmente por -  

l a  tra c c ió n  e je r c id a  por l a s  v a r i l l a s  sobre .01, volviendo 

una vez lanzado a adoptar su  forma c ir c u la r  en v ir tu d  d e l 

alma de acero de que e s t á  dotado.

Para l a  deb ida comprensión de e s t e  o b je to ,se  

acompaña a l a  p resen te  memoria d e sc r ip t iv a , una h o ja  de p ía  

nos, en l a  que a  t í t u lo  de ejemplo se  re p re ssn ta n  tod as y 

cada una de l a s  p a r te s  que lo  forman y r e la c ió n  que guardan 

en tre  s í .

do:

En l a  c it a d a  h o ja  de p lan o s, queda rep rese n ta

FIGURA PRIMERA.- Corresponde a  una v i s t a  d e l 

aro y de l a s  v a r i l l a s  que componen e l  ju ego .

FIGURA SEGUNDA.- M uestra un ejemplo d e l lan za  - 

miento del ju ego .

E l juego se  compone d e l aro  -A- y de l a s  v a r i  

l i a s  -B - : E l aro e s t á  formado por un alma m e tá lic a  de acero 

- 1 - ,  cuyos extremos -2 -  són in tro d u c id o s en un c a e q u illo  de 

p lá s t ic o  -3 -  en e l  cu al quedan ap ris io n a d o s , incorporándose 

seguidamente a tra v é s  d e l alma m e tá lic a  e l  a n i l lo  e x te r io r  

de p lá s t ic o  -4 -  cuyos extremos - 5 -  quedarán enchufados a pre 

sió h  sobre e l  c a sq u il lo  - 3 - .

Las v a r i l l a s  de lanzam iento -B - e stán  c o n sti­

tu id a s  por un trozo  de v a r i l l a  hueca -6 -  dotada de una empu



ñadura de p lá s t ic o  de s u p e r f ie ie  e s t r ia d a  -7 -  l a  cu al Tra­

montada a  p re sió n .

La dinám ica d e l juego como ya queda men­

cionado c o n s is te  en e l  lanzam iento d e l aro -A- por interine 

d io  d e l juego de v a r i l l a s  -B - , p ara  lo  cu a l e s t a s  se  p a sa­

rán  a tra v é s  d e l aro  en p o s ic io n e s  o p u estas, y a l  s e r  sepa­

rad as se  lo g ra rá  que e l  ¡aro se  d e s l ic e  por l a s  mismas, pa -  

r a  a l  l l e g a r  a l a  punta, s e r  lanzado por interm edio de l a -  

v a r i l l a  que empuña l a  imano d ie s t r a ,  teniendo que s e r  reco  -  

g ido  por l a s  v a r i l l a s  de otro  jugador s itu ad o  a una d is ta n ­

c ia  v a r ia b le .

D e sc r ita  su fic ien tem en te  l a  n a tu ra le z a  -  

d e l Modelo, se  hace co n star  expresam ente que cu a lq u ie r  modi 

f ic a c ió n  de d e ta l le  que se  in tro d u zca  en e l  mismo, quedará 

in c lu id a  dentro de e s t a  p ro tecc ió n  en tan to  que no a l t e r e  o 

m odifique esencialm ente su  f in a l id a d  c a r a c t e r í s t i c a .

N O T A

Por ¡áltim o, se  d ec laran  de novedad y u t i -  - 

l id a d , l a s  s ig u ie n te s :

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 3 .-  Juego r e c r e a t iv o , d e l t ip o  constitujL 

do por un aro  y dos v a r i l l a s  con empuñadura que actuarán  en 

e l  lanzam iento d e l a ro , c a ra c te r iz a d o  porque e l  aro  presen­

ta  un alma m etá lica  de acero  cuyos extremos se  unen en e l  -  

in t e r io r  de un c a sq u il lo  p r is io n e ro  de p lá s t i c o ,  incorporan 

do por e l  e x te r io r  de e s te  alma un recubrim ien to , compuesto



por un a n i l lo  de m a te r ia l p lá s t ic o  f l e x ib le  cuyos extremos 

van enchufados sobre e l  c a e q u illo  p r is io n e ro  an tes c ita d o , 

e strib an d o  l a  mecánica del juego en hacer d e s l i z a r  e l  aro 

a tra v é s  de l a s  v a r i l l a s  l a s  cu a le s  se  s i tú a n  diametralmen 

5 te  opuestas y por e l  in t e r io r  del mismo, p ara  a l  l l e g a r  a

l a  punta de e s t a s  y por l a  p re sió n  e je r c id a ,  s a l i r  e l  aro -  

lanzado a l  e x te r io r ,  donde s e r á  recogido  por l a s  v a r i l l a s  

de un segundo ju gad or.

2 § .-  JUEGO RECREATIVO.

Todo e l l o  t a l  y como se  d e sc r ib e  en elcuerpo -  

de l a  presen te  memoria y se  r e iv in d ic a  en su  n o ta .

E s ta  memoria con sta  de cu atro  h o ja s  fo l ia d a s  y 

m ecanografiadas por una so ladde sus c a ra s  y a  dos e sp a c io s .

MADRID, j,„  ^ 3
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