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M E M O R I  A D B S  C R I  P T I V A 

que se acompaña a l a  s o l ic i t u d  de una PATENTE DE INVEN 

CION, por ve in te  años p ara  España y su s P o se sio n e s,p o r : 

"UN NUEVO SISTEMA DE MAQUINA DE RECREO ACCIONADO MAGNE­

TICAMENTE", a fav o r  de D .Erich B lock , de n ac ion a lid ad  

alemana y re s id e n te  en BERLIN-SohSneberg, H a a p tstra sse , 

1 3 5 .-

E1 Invento se r e f ie r e  a un juego de recreo  con 

f ig u r a s  que son p u esta s  en movimiento por un imán em.pla 

zado directam ente d e trá s  de una s u p e r f ic ie .  S in  embargo 

m ientras lo s  juegos de recreo  conocidos p a r t ic ip a n  a 

$ l a s  f ig u r a s  un movimiento que se  r e p ite  ,1o que pronto

^  conduce a  can sarse  d e l ju ego , l a s  f ig u r a s  ^ ap licad as  en 

un juego de recreo  según e l  in ven to , .e jecu tan  su s movi­

mientos ampliamente a voluntad de l a  persona que mane­

ja  e l  ju ego . Im itan en re a lid a d  en grado elevado todas 

ID l a s  c ircu n stan c ias, que se presen tan  en é l  juego rep ro­

ducido, verb igrac ia ,com o ocurre en un juego de fú tb o l

<¡$ ¡¡¡̂ *9 3 8 ^ .
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a l  quedarse a t r á s  inesperadam ente un jugador d e trás 

d e l balón , l a  ca íd a  y v o lver a le v a n ta rse  lo s  ju ga­

dores o también e l  movimiento de e s to s  a lrededor de 

su  e je  p ro p io , y es en un grado tán  p arecid o  que e l  

espectad or cree que enanos dim inutos lle v a n  a cabo 

e l  su  juego v iv o , v ariad o  y e n tre te n id o *.E s te  e fe c ­

to  es conseguido f i ja n d o  f ig u r a s  no m agn éticas,cad a  

una sobre un d isco  m agnetizable con borde d ir ig id o  

oblicuamente h ac ia  a r r ib a 'y  p ro v is to  de una pequeña 

cavidad en su  cen tro . Las v e n ta ja s  de un d isco  de -  

e s t a  c la se  se  m an ifie stan  particu larm en te  cuando su s 

dim ensiones son tan pequeñas respectivam ente cuando 

e l  centro de gravedad de l a  f ig u ra  e s t á  s itu ad o  tan  

a l to  que l a  f ig u r a  a l  o cu rr ir  una r e s i s t e n c ia  derre 

'pente, por ejemplo a l  chocar con e l  balón u otro  j a  

gador pueda c a e r se . Además, debido a l  imán que l l e ­

va debajo se  le v a n ta rá  de s i  misma cuando sim u ltá  - 

neamente e l  borde subido d e l p l a t i l l o  p re se n ta  ana. 

o b licu id ad  correspondientem ente c a lc u la d a . La c a v i­

dad en e l  centro d e l p l a t i l l o  no so lo  reduce l a  f r i  

cción  sobre l a  su p e r f ic ie  de ju ego , sin o  también per 

m ite a l a  f ig u r a ,  a l  e s t a r  su je to  e l  imán a lg o  la t e  

raím en te, e je c u ta r  un g ir o  a lred ed or de su  propio - 

e je .  También e s conveniente proporcion ar una ocasión  

su c e s iv a  a  t a l e s  f ig u r a s  p ara  moverse automáticamen­

t e ,  por in te rp o s ic ió n  de una capa e l á s t i c a  en tre f i ­

gura y p l a t i l l o  v e r b ig ra c ia  de una pequeña capa de 

goma esp on jad a. Con e s to ,  a l  p rop io  tiempo se  co n si­

gue e l  que in c lu so  con un juego muy vivo  l a s  f ig u r a s  

no puedan desprenderse d el p l a t i l l o .  Cuando e l  imán 

no e s t á  demasiado cargado se consigue que con un mo­

vim iento rápido su f ic ie n te  d el imán, l a  f ig u ra -y a  no
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sig u e  a l  imán quedando parado en e l  campo de juego cu al 

jugador cansado que a p a sa r  de se r  animado por e l  p á b li 

co o lo s  demás ju gad o res, queda a tra sa d o . Como imán ha 

dado muy buenos re su lta d o s  una a le a c ió n  de alu m in io-n i- 

q u ie l en forma de un c il in d ro  corto  m acizo. La f i j a c ió n  

d e l imán se r e a l i z a  de un modo s e n c i l lo  por medio de una 

caperuza de goma que e s t á  unida inseparablem ente con una 

v a r i l l a  de madera p lan a , v e r b ig ra c ia  por medio de un r e ­

mache.

E l d ib u jo  re p re se n ta  en secc ió n  lo n g itu d in a l un 

ejemplo de e jecu ció n  de un jue_go de recreo  segdn e l  in ­

ven to , indicando una plancha de r e s in a  a r t i f i c i a l  verde 

1 e l  campo de ju ego , m ientras un marco cuadrado 2 repre 

sen ta  l a  tr ib u n a  de lo s  e sp ectad o res que p ara  aumentar 

l a  sen sac ió n  de r e a lid a d  e s t á  p r e v is t a  de te x to s  para  

reclam a. En l a s  p a r te s  de fondo d e l campo e stá n  emplaza­

das p o r te r ía s  J5. Una b o la  ^  re p re se n ta  e l .b a ló n  que e s­

t á  hueco y contiene en su  in te r io r  un cuerpo pequeño 

descentrado a lg o  pesado que impide que s ig a  rodando con 

dem asiada f a c i l id a d  e l  balón , por f r ic c ió n  en l a  pareé 

in t e r io r .  Los jugadores e stán  su je to s  sobre un d isco  

6, de goma espon jada d e l mismo co lo r  d e l campo de ju ego , 

y d icha goma, a  su  v e s , e s t á  pegada en un d isco  de h ie ­

rro  7  °on borde d ir ig id o  h a c ia  a r r ib a  a modo de mi p la ­

to  sopero 8 y una pequeña cavidad c?. E l tamaño d el d i s ­

co 2  y l a  a l tu r a  d e l centro de gravedad de l a  f ig u r a  5. 

e stán  ca lcu lad o s de manera que a l  p re se n ta rse  ana r e s i s ­

te n c ia  'rep en tin a  en e l  canto 10 l a  f ig u r a  se tumba. Por 

o tra  p a rte  l a  ob licu id ad  d e l borde 8 e s t á  concebida de 

modo que l a  f ig u r a  ca íd a  es l le v a d a  nuevamente y con s e ­

guridad  a l a  p o sic ió n  levan tad a  derecha por medio de ¡ni
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imán 11 d isp u e sto  debajo . E ste imán tie n e  l a  forma de 

un perno c i l ín d r io o , corto  y e s t á  in trod u cid o  en una cape 

ru sa  12 que e s t á  f i j a d a  por medio de' un remache lg, con 

una v a r i l l a  delgada de lon g itu d  su f ic ie n te  14. La in ten  

sid ad  d e , l a  b arra  imanada 11 so lo  es t a l  que a l  se r  moví 

do con dem asiada v e lo c id ad  l a s  f ig u r a s  ya no pueden se ­

g u ir  e ste  movimiento. E sto  no so lo  mantiene l a  f r ic c ió n  

d el d isco  jf sobre e l  campo de juego 1 en l ím ite s  modera 

dos sin o  apoya l a  im aginación de que lo s  jugadores como 

ocurre en la  r a l id a d  no siempre con l a  ve loc id ad  desea­

da por e l  p ú b lico . Para l a  r e a l iz a c ió n  d e l invento ha 

dado un re su lta d o  particu larm en te  bueno un imán ob ten i-  - 

do de una a le ac ió n  d el a lam in io -ñ iq n e l.

NOTA.- D escrito  su ficien tem ente cuanto precede, só lo  res. 

90 ta  con signar que lo  que se d e c la ra  como de p rop ia  y nue­

va invención d e l s o l i c i t a n t e ,  e s  lo  contenido en l a s  s i ­

gu ien tes

REIVINDICACIONES

1 .  -  Un nuevo siste m a  de máquina de recreo  a c c io -

95 nado magnéticamente, con f ig u r a s  que son p u estas en mo­

vim iento por medio de un imán arrim ado d e trá s  de una 

s u p e r f ic ie ,  c a rac te r iz ad o  porque f ig u r a s  no m agnátioas 

(5) e stá n  f i j a d a s  cada una en e l  centro de un d isco  i -  

mantable (7) dotado de un reborde que se extien de o b li-

100 cuamente h ac ia  a r r ib a  a modo de un p la to  sopero (8 ) y

una pequeña cavidad (9 ) .

2 .  -  Un nuevo s istem a  de máquina de recreo , s e ­

gún l a  re iv in d ic a c ió n  1 , c a ra c te r iz a d o  porque e l  d isco  

(7) es lo  su fic ien tem en te  pequeño, respectivam ente s i -

105 tuado a a l tu r a  s u f ic ie n te ,  e l  centro de grav idad  t o t a l
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de l a  f ig u r a  p ara  que a l  p ro d u c irse  una r e s i s t e n c ia  

repen tin a  en e l  d isco  l a s  f ig u r a s  son o b ligad as a ca

e r se .

3 .  -  Un nuevo sistem a de máquina de rec re o , se ­

gún la  re iv in d ic a c ió n  1 , c a ra c te r iz a d o  porque e l  borde 

d e l d isco  (8) es de una o b licu id ad  t a l  que l a  f ig u r a  (5 ) 

es p u e sta  derecha por un imán (11) emplazado debajo  de 

l a  su p e r f ic ie  (1 ) .

4 .  -  Un nuevo sistem a de. máquina de re c re o , s e ­

gún l a  re iv in d ic a c ió n  1 , c a rac te r iz ad o  por una capa de 

goma esp o n jo sa  (6) d isp u e sta  en tre l a  f ig u ra  (5) y e l  

d isco  (7) *

5 .  -  Un nuevo s istem a  de máquina de re c re o , s'e- 

gán l a  re iv in d ic a c ió n  1 , c a ra c te r iz a d o  por un imán de 

tan  poca in ten sid ad  (11) que a l  se r  demasiado ráp id o  e l  

movimiento d e l imán, l a s  f ig u r a s  quedan a t r á s .

6 .  -  Un nuevo s istem a ,d e  máquina de re c re o , se -  

gán l a  re iv in d ic a c ió n  1 , c a rac te r iz ad o  por e l  empleo de 

un imán en forma de u n .c ilin d ro  corto  m acizo, compuesto 

de una a le a c ió n  de a lu m in io -n íq u el.

7 .  -  Un nuevo s istem a de máquina de re c re o , s e ­

gún l a  re iv in d ic a c ió n  1 , c a rac te r iz ad o  porque e l  imán 

e s t á  a lo jad o  en una caperuza de goma que se  h a l la  uni­

da inseparablem ente con una v a r i l l a  p lan a de madera.

8 .  -  UN NUEVO SISTEMA. DE MAQUINA DE RECREO ACCIO 

NADO MAGNETICAMENTE".

Todo según queda d e sc r ito  en l a  p resen te  memo­

r i a  que con sta  de cinco h o ja s  fo l ia d a s  y m ecanografiadas 

por una s ó la  c ara  con c ie n to  t r e in ta  y una l ín e a s ,  y d i­

bujo que se  aoompaña.
Madrid, ,6^%e Mayo de 1 .950  

P . A.
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