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C E R T I F I C A D O  D E  A D I C I O N
a l a  p a te n te  ndm. 19 1 .204, 

a favo r áe
D. Tomás ORUS BARRACHINA -  de nacionalidad  española -  domici­

l ia d o  en BARCELONA, Abad Z afon t, Ñas. 2 y 4 ,
por:

" M odificaciones en e l  o b je to  de l a  p a ten te  p r in c ip a l  ndm. 
191.204, expedida en 14 de Enero de 1950, por: "PERFECCIO­

NAMIENTOS EN LAS MESAS HE FUTBOL DE SALON"
— =====: 0O0: = = ———

M e m o r i a  D e s c r i p t i v a

La p a te n te  p r in c ip a l  se r e f i e r e  a l a  co nstrucción  
de l a s  mesas de fú tb o l  de sa ló n , empleadas en l o s  parques de
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a tra cc io n es  y o tro s  e s tab lec im ien to s  p ó b lico s , que comprenden 
nwA mesa con dos p o r te r ía s  en l a  cual l o s  jugadores de cada 
equipo es tán  rep resen tad o s  por muñecos d isp u e s to s  en l a s  p o s i­
ciones normales para  e l juego de fú tb o l  y en sa rtad o s  lo s  de ca­
da l ín e a  en una v a r i l l a  que a tra v ie s a  transversa lm en te  l a  mesa 
y se acciona desde uno de sus lad o s  por e l  jugador, en e l s e n t i ­
do de desp lazar la te ra lm en te  lo s  muñecos y de moverlos o sc ila n ­
do a lrededor de l a  v a r i l l a  pa ra  d a r pun tap iés a  l a  p e lo ta , l a  
cual e s tá  rep resen tad a  por una pequeña bo la  de c e lu lo id e  u o tro  
m a te r ia l ap ro p iad o . E sta  p a ten te  p r in c ip a l  comprende c ie r to s  
perfeccionam ientos en l a  co n stru cc ió n  de e s ta s  mesas de fú tb o l ,  
que se r e f ie r e n  especialm ente a l a  d isp o s ic ió n  ex te n s ib le  de l a s  
v a r i l l a s  que so s tien en  l o s  muñecos y a  l a  co n stru cc ió n  de e s to s  
muñecos para f i ja rL o s  a l a  v a r i l l a .

E l p resen te  c e r t i f ic a d o  de a d ic ió n  t ie n e  por ob jeto  
m odificaciones en l a s  d isp o sic io n es  d e s c r i ta s  en l a  p a ten te  p r in ­
c ip a l , por l a s  cu a les  se lo g ra  un funcionam iento más seguro de 
l a  mesa de fú tb o l  y una mayor g a ra n tía  de e v i ta r  toda c lase  de 
acciden tes a lo s  jug ado res.

La co n stru cc ió n  de l a s  v a r i l l a s  d e s c r i t a  en l a  paten­
te  p r in c ip a l adn cuando funciona en buenas cond iciones s i  se 
l a  maneja con cuidado, su fre  a veces a v e r ia s  en lo s  casos de 
se r manejado e l  juego de un modo rudo y v io le n to , cosa que en 
l a  p rá c tic a  sucede con r e la t i v a  fre c u e n c ia , de manera que a l  
cabo de un c ie r to  tiempo de u t i l i z a r s e  una mesa de fú tb o l en 
un lo c a l  en que e l  pdblico  l a  maneje v io len tam en te , se tuercen  
l a s  v a r i l l a s  y se a p la s ta n  o rompen lo s  top es que l im ita n  su 
movimiento, re su lta n d o  im posible m anejar lo s  muñecos con l a  de­
b ida  p re c is ió n  para  no p e rd e r l a s  ju g ad as. De un modo s im ila r  
lo s  muñecos d e s c r i to s  en l a  p a te n te  p r in c ip a l  a  veces no r e s a l ­
ta n  sufic ien tem en te  só lid o s  para r e s i s t i r  un juego v io le n to  y
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l a s  d ife re n te s  p a r te s  de que es tán  formados se desplazan unas 
con re la c ió n  a o tr a s ,  quedando a s í  e l  muñeco defectuoso*

Las m odificaciones ob je to  de este  c e r t if ic a d o  de 
ad ic ió n  c o n s is te n  en  prim er lu g a r  en c o n s tru ir  l a s  v a r i l l a s  
suprimiendo lo s  rodam ientos de bo las d e sc r i to s  en l a  p a ten te  
p r in c ip a l ,  suprim iendo temblón e l  tope d isp u esto  en e l  e x tre ­
mo de l a  v a r i l l a  tu b u la r  e x te r io r  y disponiendo lo s  dos topes 
para  l im i ta r  l a  c a r re ra  de l a  v a r i l l a  a lo s  dos lado s de l a  pa­
red  de l a  mesa por l a  cu a l sob resa le  l a  empuñadura de l a  v a r i­
l l a .

El tope que l im i ta  l a  c a r re ra  de l a  v a r i l l a  h a c ia  
den tro  de l a  mesa e s tá  c o n s ti tu id o  por l a  misma empuñadura de 
l a  v a r i l l a  y d isp u esto  de manera que s irv e  de p ro tec c ió n  a l a  
mano del jugador p a ra  e v i ta r  que pueda la s tim a rse  a l  go lpear 
co n tra  l a  mesa, y e l  tope que l im i ta  l a  c a r re ra  de l a  v a r i l l a  
h ac ia  a fu e ra , se  f i j a  a  p re s ió n  sobre l a  v a r i l l a  en l a  posic ión  
convenien te , y por su  construcción  e s p e c ia l ,  queda f i ja d o  muy 
fuertem ente sobre l a  v a r i l l a  de manera que puede r e s i s t i r  todos 
lo s  choques*

Los muñecos se construyen con l a s  p ie rn a s  f i j a s ,  y 
con l o s  brazos y l a  cabeza p o s tiz o s  para  f a c i l i t a r  su construc­
ción  y e s ta s  p iezas  p o s tiz a s  se f i j a n  a l cuerpo del muñeco por 
medio de una esp ig a  roscada con tu e rc a s  en lo s  dos extremos que 
a tra v ie s a  e l  cuerpo del muñeco y l a  p a rte  de lo s  brazos co rres­
pondiente a l  hombro y a tra v ie s a  tambión un vástago  d isp u esto  en 
la  cabeza, de manera que l a  misma esp ig a  o t o r n i l l o  f i j a  lo s  dos 
b razos y l a  cabeza, Impidiendo en ab so lu to  que pudieran  despren­
derse del muñeco*

En lo s  p lanos ad ju n to s  se rep resen tan  l a s  p a r te s  ne­
c e sa r ia s  de una mesa de fú tb o l segón l a  p a ten te  p r in c ip a l ,  con 
l a s  m odificaciones o b je to  de e s te  c e r t i f ic a d o  de adición*



- 5

10

*

15

20 .

25

30

* 9 2 65 i?g^

La f ig u ra  1 , es una sección  lo n g itu d in a l  de una de 
l a s  v a r i l l a s  tra n s v e rsa le s  que l le v a n  f i ja d o s  lo s  muñecos.

La f ig u ra  2, e s  un d e ta l le  a mayor e sc a la  de l tope 
graduadle que l l e v a  e s ta  v a r i l l a .

La f ig u ra  3, e s  una v i s ta  de f r e n te ,  p a rte  en c o r te ,  
de uno de lo s  muñecos, mostrando l a  manera de f i j a r  l o s  brazos 
y l a  cabeza.

La f ig u ra  4, es una v i s ta  de un b raz o , y
La f ig u ra  5# una v i s t a  s im ila r  del mismo brazo pro­

v is to  de un alambre que hace de chaveta para f i j a r  su  posic ión  
con re la c ió n  a l  cuerpo del muñeco.

Como se vó en  l a  f  ig u ra  1 , l a s  v a r i l l a s  ex te n s ib le s  
que l le v a n  lo s  muñecos e s tá n  c o n s ti tu id a s  como en l a  p a ten te  
p r in c ip a l ,  por un tubo -4 -  que a tra v ie s a  l a  pared o baranda -9 -  
de l a  mesa y l le v a  en su extremo e x te r io r  una empuñadura -5 -  
p a ra  m anejarlo . E ste tubo -4— e s tá  ensartado  sobre una v a r i l l a  
i n t e r io r  - 6 -  f i j a d a  a  l a  o tra  pared o baranda - 8 -  de l a  mesa.

Segán e s te  c e r t i f ic a d o  de ad ic ió n  l a  v a r i l l a  tu b u la r 
-4— se d e s l iz a  d irectam ente sobre l a  v a r i l l a  i n t e r io r  -6 -  y en 
l a  p a rte  próxima a  l a  empuñadura -5 -  v iene re fo rzad o  este  tubo 
-4 -  po r un tubo e x te r io r  - 3 -  que aumenta su grueso y su  r e s i s ­
te n c ia  para e v i ta r  que a l  e je r c e r  e l  jugador su esfuerzo  sobre 
l a  empuñadura - 5 -  se pueda do b lar l a  v a r i l la #

En l a  p a r te  co rrespondien te  a l a  pared - 9 -  de l a  me­
s a , l a  v a r i l l a  -3 -4 -  se  d e s l iz a  por den tro  de un soporte ^Lo­
que l e  s irv e  de c o jin e te  y que tai como se d ice  en l a  p a ten te  
p r in c ip a l  puede a su vez d esp lazarse  v e rtica lm en te  en una ranura  
v e r t ic a l  -1 3 -  p ra c tic a d a  en l a  pared de l a  mesa.

Los topes que l im ita n  l a  c a r r e ra  de l a  v a r i l l a  -3 -4 -  
se disponen todoa e l lo s  en re la c ió n  con e l c o jin e te  -1 0 - . Para 
l im i ta r  l a  c a r re ra  de l a  v a r i l l a  h ac ia  den tro  de l a  mesa, se



^ 9 ^

5 -

5

10

é $

15

20

25

30

dispone en e l  pomo -5 -  una a ran d e la  -1 5 -  qne a l  empajar l a  
v a r i l l a  tro p ie z a  co n tra  on tope de goma a  o tra  m ate ria  e lá s ­
t i c a  -1 4 - f i ja d o  a l  c o jin e te  -1 0 - . La a ran d e la  -1 5 -  e s tá  a n i­
da a l a  empuñadura - 5 - ,  pero separada de e l l a  por un espacio 
s u f ic ie n te  para que quepa l a  mano del jug ado r, de manera que 
aán cuando e l  jugador empuje v io lentam ente l a  v a r i l l a ,  l a  aran­
d e la  -1 5 - e v ita  que l a  mano de l jugador pueda l le g a r  a tro p e ­
z a r  con l a  mesa y la s tim arse #

El movimiento de l a  v a r i l l a  en sen tid o  co n tra rio  se  
l im ita  por medio de un tope -1 6 - que se f i j a  a p re s iá n  sobre 
e l  tubo -3 -4 — y que a l  d e sp lazarse  l a  v a r i l l a  tro p ie z a  c o n tra  
una a ran d e la  de goma u o tr a  m ateria  e l á s t i c a  -1 7 -  f i j a d a  a l  
o tro  lad o  d e l sopo rte  -10—# El tope —16— e s tá  c o n s titu id o  por 
t r e s  p iezas  como se vá más deta lladam ente en l a  f ig u ra  2; un 
manguito e x te r io r  -16— que es eL que realm ente s irv e  de tope, 
un manguito i n t e r i o r  -1 9 -  hendido, que se a^L ica sobre l a  v a ­
r i l l a  -3 -  y una tu e rc a  -1 8 -  que a l ro s c a r la  en e l  manguito -16— 
a p r ie ta  e l  manguito i n t e r io r  -19 -  sobre e l  tubo -3-#  Como se 
vá más deta lladam ente en l a  f ig u ra  2 , e l  manguito -1 6 -  es có­
n ico  in te rio rm e n te  y t ie n e  una p a rte  c i l in d r ic a  f i l e te a d a  en 
l a  cuál puede ro sc a r l a  tu e rca  -18-# E l manguito hendido - 19-  

es  cónico ex teriorm ente con conicidad co rrespo nd ien te  a l a  par­
te  cónica del manguito -1 6 -  de manera que cuando l a  tu e rc a  -1 8 - 
a p r ie ta  e l  manguito - 19 -  hao ia  e l  i n t e r io r  d e l manguito -16—, 
por l a  conicidad de e s ta s  dos p iezas  se v á  ce rrand o  e l  manguito 
-19— cada vez más fuertem ente sobre l a  s u p e r f ic ie  del tubo —3 - 
estab lec ió nd ose  a s í  una f i j a c ió n  absolutam ente se g a ra  de e s te
tope sobre l a  v a r i l l a  tu b u la r  -3 -4 —*

La f i j a c ió n  y a r t ic u la c ió n  de l a  v a r i l l a  i n t e r io r
-6 -  a l a  pared - 8 -  de l a  mesa, se ob tiene  como se vá en l a  f i ­
gura 1 disponiendo en e l extremo de l a  v a r i l l a  -6 -  una p a rte



-  6 -
4 1 9 235 i

25 AB

5

10

15

20

25

30

-2 0 -  de menor diám etro f i l e te a d a ,  que pasa con ho lgura  por un 
o r i f ic io  de l a  p laca  -2 1 -  f i j a d a  convenientem ente a  l a  pared 
- 8 -  de l a  mesa. E sta  ho lgura es s u f ic ie n te  p a ra  que l a  v a r i l l a  
- 6 -  pueda o s c i la r  en tod os sen tid o s  y además g i r a r  con ob je to  
de que pueda s e g u ir  todos lo s  movimientos que se impriman a l a  
v a r i l l a  -3 -4 - .  Sobre e s ta  p a rte  f i l e te a d a  se disponen unas tu e r-¡  
cas -2 2 - que impiden que l a  v a r i l l a  pueda desprenderse de l a  p la ­
ca -2 1 - pero a l  mismo tiempo l e  perm iten  l a  n e c e sa r ia  ho lgura 
de movimientos.

En l a  co n stru cc ió n  de lo s  muñecos se hace e l cuerpo 
ded muñeco fundido o moldeado de una so la  p ie z a , exceptuando l a  
cabeza y lo s  b razo s  que son p o s tiz o s  y para f i j a r  e s ta s  p a rte s  
p o s tiz a s  a l cuerpo del muñeco se dispone en l a  cabeza —26— un 
vástago -2 8 - que v ien e  a  re p re se n ta r  e l  c u e llo  y p en e tra  en una 
c i e r ta  ex tensió n  en e l  cuerpo -2 5 - d e l muñeco. Tanto este  v á s- 
tago de l a  cabeza como lo s  dos brazos -2 7 -  se  f i j a n  por medio 
de una esp ig a  roscada - 29— con tu e rca s  -3 0 - en ambos extrem os. 
E sta  esp iga  a tra v ie s a  o r i f i c i o s  p rac tica d o s  en l a  p a rte  in f e r io r  
d e l vástago -2 8 - y en l a  p a rte  co rrespond ien te  a l  hombro de lo s  
b razos -2 7 - ,

Para a seg u ra r que lo s  brazos -2 7 -  queden f i ja d o s  en 
l a  po sic ió n  conveniente s in  poder g i r a r  a lre d e d o r de l a  espiga 
- 29-# se p ra c tic a  preferentem ente en e l  extremo del brazo un 
c o rte  o ranu ra  -3 1 - y en l a  p a r te  co rrespo nd ien te  del cuerpo del 
muñeco o tr a  ranu ra  s im ila r  y se  dispone a lre d e d o r de l a  espiga 
-2 9 - un alambre -3 2 -  que dá una v u e lta  a  l a  e sp ig a  y cuyos ex­
tremos re c to s  se in tro d u cen  en l a s  ranu ras  - 3 1 -  d e l brazo y del 
cuerpo del muñeco. De e s ta  manera e l  alambre -32— viene a fo r ­
mar una chaveta que en ca ja  en l a s  ran u ras  de l a s  dos p iezas  y  
e v ita  l a  ro ta c ió n  d e l brazo - 27-  y a l  mismo tiempo por e l  hecho 
de que es te  alambre dó una v u e lta  a l a  esp iga  -2 9 -  se impide de



! 9 2 8 5 !V -  7

un modo seguro que e l  alambre pueda desprenderse* Al a p lic a r  
la s  tu e rc a s  -3 0 -  quedan a s í  f i ja d o s  de un modo in v a r ia b le  y con 
seguridad tan to  l a  cabeza -26— como lo s  b razos  -27—*

5 ---- ===: N 0 T A -----------

Se re iv in d ic a  como o b je to  de es te  c e r t i f ic a d o  de
ad ic ió n :

1 .  -  M odificaciones en l a s  mesas de fú tb o l  de sa ld n ,
10 ob je to  de l a  p a te n te  p r in c ip a l ,  que comprenden unas v a r i l l a s

e x te n s ib le s  que l le v a n  e n sá r ta lo s  muñecos que re p re sen tan  lo s  
jugadores y son accionadas desde e l  e x te r io r  de l a  mesa para 
mover lo s  muñecos, c a ra c te r iz a d a s  por d isponer lo s  dos topes 
o re s a l to s  f i ja d o s  a  l a s  v a r i l la s  tu b u la re s  e x te r io re s  para 

15 l im i ta r  su movimiento, de manera que queden s itu ad o s  a lo s  dos
lad o s de l a  pared o baranda de l a  mesa a travesada  por l a  v a r i ­
l l a  y cooperando con e l  c o jin e te  por e l  cual se d e s l iz a  l a  va­
r i l l a ,  a cuyo e fec to  e s te  c o jin e te  e s tá  p ro v is to  preferib lem en­
te  en ambos lad o s de a ran d e las  de goma u o tro  m a te r ia l e l ó s t i -  

20 co , para r e c ib i r  lo s  choques de lo s  to p es  f i ja d o s  a l a  v a r i­
l l a .

2 .  — M odificaciones en e l  ob je to  de l a  p a te n te  p r in ­
c ip a l ,  segón l a  re iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,  c a ra c te r iz a d a s  porque 
e l tope d isp u esto  en  l a  v a r i l l a  tu b u la r  e x te r io r  para  l im i ta r

25 su movimiento h ac ia  fu e ra  de l a  mesa, e s tá  c o n s titu id o  por un
manguito hendido y cónico ex te rio rm en te , que se e n sa rta  sobre 
l a  v a r i l l a  y que se c ie r r a  sobre ó s ta  por l a  acción  de un man­
gu ito  e x te r io r  cónico in te rio rm en te  y una tu e rc a  que a p lic a  e l 
manguito in t e r io r  den tro  del hueco cónico de l manguito e x te r io r ,  
de manera que por l a  acc ión  de e s ta  tu e rc a , e l tope queda f i ­
jado fuertem ente sobre l a  v a r i l l a  en condiciones de poder r e -

30
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s l s t i r  lo s  choques s in  desp renderse .
3 .  — M odificaciones en e l  ob je to  de l a  p a ten te  p r in ­

c ipa l,, segdn l a s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s ,  c a ra c te r iz a d a s  
porque l a  a r t ic u la c ió n  de l a  v a r i l l a  in t e r io r  sobre l a  pared
o baranda co rrespo nd ien te  de l a  mesa, se hace simplemente d is ­
poniendo en e l  extremo de e s ta  v a r i l l a  una p a r te  de menor d iá ­
metro y f i l e t e a d a ,  que pasa con ho lgu ra  por e l  o r i f i c i o  de una 

- p laca  f i ja d a  a l a  pared de l a  mesa y lim itán d o se  su movimiento 
por medio de tu e rc a s  ro scadas sobre e s ta  p a r te  f i l e te a d a  de l a  
v a r i l l a  por d e trás  de l a  p la c a , de manera que de jen  l a  holgura 
de movimientos n e c e sa r ia .

4 .  -  M odificaciones en e l  ob je to  de l a  p a ten te  p r in ­
c ip a l ,  segán l a s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s ,  c a ra c te r iz a d a s  
porque l a  p a rte  de l a  v a r i l l a  tu b u la r  e x te r io r  que puede sa­
l i r  a l  e x te r io r  de l a  mesa y que l le v a  l a  empuñadura para accio ­
n a r la ,  se re fu e rz a  h a d á n d o la  de paredes más g ruesas o dispo­
niendo sobre e H a  un tubo e x te r io r  que aumenta su re s is te n c ia .

5*- M odificaciones en e l  ob je to  de l a  p a ten te  p r in ­
c ip a l  ndm. 191.204, expedida en 4 de Enero de 19 50 , po r: "PER- 
FECCIONAMIENTOS EN LAS MESAS DE FUTBOL DE SALON".

E sta  memoria co n s ta  de ocho p ág inas, e s c r i ta s  por 
ana so la  c a ra .

BABCEMNA, 25 A8R.19S0 
P.A.
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