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HEMORIA DESCRIPTIVA

== == ==
Gorrespondiente a la solicitud de reglstro de una patente
econémiéo—comercial que, por veinte afios, se solicita pa.-
re Espeafia ¥ sus colonie.s- ; & fa.vorv de Don Fernendo MARTI——
NEZ DE L& ESCALERA, de nacionalidad espafiols, reéidente -
en Madrid, calle de Alcalé, mimero 157,

_ P o r
* SISTEMA DESCRIPTIVO DE LA MARCHA DE JUEGOS DEPORTIVOS ",

== == RS IS IR =5 — —_— = e
Cuando se transmite, por radio o procedimiento anélogo,
a personas susentes del campo de juego las incidencias del
mismo, se tropieza con el inconveniente de poder detemi_nar
de un modo execto y répid.o bla posicibn de los jugadores, cosa
de la méxime importancia paras la comprensibm de las ingiden—
ciag del partido, pero que la velocidad del juego ,.variedad
y cambio repidfsimo en la posicibn relstivos de los distintos

elementos que intervienem (pelota, jugadores, arbitros, Jus—

.+ ces de 1fnea, etc.) hace imposibls de emplear las palabres -

usuales en la nomenclatura corriente de lfneas y zonas de 0&2

. Egtas ﬁficultades.pweden ger resueltas mediante el pro-
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cedimiento objeto de la presemte Memoria, en la que se des—
cribe_. con referencia a los planos adjuntos, en relat:i.6n con
el juego del foot-ball, si biem su aplicacifn no se limita a
.este, siendp ‘as:fmismo aplicable a otros cagos como el rugby,
baloncesto, etc,

La Fig. 18, representa un campo de foot-ball ordinario. Si'
en este se prolongan, dentro de sus lfmites, las lfneas que d_e_
limitan las mreas de penalty, el campo quedaré-autqméticammte
dividido en doce zonas, que pueden distinguirse con letras o
némeros (Fig. 28), colores, nombres de cosas, etc.

8i eﬁ'tales condiciones se dice que un jugador se halla en
ls zona 6/3, todos comprenderfn que se encuentrz en a:qﬁella -—
part.e de le zona 6 més préxima a la 3 y, si por el contrario -
se indica la zona 6/9, se entenderé que dentro de la zona 6 se
ha eproximado & la 9.

Para Yepresentar esto graficamente, definiendo estas sub-
zonas, se prolongan los lados c:ortoé de lag areag de gol y se
dividen en tres partes por dos lfneas paralelas a la centralv,
las zonas 5y 8, con lo que se obtendrd el campp dividido se—
gin 1a Fig. 38, en la gue el terreno ha quedado dividido em 40
zonas, cada uns de las cusales puede determinada con ume o dos
palabras, Ls prolongacién de los lados mayores del area de gol,
permiten puntualizar més en un momento dado (Fig. 42).

Ahora bien, los expresados gréficos pusden ser dados al pzf.- '
blico, en perildicos, revistas, folletos, hojas sueltas, y otros
medics anflogos, en venta, como regelo de algin comercio o mar~
c&, o con snunclos varios, en combinscifn con la emisora que -
utili;e egta cleve para rad’iar la resefia de los partidos, radia
cifn que forma un todo con los gréficos, ya que sin ellos resul
taria inoomprenéiblé 1a descripcién y con ellos se logrs dar un |
exacto conocimiento de las distintaes posiciones, que sblo asf —
permiten comprender todas las imcidencias dsl juego; |
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' te afios, se solicita para Espafia y sus Colonias,

‘Claro es que, como se ha dicho anteriormente, el gistema |
podré ser aplicado a la descripcibn de toda clasge der juegos -
en campos limitados y que su impresifn y fomma de reparto sl
publfco podrd adoptar diversas modalidades sin que por ello -
se aparte de sus fundawentos. Por lo que la presente patente
recaeré so’bre lag siguientes reivindicaciones:

1e:— SISTEMA DESCRIPTIVO DE LA MARCHA DE JUEGOS DEPORTIVOS, :
que se caracteriza por‘en'tresar al piblico , en hojas s'tzel'tés.,
peribdicos o revistas, combinados con publicidad, regalados por .
los comercios o0 en venta, unos grificos ea los cuales se prolon
guezi lag 1fneas internas de los campos de juego y se subdividen .
los especios resultantes por otras lineas paralelas, para prodn
cir zonas y subgonas que precisen la posicibn de los diversom_
elementos que intervienen en el -juégo. }

283~ SISTEMA DESCRIPTIVO DE LA MARCHA DE JUEGOS DEPORTEVOS,

que se caré.cteriza porgjze 'para. lé. resefia, radiada o por otfq- -

medio adecﬁado de los partidos, se emplearén estas zonas y sub-

zonas 'pare. precis.ar la posicién de los elementos del juego en
los diferent;s mome‘nte's, vy facilitar la explicacién de las in-
cidencias de un modo suficientemente répido y con absolute pre-—
cisibn, pero para cuys compresibn se necesita tener presente el
gréfico segin reivindicacién 12, el mal forma una totalidad in
diyisible con las indicaciones del locutor, quien naturalmente
he de estar de aéaerdo a tal ffn con la empresea distribuidora -
de los gréficos.

38:- Por filtimo, se reivindica como objeto sobre el que ha

de recaer la presente patente econdmico-comercial que, por.vein
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" SISTEMA DESG}KP'JI{T:TO DE 1A MARCHA DE JUEGOS DEPORTIVOS "

Todo conforme queda expresado en la presente Mémor:‘.a deé—-



criptiva que consta de cuatro hojas escritas s mfquina por

una sola cara y dibujos gue se scompeiian.

Medrid, 12 de Mgyo de 1.950.

P. A,

PEDRO FELIU MARA /
e / g

4




19 274

F/G. 72
o
10
‘}fi‘,
N
% Q) /.
- ‘ ’
—
ESCALA VARIABLE
’Z‘ff“?’?'? MaY 1950
po% ?;:;Lzuﬁmﬁé:\ ‘

-



)22 Y4
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