mMODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANOS
E N ESPANA

Solicitado a favor de D. GABRIEL BENITO MONZJ, de nacionali-

dad espafiola, domiciliado en VALENCIA, Convento Sta. Clara,11.
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MEMORIA DESCRIPTIUVA

1

ElL Modelo de Utilidad a que se refiere la presente
memoria descriptiva y los dibujos complementarios que se acom
paffan, trata de un juego recreative de tiro al plato, cuyas
caracteristicas estructurales y constitutivas, difieren no-
tablemente de los juegos recreativos actualmente conocidos,
aportando evidentes novedades de efectos y funcionamiento, =

que le haran especialmente apropiado por sus usuarios, razo-
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nes todas éstas que unides a sus'cualidades de movedad, son
las que le prestan fundamento suficiente para obtemsr el pri
vilegio de exclusividad que se solicita, referente a su fabri
cacidn y venta por el titular en Espafia,

Este juego recreativo de tirsc al plato, estd forma-
do de dos partes; una frontal fijada o colgada a la pared y
otra que constituys la escopeta o arma con la qus sa‘producen
los disparos que han de hacer blancoe sobre los platos que se
lanzan, encontrandose ambas partes unidas entre s{ por medio
de un corddn tubular, por el que pasan los cables para rea-
lizar las adecuadas conexiones para su buen funcionamiento,
siendo accionado el juego recreativo, por monedas introduci-
das por los propios usuvarios,

La parte frontal consta de uma pantalla prqvista de
tres o mas ranuras por las que se deslizan unas células fo~
toeldctricas, unidas a unos platos, que a su vez seon acciopa-
dos por sendos motores que al ponerss en funcionamiento, se
desplazan por unas gufas; cuando se empieza la jugada, unb de
los motores se pone sn funciomamiento desﬁlazéndose por las
guias hacia arriba y posteriormente hacia abajo, siendoc por-
tador este motor, del plato correspendients, que a su vez =~
llevard incorporada la célula, a través da la cual, se hard
funcionar sl mecanismo de blamcos, si ses acierta com el haz
de luz proyectade por la escopeta ¢ arma,

La salida de uno de estos platos se realiza al azar,
por medio de un dispositivo motor que gira simn parar y que =~
hace mover uro u otro motor sequnm la pogicién que tenga em -~
el momento del disparo.

La escopeta o arma comsta de uno o dos cafiones por

donde sale un potente haz de luz capaz da excitar la célula
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fotoeléctrica situada en el frontal cuando se dispara al pla
to.

Tiene un circuito electrdnico de "wox", situado en
la culata, quse cuando se le grita "plato", se excita y empis
za la tirada saliendo en sl frontal, el plato lanzado hacia
arriba, el cuwal si no se le acierta vuelve a casr lentamente
hacia abajo, no contabilizdndose,por tante, acierto alguno,
pero si el disparo o disparos efectuados.

Esencialmente, el juego cansiste en que después de
introducir la moneda con la que se obtiene la partida, se gri
ta "plato" junto a la culata da la escopeta o arma, y al mo-
mento en la pantalla frontal, sale disparado um platoe por -
una de las tres ranuras o canales totalmente al azar, por lo
que el jugador, no puede precisar con anterioridad por cual
de las ranuras o canales ha de salir el plato.

La jugada consta de una cantidad de disparos prefi-
jado, o sea de tiradas; cada tirada a su vez, consta de dos
disparos como las escopetas realss.

Una vez lanzado sl plato hacia arriba por los ade-
cuados mecanismos, si se le acierta el haz de luz a la cé-
lula situada en el centro del plato, éste se ilumina produ-
ciendo con cinta u otro dispositivo, &l sonido caracter{sti-
co de este deporte, al par que se comtabiliza el acierto en
el tablero,

Para lograr los_afectos dessados, s8 incorpora un -
circuito eléctrico y electrdnico en las partes del juega, co
nectables a la red, actuando por corriente alterma o conti{-
nua con los correspomdiantes transformadoreé y rectificado~

res si as{ se precisa,

Para una mejor cumprensién de las caracteristicas
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generales anteriormente expuestas, ss acompafia una lamina de
dibujos, que nos muestra gréficaments répresentado y en forma
esquemdtica, un caso de realizacidm practica del juego recrea
tivo de tiro al plato objsto del presente registro, haciendo
constar, que las figuras disefiadas en la mencionada hoja de
dibujos por presentar dnicamente el aspecto de msro ejemplo
informativo, deberin ser examinadas con el mds amplio crite~
rio y sin caracter limitativo algunmo,

Las Figurasvrepresentadas en la hoja de dibujos que
se acompafia, exponen como sigue:

Figura 1.~ Proyaccién frontal en perspsctiva de la
parte colgada del juego en forma de caja, en la que se en=
cuentran los distintos mecanismos de accionamiento de los pla
tos y sus correspondientes células fotoeléctricas,

Figura 2.- Proyeccidn longitudinal del arma o esco-
peta que produce los disparos traducidos en destellos luming
sos de gran potencia, a través de los cuales se excitan las
células de los platbs, obteniéndose los destellos por accio-
namiento del gatillo del arma,

Figura 3.- Esquema general eléctrico y slectrdnico
de accionamiento, habiénddse eliminado ciertas partes de ti=-
po general,

Al objeto de facilitar la localizacidn de las dife-
rentes partes que constituyen el juego recreativo de tiro al
plato motivo de la invencién, se han incorporado acotaciones
numéricas en las figuras de la hoja de dibujos que se acom-
paffa, relacionadas con la$ descripcioﬁes que se realizan a =
continuacidn, siendo -1-, la parte frontal o caja dei Juego,
que junto con la escopeta -2- 0 cualquier £ipo de arma, fore

man el juego que nos ocupa, comprendiendo la escopeta -2-, en
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la culata, la rejilla -3- para que el juego pueda actuar con
"vox", de forma que al gritar el usuario la palabra "plato"
junto a la culata de la escopeta y precisamente frente a la
rejilla -3-, al propio tiempo gque se abre el circuito para -
permitir efectuar los disparos constituidos por destellos lu-
minosos -4- producidos por la lampara -5~ vy amplificados en
un punto por la lents -6- situada dentro del cafion de la es-
copeta, se pone en movimiento uno de los motores -7-, pprfa-
dores de los platos -8~ y a su vez éstos, de las células fo-
toeléctricas -9-, para que se deslice en sentido de slevacidn,
por uno de los canales o ranuras ~-10-, practicados en la plan
cha frontal -11- de la caja -1-, precisamente en un tablero
apropiadamente decorado con un motivo relativo al caso,

Se dispone de un contador de disparos =-12-, que re-
fleja la puntuacidn en la escala -13- del frontal, as{ como
un condensador acoplado -14-,.du9 descarga cada vez que 88 -
apretado el gatillo -15- de la escopeta -2-, cuyo gatillo ac~-
tla de interruptor para la lampara -5-, estando en disposi-
cidn de realizarse los disparos, al gritar "plato" en el "vox"
-3-, actuando dicho dispositive de "vox", sobre el relé -16-,
que suministra fluide al anillo -17- del interruptor rotati-
vo -18-, provisto de unos plots, que se conectan a los moto-
res -7-, permanseciendo constantemente en movimiento el inte-
rruptor rotativo -18-, acciomado por el motor -19-, al obje~-
to de que la iniciacidn del movimiento del plato -8~ en sen-
tido elevatorio, se realice activando cualquiera de los moto-
res -7-, de forma que cuando se grita "plato" junto al "vox",
se establece el circuito en el anillo -17- del interruptor -
rotativo -18-, y al encontrarse cont{nuamente girando, al -

primer plot que llegue el brazo rotatorio, conectara su res-

coofees




10

15

20

25

30

- .
.en
N .. $ L F

T
DR R . v ate
! NEERTEER f ,(/
s . > & .
.

EAITEn |
e ‘ ‘,.f§%f4
-6 - ? 3 M)

pectivo motor, que normalmente se produce al azar y sin po-

sibilidad de previsidn alguna, ddndole mayor aliciente al Jus
go.

Al obtenerse un blanco por incidencia del haz de luyz
-4- sobre una de las células fotoeléctricas -9-, se activa
el relé -20-, con ayuda del amplificador -21-, accionando el
contador ds blancos -22-, que se contabiliza en la escala -23-
del frontal del juego, activandose al propio tiempo dispositi
VoS sonoros =24~ o luminosos, con la ayuda del amplificador
~25-, obteniéndose com cinta magnetofdmica o cualquier otro
dispositivo, el sonido caracter{stico de este deporte,

Estimando ampliamente descritas tedas y cada uwna de
las partes que constituyen este juego recreative de tiro al
plato, solamente resta consigrar la posibilidad de construir-
se 8n variedad de materiales, tamafios y formas, pudiendo -
igualmente imtroducirse en su constitucidn, aquellas varia-
ciones de tipo constructivo gue la prdctica acomseje, sismpre
y cuando las mismas, no ssan capaces de alterar los puntos =~
esenciales, puestos de manifiesto en la siguients,

NOTA__REIVINDICATORIA

Los puntos no conocidos ni practicados en Espafa,
que se reivindican em ests Modelo de Utilidad, son:

12,~ Jusgo recreativo de tiro al plato, caracteri-
zado por el hecho de comprender un dispositive de accionamien
to y excitacidn provocado por la voz del wsuario al gritar
frente a una rejilla situada en la culata de la escopeta o -
arma del juego, cuya voz excita um reléd que sumimistra flui-
do a un anillo conectado al brazo radial giratorio de un in-
terruptor rotativo en comtfinuo movimiento accionado por unm

motor incorporado, estableciendose el brazo radial citado,
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se consectan a unos motores que disponen da un plato provisto
de una célula fotoeléctrica, permitiendo por conexidn ds los
plots, la puesta en marcha de uno de los motoreavque s8 des-
liza en sentido elevatorio per unos canales o ranuras practi
cados en un frontal o caja, expeniendo su célula fotoeléctri-
ca a los disparos del arma, constituidos por um haz des luz =
emitido por una lampara incorporada y amplificado pero conden
sado en un punto por una lente alojada dentro del cafidn del
arma, activdndose la luz como disparo por accionamiento del -
gatillo del arma.

29, ,~ "JUEGO RECREATIVO DE TIRO AL PLATO", de confor-
midad en un todo en lo esencial y fines imdustriales a lo deg
crito en la precedente memoria descriptiva y gréficamenté re=-
presentada en los adjuntos planos para su mejor comprensién,

Esta memoria consta de SIETE hojas, escritas o meca-
nografiadas por una sola cara a doble espacio.

mesrid, 23 JUN. 1973

Por autorizacidn del intsrs
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