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La invención se refiere o patrones de juguetes 
para dibujar figuras*

Rara fines de dibujo técnico se conocen patro­
nes en tas más variadas reetizeciones que permiten 
dibujar diversas figures geométricas, sobre todo cir­
cuios, etipses, y otras figures curves.Pero estos pa­
trones no se presten a te representación de imágenes 
de objetos, figuras, obras, etc*

Et dibujante inexperto encontrare sin embargo 
dificuttades dibujar Nbremente de te mano tas formas 
firmemente [imitadas de objetos que tenga datante de 
sí o que se imagine, en parte por e! hecho de que ta 
dirección base y/c formo base de to tínee a pintar 
recta no coincide con ei modeto y por otro porte tam­
bién porque sobre todo para ei niño es dificit dibu­
jar tinees continuas rectos o curvas* Para facititar- 
te ai niño o) dibujo de figuras y pora aprender o di­
bujar ye han sido desamo! todos muchos medios auxit ta­
res. Se conocen patrones de dibujar que contienen a 
te imagen en sus tíñeos de ^erfi! y oportunamente de 
tos contornos, por compteto de forma qee siguiendo 
simptemente tas ¡íneas de! patrón se puede confeccio­
nar )a imagen deseada. lates patrones de juguete, per 
su faite de variación, tienen muy poco vator porque 
soto exigen seguir tinees mecánico y estúpidamente 
pero que no despiertan ta actividad de pensamientos 
y ta fantasía de! niño.

Siguiendo e! desamo! ¡o de tales potrones â ien 
Negado a conocer también aqueNos en tos que etementos 
indtviduates de ta imagen obtenidos desarmando te
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Imagen a pintar, estaban dispuestos por todo e! Pa­
trón de modo que habían sido arrancados de su contex­
tura de te Imagen.

Estos patrones de juguetes tienen frente a tos 
anteriores descritos ta ventaje de que cede vez des­
pués de tratar un etemento de te imágen, e! patrón 
hay que cotocarto nuevamente para que tos demás ete- 
mentos tteguen a dar un sentido a ta Imagen. Pero tem­
blón estos patrones sóto se presten a confeccionar en 
ceda caso soto determinada Imágen que en todo ceso, 
en su forme bese puede ser variado ciertamente. Pero 
temblón en este ceso te actividad de! niño se tImi­
te a juntar étementos ya fijos de una Imagen determi­
nada pudíendo corresponder estos etementos Indlvldue- 
tes soto a une representación determinada de una Ima­
gen, en su reproducción.

llene te Invención por misión crear patrones 
de juguete que te permiten at dibujante, sobre todo 
a) niño trazar tíneas de perfli o de contornos de un 
numero prácticamente ItImitado de objetos estlmutan- 
do ta fantasía creadora.

Según ta Invención esta tarea queda resuetta por­
que tos patrones In^IvIduates de un juego contienen 
etementos de Imágenes representando formas básicas gee 
métricas de diferente tamarjo que se pueden juntar en 
su perflt comptejo o en sectores parclates formando 
tíneas de perflt o de contornos.

Forma ta base de ta Invención et conocimiento 
de que Inctuso representando cuatquler objeto, tos 

diferentes etementos de ta Imagen pueden remontarse



4 & ...

5

10

15

20

25

30

-A

A

,a sene?!!as formas geométricas y que contrariamen­
te a )o que se he pensado hasta ahora, es posibte 
deserro!!er con estes formes básicas cualquier ob­
jeto o figura sin que fuera necesario cotocar e!gu— 
nos etementos de !a imágen,por ejempto, !e cabeza 
o !as extremidades o mismamente una figura en e! pa­
trón. Pera conseguir ei resuttado que se pretende so­
to hace fe!te prever !es formas básicas geométricas 
como e! círcuto, cuadrado, rectánguto, triánguto, etip 
ses, así como recortes ovotodos de diferente tamaño. 
Según uoa realización preferente de !e invención, ca­
de pafrán de) juego que puede tener por ejempto seis 
patrones, ttiene asignado una forma geométrica básica 
pudiéndose diferenciar tos patrones convenientemente 
todavía por diferentes colores. Con e!to se fecitita 
considerabtemente e! proceso de pintar porque e! niño 
reconoce por un modeto, por una muestra o también por 
su propia imaginación que forma básica de tuneas ha de 
aplicar para continuar )a !ínea que acaba de trazar.
E! niño se buscaré entonces e! patrón con ta forma ba­
se adecuada y su patrón e! niño podrá encontrar fá­
cilmente e! tamaño adecuado y/o e! radio correcto de 
curvatura.

Pera ampliar tas posibitidades de apticacián y 
facilitar e) dibujo de determinadas figuras que se 
repiten, según otra reatización de !a invención,por 
!o menos una parte de tos bordes de tos patrones de! 
juego está dotada de cortes de figuras geométricas, 
por ejempto su forma de dientes de sierra, tíneas 
sincides, meandros, y similares. Según uno reotize-
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ctón preferente de !e invención ceda vez dos todos 
de! patrón que parten de une esquine, son tisos y 
tos demás ttevan diseños de forma que seguirá posi- 
bte un desptezamiento pereteto hacia arriba o tete­
ra ¡mente ajustando a otros patrones. Le formación de 
tos bordes convenientemente está referida otra vez 
a ta forme base de tas formes geomátricas det patrón 
en cuestión.

Todo tos patrones de un juego ttevan en su cara 
inferior una retfcuta cuadrada de tfneas o treme que 
hace más fácit dibujar sobre pepee! cuedricutedo(cua­
dernos escotares).

Según otra realización de te invención tos pa­
trones están hechos cuadrados ttevando una agujero si­
tuado preferentemente en et centro, a través det cuat 
et patrón puede fijarse con une chínchete sobre una 
bese de forma que puede girar atrededor de este punta.

Según otra reetizeción de ta invención e! fue­
go de patrones tiene además un ctfrcuto con grados, une 
división de n esquines y con diversas preferenciones 
y hendiduras. Et enitto circuter sirve además de apoyo 
pera tos patrones que pare ttevartos mejor, están bi­
se) ados en tes cuatro esquinas de! cuadrado pudiendo 
girar de este forme dentro det enittó gu'fa con to que 
se pueden reetizer configuraciones interesantes de re­
cetas.

Por ta hechura transparente de tos patrones, en 
combinación con te traza o retfcuta es muy fácit man­
tener siempre tas distancias corre6tes de tos secto­
res de tfneas apti cando coerecta y seguramente tas nue-

.-i-',-':--:'

i;'.*'
f;-,



- ó

5

10

15

20

25

30

-yas formas que hayan de añadirse* f 'í.
De este modo es posibte yuxtaponer o so tapar di — (

ferentes etementos básicos pero tambián puede pintarse f 
uná*cosa dentro de otra perfectamente.

Et juego de patrones se vende convenientemente 
en une botsa o embataje transparente que contiene apar-; 
te de tos patrones, pope! pare pintar, bo!,tgrafos y ro-i 
tutadores de varios cotores ast como chinchetas* A be- 
se de esquemas impresos et niño puede ser introducido 
det modo más sencitto en ta tácnica de! dibujo fi- 
guretivo.

A continuación se describe un modeto de realiza­
ción de ta invención a base det dibujo. En et dibujo 
muestren: f:"

Fíg.1. hasta 6; Vistas de !os seis diferentes 
patrones de un juego.

Fig.7. e! anit!o circutar visto de arriba, con 
guía giratoria para et patrón.

Fig. 8, una secctón segón te ttnee 8-8 de acuer­
do con te f!g. 7.

Ftg. 9, una vista de arribe de ta guía det patrón 
de anitte circutar con patrón cotocado, ségán !e fi­
gure ó.

Como se ve por tas figuras 1 hasta 6, cada pa­
trón de! que se compone e! juego tiene une forma ge— 
neretmente cuadrada. E! patrón 10 según ta Fig. 1 po- 
sea como forma básica geomátrice cavidades rectengu- 
tares 11 de diferente tamaño. E! borde superior tte- 
ve hendiduras rectengutares 12 mientras que e! borde 

derecho tiene cortes trapezoides 13. Las hendiduras
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restangutares 12 poseen medio tamaño de un ceadrado.

Cada Patrón tteva una agujero en e! centro 1 don- 
de se puede introducir une chínchete pare girar e! pe-

30

trón. Las cuatro esquinas de ceda patrón ttevan bise- 
¡edos 2 que hacen posibte una conducción dentro de! 
enitio circutar según fgs.7 a 9. segón se exptica- ! 
rá más abajo. Una o todos tas esquinas tteva por ra- 
zones que más abajo habrá que expticar marcada une fi-7?;

< - Sa­etía 3. Cada patrón tteva en su cara inferior una tra-
ma de ttnees 4 que consiste en tineas que sé cruzan
en ánguto recto y que se ven a través de t patrón tren_s :
párente. Dos tedos de t patrón que se encuentren en án-^ !
guto recto, 5 y ó tteven un borde recto para poder rea
i izar un desp t azamiento páreteto en combinación con un¡¿;
regta o atgo parecido.

E) potrón 20 según fíg. 2 posee como forme básica 
geométrica de tos e tomentos de imagen une triángu!os 
21 tanto de ánguto recto como tsócetes como también 
de ánguto recto no isócetes y además un rombo 22.

Et dentado 23 en e! borde superior ost como et 
dentado 24 en e! borde derecho están reqtizados de 
forma triangutar de acuerdo con !a forma básica geo­
métrica correspondiente.

La forma básica geométrica det patrón 30 según 
f?g.3 esté formada por circuios 31 que tienen dife­
rente diámetro. En combinación con e! agujero centre!,
1 y a to targo de un rayo que parte de este punto 1,

ü'i,:
donde hay dispuestos otros agujeros 32 en ¡os que se 
puede meter una chínchete, pueden dibujarse círcutos 

de diámetros mayores girando por et patrón 1.
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E! borde superior det patrán 30 está dotado de R 
sat¡entes atternativos semicirculares 33 y de cavida­
des semicircuteres 34. En su tugar este borde podría 
estar formado también por una tfnee sinoide. Et borde . 
derecho det pafrán 30 es limitado por un arco 35.

Et patrán.40 sejj&n fig* 4 centinen un triánguto 
equ!tetero, un rombo 42, un hexágono equilátero 43., 
un triánguto rectanguter no isocet 44 y una superfi­
cie 45 timiteda por tres arcos circuí ares, E! borde 
superior tteva hendiduras at estito de dientes de sie­
rra 46 y et borde derecho tamban un dentado 47 con 
flanco más ptano.

Et patrón 50 según fig. 5 posee ovatados 51 o me- RR.'.
dio etipse 52. Et patrón 60 tiene dos cavidades en for­
ma de tenteja 63 y figuras asimátricas 64. Et borde 
superior es limitado por arcos 65 yuxtapuestos mien- ! 
tres que et borde derecho posee cecortes 66 en forma
de dientes de sieera redondos (fig* 6).

-Se ha podido ver que con tos seis patrones descrt-i - 
tos se pueden dibujar todas tas repeesentac.iones figu- E

'i'";'/
rativas que se puedan pensar, por to menos en una re­
presentación etementat que se puede reconocer ctara— 
mente. Una ampliacián de tas posibitidades de aptica- 
c!on de tos patrones resutta de fig. 7.es decir, por 
et anitto circutar 70. Et mismo tiene une cavidad c!r— 
cúter centra) 71 y un borde guia hundido 72 que a dist,a' 
cías uniformes de ánguto puede estar dotado de tevas 
(no se ven en et dibujo). Contiguamente at borde 72 
hay dispuesto un potiedro (a) 73 que fací ti te dibu-



bujar polígonos equitáteros. Le circunferencia ex­
terior t¡eva división en grados 74. Et diámetro de 
!a ¡imitación exterior det borde guía 72 este dimen— 
sionedo como se ve en te fig. 9 de te! forme que se 

5 pueda cotocer dentro cualquiera de !os patrones 10,
20, 30, 40, 50, 60, siendo ¡¡evado de forme giratoria 
con ¡es esquines rebajados.

De este modo se pueden pintar numerosas varia­
ciones de rosetones y sim!tares garantizando !e fle- 

10 che mercada 3 de tos patrones, en unión con et mareaje 
de poliedro 73, det modo mes sencitto, i a estrudture 
uniforme de rosetones, etc. y similares.

N 0 T A
Se reivindican como propios y nuevos pare que sean 

15 objeto de un Modeto de Uti i idad en España, por vein­
te años, reivindicándose ta prioridad de le Patente de­
positada en Atemante el 9 de Enero de 1970, bajo el 
número P 20 00 795.8, ¡os puntos siguientes;

1. - Patronos de fuguetes, pera representar dibujan- 
20 do imágenes con etementos de imagen ensembtebles, ca­

racterizados porque tos patrones índíviduates de un jue­
go de patrones contienen etementos de imagen en concep­
to de formas básicas geomátricas de difenente tamaño que 
se pueden ensambtar en sus contornos tetetes o en sec-

25 tores parciates formando tes tínees de contorno d d$ 
perfit.

2. - Patrones de juguete, según reivindicación 1, 
caracterizado porque cede patrón tiene asignado deter­
minada foroe geométrica básica de diferente tamaño^ so—

30 bre todo efreutos, cuadrados, rectángutos, triángulos,
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etipses asfcomo recortes ovatados.
3.- Patrones de juguete, según reivindicación 2 

caracterizado porque a! menos parte de ¡os bordes de 
¡os patrones esta dotada de cortes uniformes yuxta­
puestos.

4. - Patrones de juguete, según reivindicación 3 
caracterizado porque ceda vez dos ¡ados que parten de 
una esquina de¡ patrón, ¡tevan recortes estando ¡ésos 
¡oz dos ¡ados opuestos.

5. - Patrones de juguete, según una de ¡as reivin 
dicaciones 1 a 4., caracterizado porque ¡os patrones 
det juego fabricados por fundición inyectada de mate­
ria) sintético, son transparentes y dotados de une 
trama de tinees en su superficie de apoyo.

ó.- Patrones de juguete, según una de ¡as reiviji 
dicaciones 1 hasta 5, caracterizada porque cade pa­
trón preferentemente ¡¡eva en e¡ centro un agujero pe 
ra meter une chínchete, chaveta, etc.

7.- Patrones de juguete, según une de ¡as reiviji 
dicaciones 1 hasta 6, caracterizado porque ¡os patro­
nes de) juego que se diferencian en tas formas geo­
métricas básicas, esteB teñidos diferente cotor.

8.- Patrones de Juguete, según ¡as reivindica­
ciones 1 hasta 7, caracterizado porque ¡os patrones 
¡tevan una forma básica de contorno cuadrada.

9.- Patrones de juguete, según ¡as reivindica­
ciones 1 hasta 3, caracterizado porque et juego de 
patrones tiene asignado un anitto circutar inyectado 
con materia) sintético, que sirve para gítrar e¡ pa­

trón de forma conducida.
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10. — Pe+rones de juguete, según tas reivindica­
ciones 8 y 9 . caracterizado porque tes esquines de 
tos patrones, pare adaptar tes a te guie de! anitto 
circuter, están bise tedas.

11. - Patrones de juguete, según reivindicación 
9, caracterizado porque e! enitto circuter tteva di­
visión marcada en óngutos.

12. - Patrones de juguete, segón reivindicación 
9, caracterizado porque en e) canto exterior de! 
ani!!o circutar se encuentra una división en n potó-* 
gonos (potiedrod).

13. - Patrones de juguete, según tas reivindica­
ciones 9 hasta 12, caracterizado porque !a superfi-* 
cié hundida de! en?!!o guía de! ani!!o circuter es­
tá dotada de tevas inyectadas que guardan entre st 
determinada distancia en ánguto y que en esta distan 
cia sirven de fijación para et patrón cotocado.

14. - PATRONES DE JUGUETE.
Todo conforme se describe en ta Memoria que an­

tecede, se itustra como ejempto de ejecución en !os 
ptanos unidos a etta y se reivindica en su NOTA.

Este Memoria conste de once hojas fot tedas y 
escritas a máquina por une soto cara y ptanos que 
te acompañen.
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