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Le invencidn se reflere & pa*rones de juguetes

R P

paré aibujgr figures.

Rara flnes de dibujo técnico se coﬁocen'pefro-
nes en las mds veriades reallzecuones que permiten
dibujer diversas fligures geomé+rfcas, sobre *odo cir=
culos, elipses, y otras figures curves.Pero estos po-
trones no se presten o la representscidn de Imsgene;
de objetos, flguras, obres, e+c.

El dibujante inexperto encon*rara sin embargo
dificultedes dibujar libremente de le mono les formes
firmemente |imitades de objetos que tenga delante de
sf o que se imagine, en parte por el hecho de que la
direccidn base y/c forma bsse de lo Ifnes & pintar
recte no coincide con.el modelo y por otrs parte +ém-
bién porque sobre todo pars el nifio es dificil dibu=
jor lineas continuss rectas o curvese. Pars faciliter-
le sl nifio al dibujo de figuras y pere sprender & di=
bujer ys hen sido desarrollados muchos medios suxilia-
res. Se conocen patrones de dibujar que contlienen a
lo imagen en sus |fneas de he;fil y oportunsmente de
los contornose por completo de forms qee éigdiendo
simplemente las |fneas del patrdn se puede confeccio-
ner ls imagen deseada. Toeles patrones de juguete, per
su felte de variacién, tienen muyvpoco valor porque
solo exigen seguir |fness mecdnice y estlpidemente
pero que no despiertsn la ec#!viaad de pensamientos
y le fontasfo del nifio.

Siguiendo el deserrolio de tales patrones shen
|legado & conocer tembién squellos en. los que elementos

individuaeles de la imdgen obtenldos desermeando le
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‘imagen & pintar, estsban dispuestos por todo el Po-

trén de modo que hebfen sido ;Frencédos de su contex—
tura de le imagen. ,

Estos patrones de juguetes tienen frente o los
anteriores descritos la veﬁ+aje de que cads vez des~-
ples de tretar un elemento de lo bmégen, el patrdn
hay que colocarlo nuevamen+elpefa que los dem8s ele~
mentos |leguen & dar un sen+fdo o leo ImogenQ Péro tem=-
bién estos pafronés s8lo se pré§+$n 8 confécéfonar en
coda coeso solo determinade Im8gen que en todo caso,
en su forms boase pueds ser veriado cieh+amén+é. Pero
tembién en este caso lo octivided del nifio se limi=
te & junter elementos ye fijos de una imagén dé+ermf—
nede pudiendo cor}esponder.es+os elemenfos‘inaividua-
les solo & una representagidn determinada de uno ima-
gen, en su reproduccidn.

}iene la invencidn por misidn crear patrones
de juguete que le permiten sl dibujente, sobre todo
ol nifio trazer Ifneas de perfil o de contornos de un
nimero prdcticemente ilimitado de objetos esfimulén-
do la fantasfs cresdors.

Segin la invencidn este tares queds resuelts por-
que los pstrones inﬂivfduales de un juego contienen
elementos de im8genes representondo formas bdsicss gee

métricas de diferente temafio que se pueden juntar en

su perfil complejo o en sectores parciales formando

Ifness de perfil o de contornos.
Forma le base de la invencidn el conocimiento

de que incluso represendando cuslquier objeto, los

diferentes elementos de |a imegen pueden remontarse
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o sencillas formes geomé+ri§as_y que contrarismen—
te & lo que se heo penﬁaao Hasfa"ahora, es posible
desarroller con estss formas bdsices cuslquier obe
jeto o figura sin que fuers necesario colocar algu=
nos elementos de la fmégen,por ejemplo, le cobezo

o las extremidades o mismemente une figura en el po~
tr8n. Pere conseguir el resultado que se pretende so-
lo hece falte prever las formas b8sices geomé+rfcos
como el cfrculo, cusdrado, rectdngulo, tridngulo, efip_
ses, as{ como recortes ovaledos ‘de diferente tamoafio. |
Segin uns reslizacidn preferente de leo lnvencf&ﬁ( cow
de pefrdn del juego que puede tener por ejemplo seis
petrones, hiene asignado uno forms geométrice bdsics
pudiéndose diferenciar los patrones convenientemente
todevfa por diferentes colores. Con ello se facilits
considersblemente el proceso de pinter porque el nifo
reconoce por un modelo, por uns muestra o tembién por
su profia imaginecidn que forme bdsice de lfness ha de
aplicar pars continuer la ifnes que acabe de traszer.
El nifio se buscard entonces el patrdn con le forme be-
se adecuads y su poetrdn el nifio podrd encontrer fo-
ciimente el temofio adecuado y/o el radio correcto de
curvatura.

Pare empliar las posibilidedes de splicacidn y
faciliter el dibujo de determinades figurass que se
repiten, segdm otre reslizocidn de lo invencidn, por
lo menos una parte de los bordes de los patrones del
juego estd dotade de cortes de ﬁfgﬁrcs geoméfric;s,
por ejemplo su forme de dientes de sierrs, | fneas

sincides, meandros, y similares. Segln une reslize-




10

15

20

25

30

giSn preféren+? de lo Invencidn cods vez dosflado§
del patrdn que parten de unc'eéquina, son lisos y-
los demds |levan disefios de forma que segufré posi~
ble un desplazamiento psralelo hacla arffbs o late-
ralmente ajus+éndo'a otros pafrone§. Le formacidn de
los bordes convenientemente est$ refefida otre vez
o la forms base de las formas geomé+?icas del patrdn
en cuestidn. h
N . . “
Todo los petrones de un juego llevan en su care

inferior una retfcule cusdrada de Ifneas o trams que

hace més fécil dibujar sobre papael cuadriculado(cua-

dernos escolares).

F - 4 . .
Seglin otre reslizecidn de ls invencidn los po-

trones estdn hechos cuadrados |levando uns sgujero si-

tuado preferentemente en el centro, s través del cual
el patrdn puede fijorse con une chincheta gobré uns
base de forme que pueds girer slrededor de este an+a.
Segln otra reslizecién de la invencién ef‘fue-
go de pa+rones.+ieﬁe adem8s un aﬁréulo con gredos, une
divisidn de n esquinss y con diversas preferenciones
y hendidﬁras. E]'aanIO'circular sirve ademds de apoyo
para los patrones que pqra_lleVarlos mejor, estdn bi-
selados en las cuatro eéqufnés del cuadrado pudiendo
girer de ests forma dentro dJel enilld gufie con lo que
se pueden realiébr éonfiguracionés ingeresentes de re-
cetas. :, , ' N
Por 15 hechure trenspsrente de los patrones, én
combnaacnén con la treze o retfculs es muy ”5c1| mene
tener siempre las distanciss corres+es de los secto-

res de |fneas aplfcando coerecta y seguramen+e las nue=
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‘ferentes elementos bdsicos pero tambign puede pintarse

patrones de un juego.

vos formes que haysn de ofiadirse.

De este modo es posible yuxtsponer o solaspar di-

und cosa dentro de otra peﬁﬂectamen*e.

El juego de patrones se vende éonvenienfeﬁenfe
en una bolsa o embalaje tronsporente que contlene spar-
te de los patrones, papel para pinter, bolfgrafos y ro-
tulsdores de verios colores asf, como chinchetoss A ba= !
se de esquemas impresos el nifio puede ser Introducido
del modo mds sencillo en la técnica del d?bdio fi-
gurativoe. |

A continuecidn se de;cr?be'un modelo de reslize-
cién de la invencidn & bose del dibujo. En el dibujo

muestrang

Figel. heste 6; Vistes de los seis diferentes

Fige7. el anillo circular visto de arribs, con
gufs giratoria paré el patrdn. » v

Fig. 8, uns seccfdn segln le |tnes 8-8 de scuer-
do con le fige 7+

Fig. 9, une viste de arribe de o guLé del patrédn
de enillse circuler con petrdn colocedo, ségln le fi-
gure 6. A

Como se ve por las figuras 1. hasfe'é, cade pe-
trén del que se compone el juego tiene uns forms ge~
nerolmente cusdrede. El patrdn 10 segdn la Figs 1 po=
see como forms bdsice geomé+rica'ca§idedes Eecfangu-
lares 11 de diferente temsfic. El borde supefisﬁ le=

va hendiduras rectengulsres 12 mientras que el borde

derecho tiene cortes +rapézofdes 13, Les hehdi&bras

RS e e
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restengulares 12 poseen medio +améﬁo de un ceadrado.
Cada Patrdn lleva una sgujero en el centro 1don-
de se puede introducir unes chinchets pars girar el ﬁa-
trén. Las custro esquinas de cads patrdn lleven bise=-
Jledos 2 que hacen posible uns cpnducciﬁn dentro del
enillo circular segin fgs;7 a 9. segdn se expllca=
ré m8s asboajo. Une o todes les é;quinas Ileva'poh ro-
zones que mds sbajo habrd que explicar mafcada una fi=:

cha 3. Cada patrdn lleve en su cers inferior uns tra-

ms de |fness 4 que consiste en |fneas que se cruzen

en 8ngulo recto y que se ven a travéds del petrdn trems

I
perente. Dos ledos del patrdn que se encuentran en 6n~§
gulo recto, 5y 6 lleven un borde recto pars poder rea’
{1zer un desplazemiento paralelo en combinecidn con un;
regle o algo parecido.

El patrdn 20 segln fige 2 posee como forma bdsica
geom@trice de los elementos de Imagen una tridngulos
21 tanto de 8ngulo recto como:!séceles como- tembien
de angulo recto no 'iséceles y»ademés un rombo 22.

El dentedo 23 en el borde superior asf como el
dentado 24 en el borde derecho estén realizados de
forma trisngular de ecuerdo con leo formé bdsice géo;
mé+r§ca correspondfenfe. _ | )

Le forms b8sico geométrics del patrdn 30 segln
fig.3res+5 formads por cfrculos 31 que tienen dife=-
rente didmetro. En cqmbinaci&ﬁ con el agujero centrsl:
1y 8 lo largo de un rayo que bar+e de este §u6+o 1,
donde hay dispuestos otros agﬁjeros 32 en los que se

puede meter une chinchets, pueden dibujerse cfrculos

de di8metros mayores girando por el patrén 1.
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El borde superior del patrédn 30 estd dotedo de |
selientes olternativos semicirculeres 33 y de cév!da-
des semicirculares 34. En su lugar este borde poﬁrfa‘
estar formado tombién por une lfnea s:nonde. El borde
derecho de! patrén 30 es limitado por un arco 35. |

El patrdn 40 seﬁﬁnvfig. 4 centinen un. tridngulo
equi l8tero, un rombo 42, un hexﬁgono equtléfero 43.,
un tridngulo rectangular no tsocel 44 y una superfi=
cie 45 limitede por tres ercos circuleres, El borde
superior lleva hendiduress al estilo de dientes de sie-
rra 46 y el borde derecho tembin un dentedo 4; con

ftenco mds plano.

El patrdn 50 segdn fige 5 posee ovelados 51 o me-
dio elipse 52. EIl patrdn 60 fieﬁe dos cevidades en for=!
me de lenteja 63 y §iguras esimétrices 64. El borde
superior es |imitado por‘arcos 65 yuxtespuestos mien-
tras que el borde derecho posee recortes 66 en forms
de dientes de sieers redondos (fig. 6).

Se hs podido ver que con los seis pefrones descri=;
tos se pueden dibujer todess las repsesentacjiones figu~- ‘

ratives que se puedan penser, por lo menos en uns re-

presentacidn elementsl que se puede reconocer clers~

mente. Una empliecién de las posibilidades de eplice=

cidn de los petrones results de fige 7.es decir, por
el enillo circuler 70. El mismo tiene una covidad cir- };f
culer central 71 y un borde gufe hundido 72 que & disia{ff
cies uniformes de 8ngulo puede estar dotado de laves e
(no se ven en el dibujo). Contiguemente &l borde 72

hay dispuesto un poliedro (8) 73 que facilite dibye

R




10

15

20

25

30

bujer polfgonos equildteros.: Le cnrcunferenc:a ex=
terior lleve divisidn en grados 74. EI dnamefro de
le limitecidn exterior del borde gule 72 estd dimen—
sionado como se ve en la fig. 9 de tal forme que se
pueda colocer dentro cuslquiera de los pafrones 10,
20, 30, 40, 50, 60, siendo |levedo de forms giratorie
con las ésquinas rebsjedes..

De este modo se pueden pin*aF numerosss voria=-
ciones de rosetones y similares garentizando ls fle-
chs marcedes 3 de los petrones, en Qnién con el marcaje
de poliedro 73, del modo més sencillo, le es+rud+ura.
uniforme de rosetones, etc. y similares.

NOTA

Se reivindican como propios 'y nuevos pars que sesn
objeto de un Modelo de Utilidad en Espoafia, por vein-
te safios, renvindlcandose la priorldad de lo Pstente de-~
positade en Alemonio el 9 de Enero de 1970 bejo el
ndmero P 20 00 795.8, los puntos siguientess

1.- Patronos de fuguetes, pora representar d!bufen-
do im8genes con elementos de imegen ensemblebles, ce= |
racterizados porque los patrones individusles He un jue-
go de patrones contienen elementos de imagen en concep=
to de formas bdsicas geomé+r?cas de difenente temafie que
se pueden ensemblsr en sus contornos tetsles o en sec—
tores poarcioles formando las |fneas de contorno d de
perfils

2.~ Patrones de juguete, segdn relvindicacidn 1,
carscterigado porque cede patrdn tiene asignado deter-
minade foroa geométrice bdsica de diferente famaﬁo; SO

bre todo cfrculos, cusdredos, rectdngulos, tridngulos,

T O e T TR AT TR I T e e
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‘ciones 1 hasts 3, cerscterizedo porque el juego de

elipses asfcomo cecor+es:ovaladbs. |

3.- Patrones de juguete, segdn reivindicecidn 2
coracterizado porque al menos parié de los bordes de
los patrones est8 dotads de coF+es1uniformes yuxte=
puestos.

4.~ Potrones de juguete, segin réivindicaci6n43i
éarac+erizado porque cada vez dos lados que parten de
una esquina del patrdn, Ilevaﬁ-recof+es eéfandé lésos
los dos lados opuestose

5.; Patrones de juguete, segln una de
dicaciones 1 s 4., car6c+erizadovpofque los petrones
del juego fabricados por fundicidn inyectade de mate-
rial sintético, son trenspasrentes y dotados de una
troma de liness en su superficie de 6poyo.

6.~ Patrones de juguéie;.segﬁn uns de las reivin
diceciones 1 hasts 5, cerscterizade porque cads pa=-
trdn preféren+emen+e lleva en.gl centro un agujero pa
ra meter una'cHInche+§, chavets, etce

7.- Patrones de juguete, seglin une de las reivin

dicaciones 1 hasfa é, carac+eriz¢do poﬁqué los p6+ro-
nes del juego que se diferencian en los formes geo-
métrices blsices, estds tefiidos diferente color.

8.~ Patrones de juguete, segln las reivindica~
ciones 1 haste ;, carscterizado porque los patrones

|leven une forma bédsice de contorno cusdrada.

Qe Pa+rones'de']ugue+e, segbn les reivindice-

patrones tiene asfgnado un anillo circuler inyectado
con material sintético, que sirve pars gbrgr'él pa~

trén de forma conducide.

las reivin=:
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10.- Petrones de juguete, segln les relvindice-
ciones 8 y 9 « caracterizado porque lss esquinas de
los patrones, pare adeptarlas s le gilils del anillo
circular, estén biseledes.

11.=- Petrones de juguete, segln rgivindfcocién
9, ceracterizado porque el enillo circular lleve di-
visidn mercada en &ngulos.

12.-~ Patrones de juguete, 'segfin reivindicacidn
9, cerecteri,ado porque en el canto e*+ertor del
snillo circular se encuentrs una divisidn en n polﬁﬁ
gonos (poliedrod)e.

13.- Patrones de juguete, segln las reivindica-
ciones 9 heste 12, carecterizado porque la superfi-
cie hundida del anillo gula del anillo cihcﬁlar es-
t3 dotade de leves inye;fadeé que guerdan entre sﬂ
determinade distencie en 5ngu‘o y que en ests st+6§
cia sirven de fijacidn pare el patrdn colocadoe

14.~ PATRONES DE JUGUETE. .

Todo conforme se descrfbe en la Memorie que en-—
%ecedé, se ilustre como ejemplo de ejecuciédn en los
planos unidos & ells y se refvijdica en su NOTA, 3

Este Memoria consts de once>hojas foliadas y
escrites & miquina por une sola cers y plenos que
ls acompafiens | | "

- Madrid,30 defMd ) de 1.9%3 :
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