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Correspondiente a la solicitud de registro de un Modelo de Utllidad

gque, por veinte afios se solicita para Espafia, a favor de Don Pablo

ALCON PUEYO y Don Andrés SERRANO FUYOLA, de nacionalidad espafiola,

domiciliados en Zaragoza, Carretera de Madrid, Km, 316,2 = = - = -
p o T |

# JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA *
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La presente descripcidén se fefiere, como su enunciado indica,
a un juego recreativo de sobremesa, altamente atractivo y simplifi-
cado, especialmente concebido como medio eficaz de entretenimiento
competitivo, cuya novedad con relacién a cuanto se ha practicado en

la materia hasta el momento presente, lo hace acreedor del privile-

~ gio de explotacién exclusiva que preceptua el vigente Estatuto sobre

Propiedad Industrial,
Como se ha dicho anteriormente, el juego que se preconiza permi-
te ejercitar los reflejos y habilidad de los usuarios, siendo nece-

saria la intervencién de dos jugadores.
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Esencialmente, comprende un campo de juego dividido en dos
parcelas de pendientes invertidas, de modo que a partir del eje trangj
versal desciendan sobre unas metas o porterias defendidas con unas -
palancas méviles de accionamiento manual por medio de un mando; los

flancos del campo de juego estdn enmarcados por unas bandas eléstioq&i

“ ‘e
W gy e,

convenientemente sustentadas y limitado por una pared o rgborde ade- f

cuado; de esta manera, una vez lanzada una bola metélica'bbﬁre el

.

centro del campo esta tenderd a rodar hacia una de las porterias, ae :

Oi'

modo que acciongido las palancas correspondientes se evite ‘ol tanﬁd

'

al propio tiempo que se impulsa a la bola hacia el campo qohtrario, _
aprovechdndo las bandas eldsticas gque lo rodean, para po&ef"dar eféc—~
tos a la trayectoria dé la bola y conseguir marcar tantoé{g@ la bbnl ;

v

teria contraria. e, e

En el centro geométrico del campo de juego se preveémyg rodéta&
de accionamiento manual para facilitar el saque inicial, al mismo
tiempo que puede incidir en las oohdioiones del juego en caso de que ;
la bola, impulsada por las palancas defensoras dé cualquier porteria {
o por las bandas laterales, pueda tropezar con las paletas del cita- _
do rodete. Por otro lado, en zonas intermedias del campo se pueden
insertar unas pequefias setas de borde eldstico que modifiguen tambienj
la trayectoria de la bola de forma inopinada o premeditada, segin )
la habilidad de los Jjugadores.

En los extremos laterales del campo se preveen unas mesetas do- ;
tadas de orificios ciegos, convenientemente numerados, oonstituyéndo—;
se en marcador donde se védn contando los tantos por medio de un tes- ?
tigo adecuado; dicho marcador puede adoptar otras formas, como por -
ejemplo de dbaco elemental y otras.

Con el fin de facilitar la interpretacién mds exacta del obje~
to sobre que ha de recaer el presente privilegio, en el plano adjuntd

complementario a esta exposicién, se representa una forma préctica
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para la realizacién industrial y unicamente a ‘t;itu.lo‘ﬁ %e 4 ¥
por consiguiente, sin cardcter exclusivo. sino meramente informativo.?
En el referido plano: |
“La figura 1, representa una vista en planta del campo de juego
segin la invencién,
La figura 2, representa un detalle del dispositivo ag“ﬁando.éé"

las palancas defensoras, visto por la parte posterior del:tablerd.: °

Haciendo referencia a la nomenclatura dada a los diversos elé;'

mentos que componen el objeto de la presente proteooi6n,{§§guidaheh; |
te se expone su constitucién detallada y caraoteristicaS’iel misﬁ&(

En esencia, el juego objeto del presente registro comprende un-
campo de Jjuego ~l-, de forma rectdngular, si bien los ex;ﬁgpos ﬁrééeg
tan unos amplios chaflanes -2-.diVidiadstransversalmenteweé}dos“par}
celas de pendientes invertidas, de modo que a partir dequjg trahsgég'
sal -3~ desciendan hacia unas metas o porterias -4- defeﬁaiAas cada
una por unas palancas o flipers -5-, giratorios por uno de sus extre-
mo8, Situados en las bocas de acceso de la porteria -4-, definidas
por los chaflanes -2-, mientras que la parte interior de dichas por-
terias presentan unos ensanches laterales redondeados para facilitar
el movimiento de las palancas =-5-. _

El campo de juego estd limitado por una pequeiia pared periféri-
ca -6-, disponiendo en los extremos achaflanados -2- unas plataformas
-7=- internas dotadas de una pluralidad de orificios ciegos -8-, pre-
vistos para actuar como tanteador por medio de un testigo suscepti- |
ble de ser alojado en cualgquiera de los citados orificios -8-, al
efecto debidamente signados en orden numeral.

Los flancos y chaflanes del campo propiamente dichos, quedan
enmarcados por unas bandas eldsticas -9- mantenidas por unos sopor-
tes adeouwvados =10~ rematados por una cabeza ornamental.

En el'oentro geométrico del campo ~-1- se ha previsto un rodete




10

15

20

25

30

-11l- con aletas radiales, susceptible de girar libreméﬁfe; asimismo,
en puntos estratégicos de ambas pércelas se emplazan unas pequefias
setas =12~ de borde eldstico. |

Las palancas =5- 6 flipers giran libremente sobre unos pivotes } '

~-13- que calan a través del campo -l-, solidarizandose por la parte 3

“s o5 - Te o

posterior, figura 2, a sendas regletas ranuradas -l4-, dispuestas.
paralelamente a las respectivas palancas -5-; en cada unéﬂﬂé 1as“fé- :

gletas -1l4- correspondientes a una porteria -4-, se intrd&ﬁée un |

¢y
B o

tetén -15- solidario em los extremos de sendos brazos -1l6« de un”é;;-f
mento de accionamiento laminan/ggfma de Y, cuyo cuerpo -li;“esté ﬁoh-j
tado sobre un eje de giro -18-, mientras que el extremo 1tbre de di- f
cho cuerpo =17~ presenta un vétago —i9- que atraviesa unafgénurakéf; ;
gueada =20~ del extremo odrfespondiente del campo -l-, baré qué'por ;
el exterior se solidarice un pulsador -21-, figura 1, pa@g;él adéio#
namiento de las palancas =-5-, de modo que accionando dicho pulsador
-21- en uno u otro sentido por la ranura arqueada -20-, las palancas :
~5- se mueven alternativamente desde el interior de la porteria -4-
hasta su limite fronfal.

En estas condiciones, se pone en juego una bola, preferentemen- .
te de acero, a partir del rodete central -11-, tomando dicha bola, no'
representada, la direccién de una de las porterias -4-, de forma que
el jugador correspondiente, accionando el pulsador -21- que mueve las.
palancas -5- impida el acceso de la bola a la porteria y con ello el
tanto, él mismo tiempo que puede impulsarla hacia la porteria contra-
ria aprovechando las bandas eldsticas -9~ de los laterales del campo
-l-“para poder dar efectos a la trayectoria de la bola y conseguir -
marcar tantos en la porteria contraria. Tanto las setas intermedias
~12-~ como el rodete central -ll- intervienen tambien eh la jugada,

modificando la trayectoria y velocidad de la bola, proporcionando con

ello un mayor aliciente al juego.
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Descrito y representado el objeto industrial de este Modelo
de Utilidad con amplitud y claridad suficiente, se declara como no
prdcticado en Espafla, haciéndose la salvedad de que los detalles ac-
cidentales, tanto de conjunto como de sus componentes, podrdn ser
modificados segin exigeﬁoias del mercado, .siempre dentro de la obser-

vancia de la esencialidad inalterada que queda resumida en la siguien
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EN RESUMEN: E1 presente Modelo de Utilidad que por Veinte aﬁos

se solicita para Espafia, ha de recaer sobre las siguientes reivindi—

e oy m
s9% 22

caclones:

18,- JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA, oaraoterizado porque compren.
de un campo de juego, convenientemente enmarcado, de forma nreferen— v

temente recténgular, si bien los extremos presentan unos‘gebaflana-

mientos que convergen haclia sendos accesos de meta o porteria defen- -

didas, cada una por dos palanoas o flipers de movimiento alternativo,

articuladas en los extremos del acceso correspondiente; dicho campo
estd dividido en dos parcelas iguales de pendientes invertidas, de
modo que a partir del eje transversal de simetria desciendan hacia
ambas metas; los flancos del campo estén rﬁdeados por unas bandas
eldsticas convenientemente sustentadas,mientras que interiormente
dispone de varias setas de choque y de un rodete central giratorio
de aletas radiales,

28 ,~ JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA, ségﬁn la anterior reivindi-
cacién, caracterizado porque los ejes de giro de las palancas defen- .
soras de las hétas estdn solidarizadas por la parté inferior del ta-
blero de juegb a sendas pletinas ranuradas paralelas a la correspon-
diente palahca, de modo que alojédndose en cada una de las ranuras un
tetén situado en el extremo de un brazo de accionamiento en forma de

L

Y, al girar éste sobre un punto de giro arbitrado en un punto del
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cuerpo central, se produzca el movimiento alternativo de lﬁs palan-
cas defensoras. _

38,- JUEGO RECREATIVO DE SOBREMESA, segfn anteriores reivindica-:
ciones, caracterizado porque el exfremo del cuerpo del brazo de acoig;
namiento en forma de Y, estd dotado de un pivote que pasa a través
de una ranura arqueada del correspondiente extremo del tablero de‘ﬂu.'
juego para que por la parte superior presents un pulsador de acciona-:
miento manual para mover las palancas por medio del citado brazo, de |

forma que las palancas puedan impulsar una bola hacia el:campo contrgf

3
-

rio, e impedir su acceso a la meta propia. -
48 ,- Por Gltimo se reivindica como objeto sobre el gus-ha de

recasr el presente Modelo de Utilidad que, por veinte aﬁééibe sOLi~

cita para Espafigy = = = = = = = « = = = - - - - - Ua?;- - e

<
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Todo conforme queda expresado en la presente Memoria Descripti-
o
va que constade seis hojas foliadas escritas a mdquina por una sola

cara y planos que se acompafian,

Madrid. ’
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