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E1 Estatutqivigente sobre Prqpledad Indug%fihl, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas mlquinas, a-
paratos, instfumentos, procesos dé fabricaciéﬁ, etc. La am
plitud de conceptos previstos como patentableq,.ha llevado
al iegislador a aclarar (Artﬁ, 46) qﬁe la enumeracidn con-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciétiva ¥ no
limitativa, haciéndola eitensiva inéiuso a l§s descubrimieg
tos de tipo cientifico (Arte, 47). E | A,

ELl Decreto de 26 de biciembrélde.l947, recogiendo'
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serén patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los mismos, que gporten a la funci6n a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defl
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo antg‘
riormente conocido. . o - |

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside—
rarse, que la invencidén a que se reflere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Yy ventajas que la hacen merecedora dei brivilegio de:explo—
tacidn exclusiva que por ella se sqiicita, premiﬁndo‘asi
los wéritos de quien aporta a la industria del pafs una me-
jora efectiva y precisamente comprendida entfe laé enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacibn
con el 171, en su nueva redaccidén afectada por la Ofden de

18 de Noviembre de 1.935).
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Resulta de general conocimiento el 01531¢o Jjuego |

- . Wi
. ““ =

dz barcos, o de batalla naval, trad1c1ona1 en’ edades escola
res desde hace muchisimos afios. { '_

Basados en la‘préctica de este juego, ﬁan'surgi-
do una extensa gama de Juguetes, unos eléctriéos iadtros no
que coinciden en propqrcionar unos tableros ¢artesiano$ pa~
ra-la correspondiente situacién de unidades navales, como -
también para el control de tiradas fealizadas y aéierﬁosl-
conseguidos. ‘ o

Los Juegos no eléctricds,unecesitan déclé cbmuni
cacibén o expresidn verbal entre jugadores contendlentes, 1o

i
)

cual resta atractivo.al juguete., §;‘;'_ R ‘1

Los. juegos de barcos electrlcos con001dos, no -

han conseguido radicalmente la elimlnaclén de la comunlca-

cién verbal entre jugadores,hya qqe adolecen generalmente~d$..
indicadores o cuadros de control que delaten autométicamen- )

te la clase de barco, tocado.o bundidofen su casd;;como tam| -’

bién del registro de tiradas realizadas por cada jugador, -
que queden reflejadas hasta el final de partlda.}»

Al propio tlempo, estos plquetes eléctricos cono
cidos, suelen presentar graves 1nqonven1entes en cuanto a
su uso, ya que generalmente utilizan, para realizar la ti-
rada correspondiente,'lémparas incandescéntes-independien-
tes que han de acopiar en la cuadéicula correspondiente,
para cerrar el circuito del cuadré de situaci6n de Barcos -
del jugador contrario.  Esta maniﬁﬁlacién y almacenamiento
de lémparas'independientes; suponén un copstgnte riesgo de
rotura de las mismas, como taﬁbién:una'dificﬁltad Yy pérdida
de tiempo del Jjugador en cada uno de tales conex1ones.

El objeto de la presente solicitud de Mbdelo de
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Utilidad, viene fund%pegtalmente a proporciénér u%ﬁjuguete
eféctrico de batallgbnaval, totalmente automético,ihaciendo
innecesario el dialogo verbal entre jugadores contendientes,
al disponer cada jugador, ademfs del cuadro de situacidn de
barcos, de un-cﬁadro de control o panel, en el que quedan
reflejados los aciertos; un cuadro de control de tiradas, -
donde quedan reflejadas todas las efectuadas por el jugador;
un cuadro indicador de la clase de barco tocado o hundido,
del contrario; y sendas alineaciones de teclas o ‘pulsadores,
resefnadas con los indiéativos numerales y literales de las
coordenadas del tablero contrario.

La figura 1§.muestra una vista en perspectiva -
esquematica de la Qrgaﬁizacién éxterna.dél Juguete eléctrico
de batalla naval, objefo'de la bresente solicitud, como ejem
plo de realizacién. -

Puede apreciarse que consta de sehdas'porcioneé
extremas (1) y (2) de un tablero horizontal, en cuya regién
central estén unidog a un panel vertical'éhpantal}a'(B)g quel
impide la visién a cada jugador del campo enemigo.

Cada extremidad del taﬁlero horizontal, compren-
de los correspondientes cuédrbs (4) y (5) reticulados y car-
tesianos, para situacién de las unidades navales de cada ju=
gador, en cuyo borde extremo comprenden sendas alineaciones
de teclas o pulsadores (6) & (7), con indicadores ntmericos
y literales, correspondientes.a las coordenadas del cuadro
contrario. _

Cada una de estas porciones extremas (1) y (2)
de tablero horiéontal, cuenta ademés,‘superiormente con un

piloto luminoso (8) y (9), indicador de alimentacién de flui

do eléctrico, y de un mando (10), én su bordé_frontal, que
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reallza el desenclavamlento eléctrico, para 1n1c1ar 1a par-

PR 'u

tlda. » ‘
El panel veftical,(}),io pantalla divisora de
ambas zonas de combate, presenta en‘cadé cara dos cuadros
reticulados cartesianos (11) y (12) uno de los cuales cons-
tituye un cuadro de control de aciertos (11) y un cuadro de
control de registro de tiradas (12) delvjugador que los ob-
serva. | ' | | |
Por encima de estos dos ultlmos cuadros, de con=-
trol de aciertos (11) y control de tiradas (12), exlsten U=

nos indicadores luminosos (13), (1), (1:) ¥ (16),_que sefia-

de las teclas (6) y (7) correspondlentes. S s
La figura 25, representa una vista en.planta es=-
quematica de la plantllla hembra de enchufe, constltutlva de
cada una de las cuadriculas (17) de los correspondlentes cua
dros de situacién de barcos Wy (5) L |
Puede apreciarse que cada plantllla hembra de‘?
enchufe (17), presenta sendas alineaciones de orificios’ (18)
paralelas a dos de sus lados contigﬁos,lmientras qﬁe 1os‘la¥
dos contiguos opuestos presehtan centralmente sendas orifi-
cios (19). . . . {-! i
Dichos orificios (18) constituyen hembrillas con
tactoras, estando conectadas entre si (20), como también es-
tén conectadas entre gi (21), las hgmbrillas constitutivas -
de los orificios opuestos (19). 'I
La figura 32, -representa una - vista-en planta es-
quematica ide una segunda plantilla hembra’ de enchufe (22), -
que comprende igual distribucién de OrlflClOS (23), en dos de

sus lados contiguos, ¥y orificios centrales (24). Esta segun-

lan la clase de barco. tocado, durante el tlempo de pulsa016n eﬁ,,
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|da contacto laminar (27) y (28) topes.éxiales de los orifi-=

191736

da plantilla queda 1nfer10rmente dispuesta ¥ en la m;sma -
orientacién que dlchd prlmera plantllla (17), estanﬁb las
hembrillas de contacto de los orificios (23) relac;onados por
conexioms (25), qué unen a cada orificio (a) (b) (é) (a), ae
uno de los lados con los orificios correspondienteé.(a) (v)
(¢) (@) del lado contiguo. Ademés las hembrillas contacto-
ras de los orificios centrales (24).estén conectadas entre
si (26). _

. La figura 42 representa una vista en planta es-
quemitica de dos contactos_léminares (27) y (28), dispuestos
en un mismo plano, ios.cuales'quéda'inferiormente dispugstos
bajo la segunda plantiila (22),.en_cada cuadricula de los co

rrespondientes cuadros de situacién (4) y (5),'suppniendo ca

cios de la primera y segunda plantilla (17) y (22). °
"La figura 55; representa una seccién verticallQ§

quemédtica de la dispbsicién superpuééfé de las plahéillas -
hembras de enchufe primera y segunda - (17) y (22), sobre los
contactos laminares (27) y (28) ' | |

Puede apreciarse 1la c01ncldenc1a exial- de los -
orificios o hembrillas contactoras (18) y (23) de las planti
llas sobre uno de los contactos laminares, enAtantS que tam-
bien los orificios centrales coinciden axialmente éobre el -|
otro contacto laminar (28). _ '.

La figura 68, representa una seccién transversal
esquematica de uno de los barcos, o unidades de combate del
Juguete en cuestién, cuya variedad de clase, difiere, éomo
es tradicional, por el namero de Quadriculas ocupadas.

Puede épreciarse que pof cada cuadricula ocupada,

cada barco comprende dos clavijas bipolares coaxiales (29) y
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(30), cuyas extremidades superiores (31) constitutivas de
" . . E G”.;' X

gy
-,u.'.n'}-l‘v s b

uno de los polos, estan conectadas entre si a través de una

lémpara (32), determinando un.puente_elébtrico. Las extre-
midades inferiores (33) y (34) de las clavijas (29) y (30),
estan aisladas.

El acoplamiento de cada barco en cada cuadricu-

la supone: la penetracién de sendas clavijas por cuadricula|

(29) y (30), a través de los orificios (18)vy (19) de la pri

mera plantilla (17), determinando un puente de cierre entre
émbos; la penetracién de las clavijas a través de los orifi
cios (23) y (24) ¥y su @ontacto final con las laminas cbnduc-
toras (27) y (28), cuyas extremidadés inferiores (33) (34)
conectan entre si, reépectivamente a loy contactos laminares
(27) con los orificios (23), Y a los contactos laﬁinares (28

con los orificios o hembrillas contactoras (24)..

La figura 72 representa esquematicamente en playg

ta, las diferentes clases de barcos, que en orden al nimero
de cuadriculas ocupadas, cuentan con una distinta posicién
de las clavijas.

Puede apreciarse que una de las clavijas (31) -
de cada par, en todas las clases ocupan la pogicién'central
del lateral de cada cuadricula, o mbédulo del barco; mientrag
que la clavija opuesta de cada par, segln su clase, ocupa

la posicién (a), (b), (¢) 6 (d) de la organizacién de orifid

cios de las plantillas primera (17) y segunda (22), constity

tivas de cada cuadricula, posibilitando la organizacién de
dichos orificios, en lados contiguos, él.acop}amiento de ca-
da barco en horizontal o vertical,:en cada cuadro de situa-
cién (4) y (5). .

La figura 82, por Gltimo, representa un esquema

Lo~
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general de la instalacién eléctrica o”circuitds que rela-

cionan entre si a lag-alineaciones (6) y (7) de teflas o pul

sadores de cada tablero (1) y (2), con los respectivos cua-

dros de situacién de barcos (5) v (4) del jugador contario, iy

con 168 correspondientescuadros de control de tiradas (12),
control de aciertos (11), e indicadoreg de clase de barco
(13), (1), (15) ¥ (16). o

Puede apreciarse que mediante la conexién a la
red del juguete, a tiavés del enchufe (35), se alimenta al
primario de un transformador (36), del cual se derivén las
salidas del secundarlo (37). b4 (58), quedandq estas ventajosa

mente combinadas con sendos temporlzadores (39) y (40), "en-

cargados de alternar suces1vamente 1a allmentac1on eléctrlca e

a uno de 1os sitemas de teclas’ (6) v (7,  de cada tablero.

Las teclas ) pulsadores llterales (6) ¥ numeri-

cos (7), establecen con los dos conductores de entrada (58), :#I

[T

respectivamente, interruptores unlpolares (41) y (42) de. 1lafs

: B
o

que se derivan series de conductores de abclaas (43) y orde-"l

nadas (44), que determlnan un cruzado de coordenadas, para

situacién de pares de contactos (45) y (46), correspondlen-

do cada par a cada cuadricula o coordenadane las mlsmas.'
Cada par de estos contactos (4=) y (66) de los

conductores cruzados (43) y (44), rec1ben la conex16n direc-

ta de las bobinas de una serie de relés de enclavamiento (47,

cuyo nucleo mévil (48) constituye un interruppor.gue permite
la conexidn pérmanente, por engatiilado del correspondiente
relé (48) en un dispositivo'de‘enclavamiento senefal-(ag) -
accionado por el mando (10), con las corfespohdientes lémpa
ras

cuya conexién se realiza a través de una derlvaclén k‘O) de

de cada cuadricula del cuadro de control de tlradas (19, -
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tactos (18) y (19) de la primera plantllla (17) de cada: cua-

flos conductores de entrada (38) de la red.:

~ .
20 ]
lu‘ ‘

Al proplo tlempo de los mismos pares de contactos
(45) y (46) de los conductores'cruzados (43) ¥ (44), parten s
los conductores (51) y (52) que se conectan resbecﬁivamente c
los conductores laminares (27) y (28) que integran cada cuadr
Eula del cuadro de situacidén de barcos del contrario, mientra
que de las terminales de cada lampara (53), del cuadro de con

trol de tiradas (12), parte una conexidén en serie de cada léam

bara (S4) del cuadro de controllde aciertos (11) con los con-

iricula del cuadro de situacién de barcos del contrarlo.
Ademés, puede apreciarse que entre los contactoe
ta), (v), (), (), de la segunda plantllla hembra de enchufe
(22) y los contactos centrales (24), se constituyen 01rcu1tos
sbiertos para allmentaclén de ;as lémparas (13), (14), (15) y
(16) las cuales establecen los indicadores de la clase de bar
c0 acertado.

| La pulsacién simulténea de una de las teclas o pul
sadores literales (6) y una de las teclas o pulsadores ntmeri
cos (7),

siguen a través del cierre de los correspondiente interrupto-

(por ejemplo, determinando las coordenadas4"C-3"),cq

res unipolares (41) y (42); la alimentacidn de corriente de 1
red (38), a los contactos del par (C-3) (45), (46); consiguie
0, por una parte la aétividad del relé de enélavamiento (47)
e tal coordenada (C—}), Yy la alimentacidén a los contactos la
ninares (27) y (28) de la cuadricula (C-3) del cuadro de si-
fuacién del jugador contrarib. ' ‘
En primer término, surge el encendido permanente

fle la cuadricula (C-3) del cuadro de control de tiradas (12),

—-

b 4
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por enclavamiento del relé (47), y al propio tlemgo queda
allmentado permanentemente el circuito en serie dénlallampa-
ra (54) de la cuadricula correspondiente (C-3) del cuadro

de control de acierfos (11), y los contactos (18)1y (19) ge
la primera plantilla hembra del enchufe (17) de 1a:cuadricu1
(C-%3). del cuadro de situacién de barcos (5) del Jjugador con-
trario.

En caso de existir un barco acoplado en dicha
cuadricula (C-3) del jugador contrario, se estableceria un
puente de cierre, entre los contactos (18) y (19);ique oca-
sionaria el encendido sinulténeo de la lémpara (54) de la-
cuadricula (C-3) del cuadro de cohtrql de aciertos(ll), y
la lampara de la secclén correspondiente del barco tocado
en tales coordenadas (0-3)
nentemente encendidas hasta el final de partida, trés el cua
el desenclavamiento producido por el mando (IQ) Eorrespon-
diente, anularia fodas las sefiales.

La existencia de dicho barco en la cuadricula
(C-3) del cuadro de situacién del contrario, proporcionaria
también el péso de corriente de los contactos laminares (27)
y (28) de dichas coordenadas (C-3) a la segunda plantilla -
hembra de enchufe (22), condicionada tal alimentacién a la
situacién de las clavijas (29) y (30) en funcién de su clase
Yy conectando>el circuito ~correspondienté de una de las lam-
paras (13), (14), (15) 6 (16).

El encendido de tales lémparas (13), (14) (15) y
(16), se producidarid solamente durante la pulsacién de ambas
teclas de dichas coordenadas (C-3).

!
Como facilmente puede comprenderse, solo;se ha -

representado en general los circuitos correspondientes a una

- Estas lémparas, quedarlan perma
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cuadrlcula, pues todas las demas, de ambos ¢campos o tableros

@ i‘

A‘E
(l) y (2) serién 1gu21es, en cada coordenada correspondlente
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. Hecha la dei?rlpcién a que se refiere la Pemorla
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacibn de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir,péqueﬁas alteraciones, basadas aiempre
en los prinéipios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los pérrafos de la descrip,
cidn hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente
sobre Propiedad Industrial, estﬁblece como no patentables,
en su apartadojtercero? "los cambios de forma, dimensiones, |
proporciones y. materias de un objeto yé patentado" fijando
asf{ el criterio del legislador en el sentido de que paten-
tada una idea qu; .pueda dar 1ugaf a'ﬁna realidad'préctica f
e industrial;zable, nadie podré apoyarse en ella para, a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre—
sentarla como nueva y propia. e i

Este principio, en cuanﬁo-ai'al§an§é he'iéjﬁrotéc;
cién del objefo patentado se féfiéré; se halla confirmado
por numerosaé Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como més terminantes, en las de fechas 16 de octubre :
de 1954 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la protecéién solicitada, se re-
dacta a continuacidn la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do.con lo que se establece en el #ltimo pérrafo del abar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sint;tizando asi
las novedades que se desean reivindicar: ‘ |

NOTA DE REIVINDICACIONES ' |
En restimen, el privilegio de explotacion exclusi-

va que se 8solicita, recaeré sobre las reiv1ndicaciones 8i-

gulentes:
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‘cuadro de situacién de barcos del jugador contrario, cuyas

y 1.- UN JUGUETE ELECTRICO DE BATALIA NAVAL,gque inclu-
yendo un tablero que comprende en cada extremo un cuadro
reticulado parse situacién de barcos de cada jugadbr,'sepa—
rados ambos cuadros por una pantalla central quefenvcada
cara comprende otros cuadros reticulados, como paneles de
control de aciertos de cada jugador reépecto del campo ene-
migo, se caracteriza esencialmente porque cada extremo de
dicho tablero presenta dos alineaciones de teclas, que com~

prenden respectivamente los indices_numéricos~y literales

correspondientes a las coordenadésldé cada_cuadricula del .

teclaé constituyen interruptoreéépuisadores que‘seleccioﬁan
la alimentacién de un relé de enclaﬁamiento por cuadricula
del cuadro contrario, cada uno de cuyos relés realiza la -
conexidén permanente de unos pilotbéJluminosds de un tercer
cuadro de control de tiradas, de cada uno de cuyos pilotos
parte un circuito eléctrico de alimentacidn en serie de una
cuadricula del cuadro de control de aciertos y de la corres¢‘r
pondiente cuadricula del cuadro de'situacién de barcos del
contrario, presentando cada cuadriéulaldel cuadro de control
de aciertos una lémpara, én tanto que cada cuadricula del
cuadro de situacién de barcos presenta una plantilla hembra
de enchufe para las clavijas inferiores de las distintas
clases de barcos, cuyas clavijaé cierran el circuito de 1a
lédmpara del cuadro de control, quedando perménentemente en-
cendida, delatando tal acierto.

2.- UN JUGUETE ELECTRICO DE BATALIA NAVAL, segin rei-
vindicacién anterior, caracterizado~p§rque cada cua@ricula
de los respectivos cuadros de situacién de barcos, pfesentan

una segunda plantilla hembra de enchufe, detectora de la
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clase de barco, dispuesta bajo la'éituadién de la pfimera

glantilla, y combiﬁgé%?inferiormenté'cdn “na'lém%%5@°°nt9°
tora que, en la pulsacidén de las coordenadas de la corres-
pondiente cuadricula, alimentan eléctrica y tempdfalmenté
& unos pilotoé luninosos de un cuadro auxiliar, que indica
la clase de barco tocado, o hﬁndido, en su caso.j

3.~ UN JUGUETE ELECTRICO DE BATALIA NAVAL, segin rei~
vindicaciones anteriores, caracterizado porque &mﬁas planti1 o
llas hembras de enchufe, superpuestas en cada‘cuadricula del
cuadro de situacién de barcos de cadngusador{ pfesentan reg
pectivamente en dos de sus lados contiguos ééndaé“aiineacig
nes de hembrillas contactoras, Ventajosamente cuatro por la
do, mientras que en los otros dos lados contiguos opuestos,
presentan una hembrilla contactoré por lado- al tlempo que.
cada clase de barco, ocupante de una: o varlas cuadrlculas,
presenta por cada cuadricula ocupada dos clavxjas :mi‘erlorec
una para la hembrilla contactora central de uno de los. 1ados'
de cada cuadricula, y otra para conexién selectiva, segun
la clase de barco, en una de las.hembrillas glineadas en
los lados opuestos, en cualquiefipésiéién del baﬁ?@,fen hori
zontal o vertical. - N ,:LTL” ! | ;“?T .

4,- UN JUGUETE ELEOTRIGO DE BATALIA NAVAL, segun rei-
vindicaciones anterlores, caracterlzado porque la prlmera
plantilla hembra de enchufe que constituye, cada cuadricula
del cuadro de situacidén de barcos de.cada.jugador, Presenta
conectadas entre si las heﬁbrillas alineadas en dos de sus
lados contiguos, determinando un contacto de un 1nterruptor
eléctrico unipolar, cuyo segundo contacto esté establecido
por las hembrillas centrales de loswlados_opuestos, igual~

mente conectadas entre si, de modo qﬁqllas clavijas‘del bar-
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co correspondlente,%formando un puente de cierreffon una
lémpara, cierran el circuito de alimentacidén en serle de

la lémpara del cuadro de control de aciertos, cuya lémpara
queda permasnentemente encendida por derivér su alimentacidn
del piloto sefalizador de tirada, encendido por el relé de
enclavamiento correspondiente.

5.- UN JUGUETE ELECTRICO DE BATALIA NAVAL, segin rei-
vindicaciones anteriores, caracterizado porque la segunda
plantilla hembra de enchufe que constituye'cada cﬁadricula
del cuadro de situacién de barcos de cada Jugador, presenta
sus hembrillas alineadas en dos de’ sus lados contlsuos, co~

nectada cada una de un lado con la correspondlente del la-

do contiguo, y las hembrlllas centrales de los lados contl—

de hembrillas correspondiénns'cdneptadaé ‘de dichas alinea~
ciones con las hembrillas ceﬁtraléé;.uﬁos'circuitoé abvier-
tos de alimentacién de los pilotos que sefialan la clase de
barco, cuyos circuitos toman co:riéhte a través de las co-
rréspondienteé'clavijas de los barcés én su conexidén extre-
ma con las léminas contactoras inferiormente dispﬁ§5tas a
dichas segundas plantillas. | ‘

6.~ UN JUGUETE ELECTRICO DE BATALLA NAVAL, segin rei-
vindicaciones anteriores, caracterizado porque cada par.: de
clavijas infériores de cada barco,;destinadés a la ocupacié$
de al menos una cuadricula, establecen 31multaneamente un
puente 1nterruptor de cierre para la primera de dichas plan
tillas hembra de enchufe y una conexlég blpolar ° interco-
nexién entre dichas léminas contactoras inferiores y'la se~
gunda de dichas plantillas hembras de enchufe, a cuyo fin,

cada una de las clavijas de cada par estén constltuldas

Ix
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por clavijas bipolares coaxiales, cuyas extensiones, supe-

riores estén conec%;dés entre si, a través de una lampara
de incandescencia, mientras que las\extensiones éxtremas
de cada clavija esté&n desconectadas entre si, de modo que
cada extremo de clavija establece la.conexiéﬁ entre lémina
inferior y hembrilla correspondiente de la segunda planti-
1lla.

7.- Se reivindica por Gltimo como objeto sobre el qusg
ha de recaer el presente Modelo de Utilidad pbri"UN_JUGUETE
ELECTRICO DE BATALLA NAVAL®. o

Todo conforme queda descrito jfreivindiQAdé en la
presente Memoria descriptiva que cohgfa diéciseispéginas
mecanografiadas. '

Madrid, 22 Mayo 1973
. BERNARDO UNGRIA.
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