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que p o r 20 años, p a ra  España y sus P o se s io n e s , se s o l i c i t a  
a fa v o r  de DON ESTEBAN GONZALEZ CHUECA, de n a c io n a lid a d  e s -  
p a i io la ,,  d o m ic iliad o  en VALENCIA (Egpaña), c a l lo  de Juan Llo{- 
rana ndm. 2 9 , po r {PERFECCIONAMIENTOS EN LOS MECANISMOS DE 
CIERRE PARA PUERTAS

— —
La p re sen to  inveno idn  se  r e f i e r e  a perfecc io n am ien to s 

en lo s  mecanismos de c i e r r e  p a ra  p u e r ta s ,  cuya p ro te c c ió n  
se t r a t a  de o b te n e r  m ediante e s ta  s o l i c i t u d * *-

P ara  m ejor com prensión d e l o b je to  da e s t a  memoria, ae i l é s  
t r a  l a  misma con una h o ja  de p lanos que o frece  d iv e rsa s  f a ­
ses de l a  invención  que nos o cu p a .-
* La F lg . 1 ,  re p re se n ta  la  p o s ic ió n  i n i c i a l  d e l  mecanismo; 

La F ig . 2 ,  en p o s ic ió n  no im al, s u je ta  l a  p u e rta  a l  marco 
La F lg . 3 ,  es un d esp iec e  gener& l d e l mecanismo.-  
Dichos d ib u jo s  van complementados con una s e r ie  de r e ­

fe re n c ia s  que s e  re la c io n a n  a c o n t in u a c ió n
1 -  c a j a . -
3 - 3  m uelles p ro p u ls o re s . -  
4 -  c e r ro jo  i n t e r i o r . -
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5 -  c ie r r e  e x t e r i o r . -
6 -  juego i n t e r i o r  y p o r te -d ie n te  de re tro o e ao
7 -  juego e x t e r i o r . -
8 -  d ie n te s  d e l mismo.-
9 -  d ie n te  de re tro c e s o

10 -  base de lo s  c i e r r e s  . -
11 -  bo tdn  d ia p a ra d o r .-
12 -  g a t i l l o  de r e te n c id n .-
13 -  d ie n te s  d e l  c e r ro jo  i n t e r i o r . -
14 -  d ie n te s  d e l  c i e r r e  e x t e r i o r . -
E l mecanismo au tom ático  de c i e r r e  que nos ocupa? e s tá

c o n s t i tu id o  po r una c a ja  - 1 -  en l a  que so b re  una base -1 0 - , 
van s itu a d o s  lo s  c ie r r e s  in te g ra d o s  p o r un c e rro jo  i n t e r io r  
- 4 - ,  do tados con d ie n te s  -1 3 - y  por un c ie r r e  e x te r io r  -5 -  
con d ie n te s  -1 4 - p ro v is to  ambos de sendos d ep ó s ito s  donde se 
a le ja n  lo a  m uelles p ro p u lso res  - 2 ,3 - .  También c o n s ta  de un 
juega i n t e r i o r  - 6 -  a l  que se  a ju s ta  un d ie n te  de re tro c e so  
que actúa sobre un g a t i l l o  de  r e n te n d d n  -1 2 - .  Como complemeji 
to  d e l  c e r ro jo  i n t e r i o r  -4 -  de d ispone asim ism o un botdn día 
p arad o r -1 1 - .

Para a c c io n a r e l  c i e r r e  - 5 - ,  e l con jun to  l le v a  tam bién 
un juega e x te r io r  -7 -  p ro v is to  de d ie n te s  -8 -  que ac túan  
sobre  lo s  d ie n te s  -1 4 - d e l c i e r r e  ext r i o r  c i t a d o . -

Al a c c io n a r p o r l a  p a r te  de f u e r a ,  so lo  se  moverá e l  
c i e r r e  -5 -  y cuando l a  persona e a tá  d e n t r o ,a l  b a ja r  e l  pomo 
in te rn o , im pulsa h a c ia  a tr á s  e l  c e r ro jo  - 4 -  a r ra s tra n d o  a l 
mismo tiem po d icho  c i e r r e  - 5 - .  E n tonces, e l  d ie n te  de r e t r o ­
ceso  -9 - l l e g a  sobre e l  g a t i l l o  de re n te n c id n  -1 2 -  y  p res io a t 
en á l ,  dejando l ib r e  e l  c e r ro jo  -4 -  que e s  impulsado M o la  
a d e lan te  lo  mismo que e l  c i r r e  —5— con lo  que l a  p u e r ta  qusdt



45..

5o.**

5 8 .-

60.*

—3** 1 9 1669
3e r r a d a .-

S i  se  in te n ta  a ln? ir a c c io n a rio  e l  pomo e x t e r i o r ,  re tro c e d e ­
rá  aclam ante e l  c i e r r e  - 5 -  pero  no e l  c e r ro jo  i n t e r i o r ,  po r lo  
3ue no po r á  a b r i r s e  a cansa  d e l e sp ac io  l i b r e  de que e s tá  
p ro v is to  e l  juego - 6 - .

Cuando se ab re l a  p u e r ta ,  desde d e n tro ,so n  im pulsados ha oda 
a tr á s  e l  c e rro jo  - 4 -  y e l  c ie r r e  -8 -  quedando e l  prime 10 su jeito 
por e l  g a t i l l o  de re te n c ió n  -12-g  a l  v o lv e r  lo s  pomos a su 
p o s ic ió n  norm al, e l  d ie n te  de re tro c e s o  -9 -  montado so b re  los 
d ie n te s  - 1 3 - d e l  c e r ro jo  - 4 - ,  quedará en p o s ic ió n  i n i c i a l  
t a l  como se re p re se n ta  en l a  f ig u ia  - 1 - .  Luego, sxavez que 
l a  persona e s tá  fu e r a ,  a l  a c c io n a r  de nuevo e l  pomo¿ queda 
la  p u e r ta  s u je t a  pero  no c e r r a d a .-

Aunque e l  g a t i l l o  de re te n c ió n  -1 2 -  cumple su m is ió n , 
no es d e l  todo  co m p le to , pues e l  c e r ro jo  -4— se d isp a ra rá  
an te s  de quedar l a  p u e rta  a ju s ta d a  a l  m areo, por lo  que 
pueden a d o p ta rse  dos s is te m a s ; e l  botón d isp a ra d o r  -1 1 - que 
se rá  im pulsado h ac ia  ad en tro  a l  c e r r a r  l a  p u e r ta  dejando e l  
c e rro jo  l i b r e  o redondear e l  ángulo i n t e r i o r  d e l  c e rro jo  -4 -  
para que re sb a le so b re  e l  marco de l a  p u e rta

Los pun tos sobre lo s  que ha de re e a e r  la  p a te n te ,  e s tá n  
comprendidos en l a s  s ig u ie n te s

HEIVINOrCACIOIES
l a . -  P e rfecc ionam ien tos Mi lo s  mecanismos de c ie r r e  para p u e ^  
$ a s , c a ra c te r iz a d o s  p o r c o n s ta r  da un c e r ro jo  i n t e r i o r  p ro ­
v i s to  de dos d ie n te s ,  que l le v a  a lo jad o  en un d e p ó s ito  un 
m uelle p ro p u ls o r . E ste  c e r ro jo  a c td a  en r e la c ió n  con un juego 
in t e r io r  s itu a d o  en  l a  c a ja  a l  que se a j u s t a  un d ie n te  de r e ­
t ro c e s o , e l  c u a l ,  cuando se b a ja  e l  pomo in te rn o  que im pulsa 
h ac ia  a tr á s  a l  c e r ro jo  c ita d o  y a r r a s t r a  sim ultáneam ente a l
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jando l i b r e  diobo c e r ro jo  que es im pulsado M o la  a d e la n te  
lo  mismo que e l  c ie r r e  e x t e r i o r ,  con lo  que l a  p u e r ta  queda
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ce rrad a  . -
2 a . -  P erfeccionam ien tos según a n t e r io r  r e iv in d ic a c ió n , c a ra c ­
te r iz a d o s  por un  g a t i l l o  de re te n c ió n  q u e , cu a td o  se ab re  la  
p u e rta  desde d e n tro , s u je ta  a l  aa#n6jo  e l  c u a l  se d isp a ra  
an te s  de que l a  p u e rta  a ju s t e  a l  m arco, para lo  que se  p re ­
v iene  un botón  d is p a ra d o r  que s e r á  im pulsado h a c ia  ad en tro  
a l  c e r r a r  l a  p u e r ta ,  dejando a l  c e rro jo  l i b r e ) -  tambiún puede 
redondearse e l  ángulo i n t e r i o r  de d icho  c e rro jo  p a ra  que re s ­
bale  sobre e l  marco da la  p u e r t a , -  Al v o lv e r lo s  pomos a su 
p o s ic ió n  norm al, e l d ie n te  de re tro c e s o  que monta so b re  los 
d ie n te s  d e l c e r r o jo ,  queda en  p o s ic ió n  i n i c i a l  y  s i  luego 80 

acciona e l  pomo desde f u e r a ,  l a  p u e r ta  quedará s u je ta  pero  nc 
c a r ra d a . -
5 * .-  P erfeccionam ien tos según a n te r io re s  r e iv in d ic a c io n e s , ca< 
ra c te r lz a d o s  p o r un c i e r r e  e x te r io r  con un  d ep ó s ito  sn  e l  que 
se a lo ja  un m uelle p ro p u lso r y p ro v is to  d e  d ie n te s ,  sobre lo s  
cu a les  a c tú an  p araa  a c c io n a r lo , o tro s  d ie n te s  d isp u e s to  en 
un juego e x t e r i o r . -  S i  e s te  c i e r r e  se  in te n ta  a b r i r  desde 
f u e r a ,  re tro c e d e  so lo  s in  e l  c e r ro jo  i n t e r i o r ,  lo  que impide 
a b r i r  a causa d e l  e sp ac io  l ib r e  que t i e n e  e l  juego de d itito  
c e r r o jo . -
i * . -  PERFECCIONAMIENTOS EN LOS URBANISMOS DE C3ERHE IRRA 
PUERTAS . -

Consta la  p re sa n te  me mor la  d e s c r ip t iv a  de c u a tro  hojas 
fo llad as y m ecanografiadas por una s o la  ca ra  a la s  que se 
acompaña o t r a  de d ib u jo s  para su m ejor com prensión .-  

Madrid, 25 de Febrero  de 1 .9 5 0 .-
*P*A.
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