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Lo presente Memorio se refiere, como índica su enuncio** 

do, o un juego educativo consistente esenciatmente en te 

respuesta de una de ¡os portes ^ue intervienen en et jue­

go a! interrogante presentado por su oponente, podiendo 

ser ta! interrogante, o pregunto, representativo, de una 

actividad de emporejor, buscar ta acción correspondiente 

o! uso de un objeto, determinar e! etemento que fot te en 

un conjunto o comptementor uno figuro bien seo abstracta 

o concreta.

Poro et desorrotto de este juego, se cuento con un ma­

teria! instrumento! consistente en un atri! dob!e que sir 

ve para e! mantenimiento de unas tarjetas impresas, una 

de !os cue!es, etegida entre varios existentes, se situó 

previamente sobre e! otrf! por !a porte que !!eva !a di^ 

rección de! ejercicio, octuondo como interrogante a res­

ponder por e! oponente, débiendo este e!egir entre !a se­

rie de tarjetos que poseÓ !o que constituyo !a respuesta 

correcto o !e pregunte formutada gráficamente, introdu** 

ciendo!o o continuación en e! otri!.

Por e! o!udido objeto, se so!icito et correspondiente 

privi!egÍo de MODELO DE UTiLiDAD, conforme y o! amparo de! 

vigente Estotuto sobre Propiedad industrio!, o fin de gs — 

rantizor o favor de! recurrente d! derecho a ta exptota- 

ción exctusivo de! mismo en toda España*

A continuación se hora uno dete!todo descripción de! 

juego educativo que se cite, con referencio o tos ptanos 

que se acompañan, en tos que se represento a simp!e titu­

lo de ejemp!o, no [imitativo, una forma preferente de re¿ 

!ización,susceptib!e de todos oque!tas variaciones de de- 

ta!!e que no supongan uno o!terocÍÓn fundamenta! dea!as



carácterfstfcas esenciates de! mismo.

En dichos ptonos se i!ustra;

En !a figure 1.- Vísta en perspectiva de! etri! portador.

En !a figure 2.- Vista en secctdn transversa! de) etri!

portador.

En !a figure 3.- Viste en atzado de! conjunto.

En !a figure 4.— Vista en perspectiva de! conjunto, con

moyor nárnero de torjetes.

Según e! ejempto de ejecucián representado e) juego edu­

cativo que se preconizo, conste esencialmente de dos elemen- 

tos diferentes; un otri! portodor-1— y uno serte de tarjetas 

impresas—2— con diferentes figures -3- con tas cuetes se 

rea!izan todos tos ejercicios postbtes característicos ca­

de uno de une determinado octivided, tetes como apareamien­

to, completar, etc. E! atri! -1- esto formado por una lami­

ne, realizado en un materia! rígido y !tgero, dobtado for­

mando un ángulo diedro agudo, de modo que su cera menor rec— 

tongutor en posición horizonte! constituye e! p!ano de apo­

yo de! mismo, mientra! que su cara moyor asimismo rectangu­

lar, está inc!inode ligeramente hacia atrás o ftn de permi­

tir uno mejor visián de los tarjetas que soporto contribu­

yendo ademos esto forme o mejorar su estabilidad a! vuelco. 

En su cera mayor dicho etri! presenta dos comités, dispues­

tos en diferente sentido, de iguo! longitud que tos todos 

mayores de esta coro, uno de tos cuates -4— es paro!e!o y 

cercano a su borde inferior y otro —5— ocupando el borde su­

perior, estepdo ambos abiertos por sus extremos a fin de per 

mitir !o introducctán de !as tarjetas impresos -2- entre 

ambos cerrttes, uno de les tarjetas es introducida por un 

extremo por !o porte dirigente de! juego formulando de es-
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te modo !e pregunta y !o parte oponente debe introducir 

otra tarjeta por e! extremo opuesto, situándote a conti­

nuación de ¡a existente ye en et atrit, como respuesta a 

ta! pregunta. Asimismo dicha cara mayor poseé ocupando su 

borde superior por su cara posterior, otro carrlt -.6- dis­

puesto en sentido contrario o! existente sobre su cera an­

terior, o fin de permitir te Introducción para su mante­

nimiento de uno nuevo torjeto Impreso -7- cuyo misión cons- 

slste en servir como muestro en uno de tos varlontes de es­

te ejercicio que a continuación se expilce.

Et ritmo normo! des este ejercicio, consiste en esencia 

en ta Introducción en et otrit-1- por uno de sus extremos, 

uno tarjeta Impresa -2- entre tos carri tes -4— y -5-, por 

pprte de ta persono que dirige e! juego, tos figuras Im­

presas -3- serón varlobtes segón respondan a uno u otra 

actividad por ejempto en uno actividad de apareamiento de 

figuras,Iguotes, sobre ta torjeta indicodoro prevfomente 

introducido en et otrt! figuroró uno figura obstracto de­

biendo e! ejecutante de! juego responder introduciendo 

por e! extremo opuesto de! otrit una torjeto -2-, etegida 

de entre todos tos que poseó, que poseeró impreso uno fi­

guro Idéntico a !o muestro. Si se troto de uno octívidad 

de comptemento, to torjeto, Indicadora Introducida previa­

mente poseeró to mitad de uno figuro -3- simétrica, de­

biendo responder e! ejecutante con ta tarjeta que poseo 

Impreso to mitad restante de dicho figuro, Iguotemente pre­

vio setección de esta tarjeta entre tas varias existentes. 

Otro vorledod en e! ejercicio to constituyen tos interrogan­

tes ptonteados como occión, to tarjeta Indicodoro Introdu­

cido en primer tugar muestra un objeto cuetqulera, gene-
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ratmente de uso común en ta vida diario, y e! ejecutonte 

debe responder con ¡a torjeto adecuada, en ta cue! figu­

rará impresa ¡a acctán que norma!men+e se desarro!te con 

este objeto.

Une uttima variedad en este juego educativo, precisa 

e! uso de una nueva torjeta impresa -7- !a cua! se situé 

en primer tugar sobre e! corrtj -6- o fin de que quede 

perfectamente diferenciada como muestra, en etto figure 

impreso una escena cuotquiero o conjunto de figures, a 

contunuectán !a persona que dirige et juego introduce de 

nuevo otro tarjeta *2- entre tos carritos -4— y -5-* én 

!o cua! figuro impresa !o mismo esceno anterior pero he 

desaparecido uno de tos objetos, personas, etc. que figu­

raban en ta tarjeta —7— e! ejecutante deberá responder 

con une nueve torjeto, seleccionada éntre tes que poseá 

correspondientes o tos distintos totes det juego, en ta 

cua! figura impreso e! objeto que fattobe en te segunde 

tarjeta.

Ldo et conjunto de este juego constituye un ejercicio 

mentot compteto, yo que extje det Ejecutante une concen** 

tracción previo pora enternder et interrogante planteado, 

uno seteccián posterior de entre todos tps tarjetas que 

poseá de te que constituye to respuesto adecuado a dicho 

interrogante y to sujeccián o une disciplino de! juego, 

contribuyendo todo etto o desorrottor e! grado de madu-* 

rez mentot de! ejecutante.

Le forme, meteriotes y dimensiones, podren ser varie- 

b)es y en genera! cuonto seo accesorio y secundario, siem** 

pre que no o!tere, cambíe o modifique te esencia!idad de! 

objeto que se describe.
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E¡ Modeto de UtiÜdad que se soticita recaerá sobre 

¡es perticutorídedes corocteristicas de ¡as siguientes 

reivindicaciones:

1.- Un juego educativo, caracterizado por precisar e- 

sencietmente dos c!eses de elementos pera su deserrotto: 

tarjetas, impresas con diferentes figuras por una de sus 

cares y un atri) portador de ¡es mismas, reai izándose es­

te 6) timo en un moteria! resistente y tigero, constitut- 

10 do por uno ¡ámine rectanguter, dobtodo según une asiste 

párete¡o a dos de sus ¡ados, formando un anguto diedro 

agudo, uno de cuyos ¡ados adopte ¡a posición horizonte) 

sirviendo de pteno de apoyo mientras e! otro, tigeremente 

inctinado hacia atrás, sirve de atrit propiamente dicho 

15 portador de tas mencionadas tarjetas, pare to cuat poseá 

sendos corrí tes pare!e)os a sus bases y dirigidos en sen­

tidos contrarios, separados entre si una distancie igue¡ 

a ¡a attura de ¡as tarjetas, ¡as cuates se introducen en 

¡os mismos por sus extremos, abiertos a te) fin y corren 

20 entre e!)os, asimismo en ¡a cera posterior y ocupando e)

borde superior posee un tercer cerr¡¡ dirigido hacia arri­

be destinado a soportar nuevas tarjetas impresas cuando 

¡a modatidad det juego ¡o precise.

2.- Un juego educotívo, según reivindicaccián 1, carac- 

25 terizedo por existir dos partes o personas en et juego, 

une dirigente que p!antea ¡as preguntas a reso)ver por 

te parte contraria, rea!izándose tonto unes como otras 

mediente tarjetas impresas, bien con dibujos abstractos 

o concretos, consistiendo esencia)emente et ritmo de) jue- 

introducir previamente une de dichas tarjetas en e)30 go en



otrii, por uno de sus extremos, debiendo escoger e conti­

nuación e! ejecutante, uno vez comprendida !o pregunte for- 

mutede, entre un determinado nómero de tarjetas que e! po- 

seái, correspondientes o ios distintos totes de! juego, !o 

S que constituye !a respuesta coreecta ai interrogante plan­

teado, introduciéndola o continuación por ei extremo opues** 

to de! corrt! junto o io ye existente, pudiendo ser tes 

preguntos propuestas, soiuciones bien de apareamiento de 

figuras tguetes, comptemento de mitodes simétricas, reio- 

10 ciones entre objetos y occiones realizados con eiios, o

bien otro tipo formutado mediente dos tarjetas diferentes, 

una situada como muestre en e! corri! superior posterior 

que presento une escaño o dibujo compteto y una segunda 

igue! salvo un etemento de tos que figuraban en i o anterior 

15 desapareciendo en este, debiendo responder e! ejecutante 

con )a tarjeta, previamente seleccionada que indique !a 

diferencia entre ambas.

3.- "UN JUEGO EDUCATiVO".

Todo conforme se describe en !a Memoria que antecede,

20 se iiustra como ejempio de ejecución en ios pionos unidos 

o eiio y se reivindica en su NOTA.

Esto Memoria consto de siete hojas fo!tedas escritas o 

maquino por uno sota coro y pianos que !a ocompañon.
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