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por "UN JUEGO EDUCATIVO".




10

15

20

25

30

Lo presente Memorie se refiere, como Indice su enuncias.
do,'a un juego educativo consistente esenclalmen+e en la s
respuests de una de les partes que intervienen en el jue-.i?
go ol Interrogante presentado por su oponente, pudiendo
ser tal Interrogante, o pregunts, represen+a+1vo, de uns
activided de empsrejar, buscar le acclén correspondiente
el uso de un objeto, determinar el elemento que falta en
un conjunto o complementar uns figura bien ses sbstracta
o concreta.

Pors el desarrollo de este juego, se cuents con un ma=

terlal Instruments! consistente en un etril doble que sir ff
ve pars el mantenimiento de unas terjetas impresas, uns
de las cusles, efegfda entre varlas existentes, se situs .
previemente sobre el otril por la parte que lleva ls di=
reccién del ejerciclio, actuando como Interrogante s res-
ponder por el oponente, déblendo este elegir entre la se-
rie de terjetas que poseé lo que constituys la respuests
corrects o la pregunte formulads greficemente, introdu=
clendola a continuacidn en el atril.

Por el oludido objeto, se solicite el correspondiente
privileglo de MODELO DE UTILIDAD, conforme y al amparo del
vigente Esfofu*o‘sébré Prépfe&a& Industrial, & fin de @ =
rantizer o fevor del recurrente él derecho e lo explote-
c18n exclusive del mismo en tods Espafios

A contlnuacidn se hers uno detslledo descripc!&n del
juego educativo que se cits, con referencis o los planos
que se acompafien, en los que se represento a simple t1tu- .
1o de ejemplo, no limitstivo, uns forme preferente de reg'E”
lt1zoclén, susceptible de todes squellas veriaciones de dem

talle que no supongan uns alteracidn fundemental deslss
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coracteristicas esenclales del mismo.
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En dichos plonos se llustras ' o

En la figure le- Viste en perspective del atril porfador-?T

En la figure 2.- Vista en secci8n transversal del atril

portadore.

En la figure 3.= Vista en olzado del conjunto.

En ls figure 4.« Vists en perspective del conjunto, con

mayor nimero de torjetes.

Segdn el e]emplolde ejecuclén representedo el juego edu-
cativo que se preconlzs, conste esencialmente de dos elemen-
tos diferentes: un atrll| portedor=i= y uns serie de fer]e*es-'
Impresss=2= con diferentes figuras =3 con las cusles se
realizan todes los ejercicios posibles caracteristicos ce=
do uno de une determinade sctivided, tales como apereemien-
to, completar, etc. El atril =1~ estd formado por una {4m -
ns, reslizado en un material rigido y llgero, doblado for=
mendo un 8ngulo diedro agudo, de modo que su cars menor recs
tangular en posicidn horizontal constituye el plano de spo=
yo del mismo, mientral que su cera mayor ssim!smo rectoengu=
lar, estd inclinade ligersmente hacie atrés & fin de permi=
t1r uno mejor visidn de les tarjetss que soporte contribu=
yendo ademes ests forme s mejorar su estabilided al vuelcoe
En su cers mayor dicho atril presents dos carrlles, dispues—
tos en diferente sentido, de tgual longitud que los lados
mayores de esta cors, uno de los cuales =4~ es paralelo y
cerceno & su borde Inferfor y otro =5- ocupando el borde su=
perior, estopdo ambos sblertos por sus extremos & fin de per
mitir lo introduccldn de les terjetess impreses =2- entre
ambos cerriles, une de las terjetss es introducids por un

extremo por la parte dirigente de! juego formulendo de esw-
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te modo la pregunts y ls parte oponente debe introduclir
otre tarjets por el extremo opuesto, situandols & conti=
nuacldn de la existente ya en el atril, como respuests &
tel pregunte. Asimismo diche cars mayor posed ocupsndo su
borde superfor por su cars posterior, otro cerril =6 dis=—
puesto en sen+!dolc6n+rarlo ol existente sobre sy cars an=-

terior, & fin de permlfir la tntroduccién pere su mente-

lntmlen+o de una nueva tarjete Impress =7— cuys misi&n cons=

slste en servir como muestras en unas de las veriantes de es=
te e}ercfc!d que a.conffnuocian se explica.

El ritmo normel des: este e]erclclo, consiste en esencla
en ls introduccién en el a+rll—1- por uno de sus extremos,
uns terjeta Impresa -2= entre los corrlles 4= y =5=, por
porte de la bersone qué dirfge el ]dqgo, las figuras 'm=
presas =3- serdn vSrFobles segﬁﬁirespondén 8 una u otre
actividad por e}emplo en uno actividad de oporeemienfo de
figures,iguales, sobre le torjets Indicedors prevismente
Tntroducido en el atril figurer8 uns flgurs abstracts de-
blendo el ejecu*onfeAdpl juego responder Introduclendo
por el extremo opuesto del atril unoe torjets =2-, elegide
de entre todes las QUe poSeé,'que poseer8 impress uns fi=-
gurs identico o lo muestra. Si se trats de une oc*IQIdod
de complemento, la iér}e*a, Indlcadore introducids previo=
mente poseerd la mitad de unse f!guro’-3- simetrice, de=
blendo responder el gjecuianfe con lgrforje*a que poseod
impress la mitad restonte de dichg figure, iguslemente pre-
vie seleccidn de esto torjeta entre los varlas existentess
Otrs variedad en el ejersiclo lo constituyen los Inferrogan~:;i
tes plonteados como_occi&n, ls terjets indicedors introdu=-

cide en primer luger muestrs un objeto cuslquleres, gene-
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relmente de uso comdin en ls vide dlisris, y el ejecutante
debe responder con la tarjets adecuads, en lo cual.figu~
rord impresa la accidn que normslmente se desarrolls con
este objefo; . 7 A

Uno Gltima vartedad en este juego educetivo, preciss
el uso de une nuevs for]efo impresa ;}- le cual se situs
en primer lugsr sobre el carril =6~ a fin de quebduede
perfectomente diferenciade como muesfra, en ellﬁlfigura
impress una escens cualquliers o conjunto de .flgures, a
contunuacién le persgnplqué,dlrlge.el ]begq.thfroduce de
nuevo otre terjets =2« entre lo; carrfies ;4- y =5= en
le cusl figura Impress la mlsme escena an+erlor pero has
desaparecido uno de los ob;e*os, personas, e*c. que figu~
raben en la terjete -7— el e;ecuion*e debera responder
con uns nueve tarjets, selecclionsds entre las que poseé
corre;péndlen+es s los distintos lotes del juego, en ls
cual figura impreso el objeto que faltsba en lo segunde
torjetss | 7

Bdo el conjunto de este juego cdns*!fuye un ejerciclo
mentol completo, ys que exije del ¢jecutonte une concens
tracctién previs pora.en*ernaer el interrogente plcn+eado,
uns seleccidn posterfor de entre todas lags +afje+as que
poseé de la que constituye lo respuests adecuade s dicho
interrogente y la sujeccidn o une discipline del juego,
contribuyendo todo ello & desarrollsr el grado de madu=
rez mental del ejecutante. |

_ Lo forme, meterloales y dimensiones, podran ser verio-

-bles y en general cuento ses sccesorio y secunderio, siem~

pre que no altere, camble o modifique le esencialided del

objeto que se descrlbe.
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NOTA
El Modelo de Utilided que se sollcita receerd sobre

las particularidades coracteristices de las slguientes

reivindicacioness
1e~ Un juego educetlvo, carscterizado por preciser e-

sencioalmente dos clases de elementos pars su deserrollo:

tarjetss, Impreses con diferentes figures por una de sus

cares y un atril portedor de les mismas, reslizondose es—
te §ltimo en un mofefiol resistente y ligero, constitul=
do por una l8mina rectangular, doblede segln une ssiste
paralels & dos de $us ledos, formando un 8ngulo diedro
agudo, uno de cuyos lados sdopte ls posicién horizontal
sirviendo de plano de spoyo mientres el otro, ligersmente
inclinedo hacia etrds, sirve de atril propiemente dicho
portedor de las mencionadas terjetes, pers lo cusl poseé
sendos carriles parslelos s sus bases y dirigidos en sen-
tidos contrarios, separedos entre si una distencio igusl
o lo slturo de las tarjetas, los cusles se Introducen en
los mismos por sus extremos, sbiertos s tal fin y corren
entre ellos, asimismo en lo cars posterior y ocupsndo el
borde superior poseé un tercer cerril dirigido hacie erri-
bse destinsdo & soportar nueves tarjetss impresss cuando
ls modalided del juego lo precise. |

2.~ Un juego educativo, segln relvindiceccién 1, cerac-
terizado por existir dos partes o personss en el juego,
una dirigente que plantes las preguntas s resolver por

lo perte contraris, resllzandose tento unas como otres

medionte tarjetss impresas, bien con dibujos abstractos

o concretos, consistiendo esencislemente el ritmo del jue-

go en introductr previomente une de diches tarjetes en el
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otril, por uno de sus extremos, debiendo escoger & conti-
npocl&n el ejecutante, uno vez comprendids la pregunte for=
mulede, entre un determinado nlmero de tarjetss que el po-
se&, correspondientes a los distintos lotes del juego, lo
que constituye la respuesta coreecta sl Interrogente plqn-
teado, introducliendols a continuacidn por el ex*rem§ opuese
to del corril junto o lo ye existente, pudiendo ser les
preguntes propuestas, soluclfones bien de sparesmiento de
flgures Tguales, complemento de mitedes simetricas, relo-
cfones entre objetos y acclones reslizodos cén ellés, o
blen otro tipo formulado mediante dos tarjetss diferentes,
uns situads como muestrs en el cerril sﬁperior posterior
que presenta une escena o dibujo completo y uns segundo
tgual salvo un elemento de los que figurshsn en la antertor
deseporeciendo en esto, debiendo responder el ejecutante
con la terjets, previemente seleccionados que Indique la
diferencls entre ambes.

3.~ "UN JUEGO EDUCATIVO". |

Todo“conforme ;é describe en lo Memoris que antecede,
se flustrs como ejemplo de ejecucidn en los planos unidos
o ello y se refvindica en su NOTA.

Este Memorlis consts de sle*é.hojes foliades escritas a
méqufno por uns sola cers y planos que la ocompoﬁon;

Modrids T8 de Moyo de 1.973
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