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HELCRIAG VDESCRIPTIVSA

qus e acompaila & 1& goliciind ae vns pstente de invengidn por

veinte sfioc en Espaile, por: " Mejoras en la construccidn de jue-

gos de futbol de sobremessa ", & avor de Lon Enrique Lépez villar,

residsnte en Murcis, Plazz Orcesitss, l.-

Ia »resents nztenie de invencidn se reriers 8 uejoras en
la construceidn de juegos de futbol de sobremesa, mediante las
cuales ss consigue que sobre una superficle ondulads, gue simula,
el campo, Vayan dispuestos los jugedores de dos equipos de modo

5 que, excepto los »orteros qus ss goclonan a mano, los 20 jugadores
restantes mueven sutomsticamente una piernm, para imoulsar al ba-
lén, ciando éste caerenlla concavidad del campo sn que cgda uno
va colocado; pudiendo tambien, si -si se desea, tener ls parie et
perior del‘jugador'o su braZzo pequsficg movimieanios producidos gor
la misma oscilacidn que sufre el wufieco &l impulser al baldén o por

el desplazsmisnio de la pileris 1ovil; sin que @1 6508 movimientos

de lo® 20 Jugadores tenzen intervencidn alguna lss personas que
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utilizan el juego, uns vez que le han conectsdo a la red o baterfa

de suminisiro sléotrico.
wsencislmente lg aie-osicidn e jorszda cus se reivindica

consiste en 10 sizuientes; en sl rado de cada una de las concavi-
dades de lme ondulaciones ¢ue Lomi#n el cmmpo, va dispussto un Ju-
gaedors; sea dirsctamente sobrs la misma sunsrficle de adquel o sobre
la tzpe & une caja cil{ndrics alojada en un hueco dispuesto en sl
mismo 8l efectos. Bn ambce cosog, delante ce los npiss del jugador,
Sobressle un tsco O pieza de wOGo due, &l cser el baldn en el fon-
40 das la conocevidsd, pess sobre-él; oon lo que, una »2lenca scoda-
da - sobre 1o cusl descsnsa, ciorrz sl cireuito de un electroiman
due strae uns siczs que msdisnts trinemisidn adscuads hace mover
la pierna del juvador cus imsulse 21 baldn. A tal efscto esa pie-
Za g6 unse n Wl snlembre, que e nmsve or el interior de la piernse
Tija del nufieco jugador ¥y se enwsocha, por su otro exitremo, & la
Pisrna wévil vor enecima e cu eje de ziro montado en i fija. la
Piezs que imeve sl slambre tiene un muelle recuperador due iz vuel-
» 2851 como o ls plerns mévil, s gu pogicidn primitiva, en cuanto

ctive el elsciroiman, »or aqus el inpulso de la Hisrna quita

/o]
o
£
&
w
{

8l u:16n de »resionar el referido t&co.
Cuzi{o el mufisco ve colocado sobre la tapa qus cotiene

80 dispositivo de accionsuisento, puede girarsele aom zQuella, mo-

2 % A - . N < . . -
Viéndola sobre ¢f misma en su slojsmisnto, ¥y darle la direccidn
Que s6 quicras

®n %2l coso el slsciroimin rsclizs la toma de corriente

Fe

Nediante unos coutsetos - myo iwdog cilensuestos =n lg ocaje cilindri-
%8 que conorta sl uufieco impuisados hacie fusra per wwelles y cu-
Jag puntse zpoyen contve piszZass en erco, montzdas en el alojemien~

to ae 1z cajse, 80bre uil 2nillo de wmatariel figlante cmectadns
BN J 8,

& los cmductores de L& corriente. 81 sl oufieso ve directamente
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montedo sobre el campo de futbol y el dicnositivo de soccionsmien-
to uinido también a 81, el slectroimén pusie reeibir la corriente
‘por conductores coneoctados directamente & laz pslsnca @codades y al
otro 2olo dsl slectroiman.

Lz pieza uévil que zira del extremo el alambre que mueve
la olerna del juzedor pueds gers unz cencilla palanea con eje de
giro fijo; otra parte uel eleciroimén que e compondrd de &os que
8e atrzigen mutuemente; o ung pieza basculante que scr uno de sua
brazos recibs ls =zccidn del tsco Sobre el ouel cae el baldn y ccmn
el otro clerre el cirouito. BEn tcdo czEo el micleo del ol eotroimén
ira mdntado a tornillo para yoder graduar la fuerza del mismo des-
plazéndole.

También se pueden disconer en el camro de Juego dog auntotrans
formadores &ccionados independientemente, oara veriar la tensidn a
voluntad de los participentes, com cbjeto de sraduar la intensidad
de la patada en los muflecos.

Dentro de lus reivindicaciones que e ¢stablecen pueden
construirse juegos de ruy distintas formae y tenefios, con los mate-
riales que se juzguen mzs apropiados y cou los detslles de organi-
zaoion y presentzcidn Que es ewtimen convenientes, de entré los que
ge indicen o de otros eimiiares ds resuliados equivelentes; peroc
como ninguna de talee voriaciones zfecta » 1lg esenciglidad reivin-
dicada, los Gistintoe juegos due usi se estzblezoan no seran sino
variantes, iguslmente comm endidas y protegidas por el presente
registro.

Bn esta idea las szdjuntas fizuras corresponden anicamente
a formas de ejscucidn, sin cerdoter alzunc limitativo, Que se pre-
sentan a titulo ge ejemplo de realizzcidn para mayor oclaridad y

ooncrecidén de cota memoria deseriptiva.

La flg. 12 represents la suverficie onduleda que constitine
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Je el campo de juego, dividido en partes gue corresponden a cada
uno de los veinte jugadores dque sccionan el baldn, cuando cae en
el fondo ds aquellas.

La fig. 22 muestrs la seceldn de un jugedor y del disvosi-
tivo gque uneve una de sus piernas, para impulsasr al oaldn, mien=
tras por la otra ssta fijo en la superficie del campo.

Lo fige 32 corresponde, en seocidn y planta, sl montaje
del jugedor sobre una ocazja cilfndrica, que contiene el dispositivo
que le amcciona yj gue puede cOlocarse en cualguiers de log alojaw
mienntos practicados en 1lzs referidac veinte cavidades del campo.

La fiz. 42 se refisre & do% aspectos de una modificacidn
en ls disposidién de tales elementos, para que la itome de corrien-
te se efectile en mejores condiciones.

Le fig. 52 detalla en seocidn el montaje de tal modifioca~
cidne

La fig. 62 presenta la vista de irvente esquematioca del mi-
fleco jugador montédo en la caja qus z2loja el disnositivo de accio-
namiento o directaments en el campo como en la fig. 32,

La fiz. 7% representa en iorma snéloga otra disposicién

del mufieco jugador, en 1z une émte estd formado de uos partes Se-

 parsdas de modo gue la suvericr puede variar de posieién respecto

& la inferiore.
La fig. 82 indice cowmo ss dlespone un resalte o promontorio
pars obligar sl beldn a o locarse delante del juzedor y tambieén
el montaje Ge 108 urazo08 de &ste.
Las Tige. 92, 102 y 112 nuestran, en perspectivas esquemd-
tices, las vigtas de Lrente ae tres varizntes de umufiecos jugadores.
Con referenci® & dichas figuras y a los nimeros que sobre

8llas designan los dsitslles de los elementos representados, que

interesan a los 7ines ue ests memoria, la desoripcidén de los mis-
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Bn lo suwvasrficie que simula el camno de futbol (fig. 12)

mos eS GO0 8iguet

van dispusctos veintldds jugadores: doe de elloe fijos en las por-
terias_y los rectantes monizdos en los slojsuienios precticados al
efecto en el fondo de las cavidadss que te cefialen en la figura; las
cuales pueden teuer distinios contomos, pars oue cada jugador ten-
g8 a su slcsnce la . rte ic Lsrreno que se desese.

Por lo Gue €6 rsilere & la dizvosicidn de cads jugador se
le presenta: o un:do a la sujerficie del campo, an cuyo 0aso (Fig.
£8) debajo de éste van colocados loe sispositivos que nccionan aquel,
o oolocados los miswos sn une cajs cilindrica Gue se cisrrs por la
parte supsrior nor uila pieZa en le ousl va montalo el jugador (figs.
B2, 42 y 52), Tn swvoe Cat08, en la parte cénoava gue gueda aeslante
de ls pisrns wbvil del juzador, sobressle uns pleza 7 que al ser
eupu jada por ¢l peco del baldn hece funcionar el acclonamiento del
mismo del slguisute moGog

Cuanao el juzeldor et golidario del »iso el campo (TFig. g8)
el teco us amderes 7 va ©iojado sn el iunbo 8 inorustado & su vez en
gl fondo de una 4¢ lad concavigaues 17 (fig. 12) de dicho campoe

-

te inierior, sn lz palenca 9 giratoria

Bse taco 7 apoya, nor su
alrededor dsl eje¢ 1C y Gue how gu neco tiende a ¥ atener levantado
el rep:=tido taco 7. Cufido el pegso del Laion le hsce bajar, el bra-
zo 28, de la reisrids pslancs, hsoe contacto con la pieza 11, co-
nectada en uuc de los DOrNes ds entrada ds la corriente, oon lo
oual s8 cierrs el circuito del electroimén 4.

mete electroimén 4 atrme le iezm de hisrro 18, montada
giratoria slrededor dsl e€je 6 y unida en el punto 5 al alambre 3
gque, por el intsrior del iubo 2, se umeve imprimiendo s lt »ierna mé-

vil 1% (fiz. 62) el uwovimisuto que imwulsa &l haldn,

Pars ello :sta pierng 13 va suspendlda del eje 14 (figs. 22y
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62) y ol extremo del slambre 12 sujeto & l&e =nilla 16 fija en ia
referida pierns mévil 1% y situsda &l otro lado del ejs 14 pars
que tenza lugsr el indicado basculsmiento, mientras el nufieco des-
cansa gohre la rvierna flja 1.

®n cusnto el mufieco jugador hays golpeado al baldn, la pa-
lanes 9 vuelve a su primitiva ~csicidn, se interrumpe el paso de
la corriente y ol uwslle 16 obliga & 1a pieza 18 a recobrar =su
primitiva nosicidn, con lo que el slambre % Se cleva y la pierna
13 vuelve s su primitivo sitio haste que al volver s caer el baldn
en el hoyo 17 (fig. 12), en cue se supone ooloczudo el mufieco, vuele
ve & pesar sobre el teco 7 ¥y se repite el funcionamiento.

Como se ha indiozao también el mufieco puede 1levhr su pier-
na filja unidas = la téps 18 de la caja &2, en que ce zloja sl d¢ispo-
gitivo de amccionamiento {iiz. 32); en cuyo caso este dltimo tiene
disposicidn similar & ls doscrita y funciona del siguiente modo:
el taco 7 va montsado en el braso horizontal de lz palanoca 9 &co=-
dada, gqus eon el otro hace contacto con la pieza 11, cuando el
baldn cae sobre aquél, venciendo pars ello la accidn del muelle
19, que tiende a mantener slevado dicho taco 7 y abierto el cir-
cuitoe. Eate se conecta al exterior {en luger de hecerlo por con-
ductores como en el caso de la fig. 22) por los contastos £0 qug
efeatlan las conexiones con el 21 y 24 y recorre los c¢lsctroime-
nes 4 que, 8l ser smotivados, se atraen entre si, venciendo la ten-
8id6n del muslle 16 gque tiende a mantener elevado al superior, con
cuyo movimiento de is wirte superior del electroimén 4 se mueve
el zlambre 3 & ella unido dando lugar & un funcionami ento anilogo
al antes explicado.

Bn cste iorme los necaniewos que sotian sobre cada mufieco
jugador van dentro de une caje =23, que permite el facil montaje

y desmontaje del conjunto, en el correspondiente alojamiento 17
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del camuo de juegoOe

Le conexidn 0 la red o bateria de nilas, del dispositivo
Que mweve cgda Jjugador, ﬁediante los contactos 20, desoc@nsando a8c-
bre los 21 y 24 (fig. %2) colocados en el iondo del alojamiento
de la correspondiente caja 32z, 21 blen psrmite que, cualguiers
que sez la direccidn del jugador al gira£ su caja en al hueso que
occupa, tengan lugar tales contactos, para allo es necesario un
ajuste ds les dos suparficiss cilfndricas y una perpendicularidad
del fondo a ellams que ds no ser perfecta puede dificultar tales
stntactos.

Cuando sean de temsr ecOs inconvenientes puede adoptarss
ls disposidién de lzg -lgse. 42 y 5%; en la ermesdura 24, del campo
de futbol, se diznone la chapa 25 que constituye cada concavidad
¥ presenta ¢l sloja:iento 26 para 1t correspondiente caja 22 que

soporta cads jugmdore. Bn 1z superficie 25 van Jdispusstos 1los cam-

tactoa 27, sujetos sor tornillios gue straviesgan lss piezas ailslan
tes 28 y se iiljan vor las tuerces K9 los cuzles se unen a los
conductores 30 portadores de lia corrieantes. Ias piezes de comtacto
27 ticnen forma de media luna ¥ lés aislantes 28 forman un anillo
dentro del cual van acopledas agquellas.

Con esas piezas 27 hacen contaocto las Z1 y 42, que presen=

"tan unos Ppltones 32 qus stlan &1 extsarior de la envuelta 22 y van

impulsadss 20r los muelles 33 que las obligen sl referide contas-~
toe Une de ellss, por el conductor 34, se une &l circuito del slec-
troiman %5, el ocusl a2 cgisrra wner sl otro extremo nor el condus tor
26 y pieza 7 besculante alrededor del ejs 38; la cusl, cuando el
baldn obliga & descsndsr & la ~ieza 7 que iLz2ce tope en sella ciew-
rfa sl contacto, con la orolongacidn del 42, cson lo ousl el elec-

troimén se zotiva y tieus lugar un funcionamento sndlogo al an-

tes dezorito. Un umells convenieiisaeube dispuesto, vuelve a la
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pleza &7 a lz posicién primitiva en cuanlo ceSz el peso del baw
1dn sobre la »ieZa 7.

®1 nmicleo 39 del elsotroimsn, vs wontsdo a tomililo en la
base 40 ds 1z c&jz wik, con ic cusl pusde rszularse dicho electro-
imén, de mcdo cue itz inteooidod cel wovimientio de 1lp rierna 13
del jugador Sez l» :dsounds para ol impuleo que debs recibir el
baldn.

Por lo gqua se¢ vrsiisre gl ruiieco, que complementa sl juegod
de Futbol mejorado que sy reivindioa, tiene varios detalles ca-
racterfstices que simulténeamente puede: utilizerse reunidos como
se estime convenlente:

Bl uwiieco (fis. 72) puede dividirse en dos ozrtes »or su
tronco, en la iuferior, uuida &« la »nicrne flja, se diznone una
espiga 43 que entra cn ol zlojrul aito 44 precticado al efeato an
1z purte suoericr 45 del vofsrido mufieco. acf, ssa narte de arri-
ba del mufieco, puede colocsrse it lu 0cicidn que o desee Yscpeo=
1o & 1z inierior.

Bl brezo 46 (fiz. 82) pusde unirse sl entebrazo 47 por
le »niezs eléstica 48, con lo ¢ue ce consizgue gua, gl oscilar el
jusmdor or sl wmovimiento de wu Nlerna, 108 brazos sdduieran pe-
quefios movimientos cue egimulen mejor la tetumcidn de cads jugador.
Tn ess misma flgurs se observe el promontorio ¢ resalte 49, colo-
cado d-trés ¢e log »ias del jugedor, con iorma enguler zpropiada
parz gue, si el ©hzldn cae dentrss Gel juzador, recbale a colocar-
ge delante, sobre ia pleza 7, y tengs lugar el Ffuncionamlento gque
ge ha expliczdoe

o le forma Ge sjecucién del ufisco representeda en la fi-
gurg 92 la esplga 47 es suctitulda nor el muelle 50 que, al mismo

aune
tiempo/ puede pormitir el Zuncionaml axtc sntes indicado, 48 lugar

& una oscilacidn de iz varte superior de cads Jugedor, egﬁ la tre-
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pidacidn producida por el movimiento de la pierna, que wejora la
sensacidn de reulidade

Cabe también que la espige 42 ¥ alojeniento 44 (fiz. 10)

vayen dispuectos de modo due ls ;arta superior del cuerpc del Juw
gador esté unida la pierna mdvil 1% en vez de & la . fija 1. O tam-
bién que 1s nierna flja 1 lleve unz sspiga 51, en oo rrespondencia
oon el zlojamimto 52?210ha parte superior, y la pierna wmévil 13
otro sasliente 53 en correupondencia con un hueoco 54, en TForma &apro-
piada pars que el mOVGfse is nierns 13 el ugador gire de =u tron-

¢0 parz arriba alrededor de lz espiga 51.

™ Em 2 M e e o e e
= =2 S5 =2 = = = = =
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Ia presente patente de invencion cowprende 3as siguientes
reivindicaciones:

l.- Mejores en la construccidn de juegos de futbol de sobre-
mesa, carscterizadss porgue en el tondo de cada unes de les conca-
vidades, de las ondulaciones de 1s superficie que simula el cam-
po, va dispuesto un mufieco jugador: sea directamente, sobre esa
misme superficie, o sobre la tapa de une cegjs cilindrice alojads
en husco apropiado practicado sn tal cempo simulado; yendo el mu-
fleco fijado & uno u otro sitio por una de sus plernas , mientras
que lz otra recibe movimientos apropiados para impulsar el baldnm
mediante un dispositivo de accionamiento colocado debvajo del cam-
PO 0 en la retfsrida caja.’

2.- Me joras segun 1o reivindicado en el punto snterior, ca-
racterizadas porque, en uno y otro casc, delante de los pies dsl
Jugador sobresale un taco ¢ pieze montedo en el extremo de un
brazo de una valanca acodada, de modo que sl caser el baldn sobre
gquel, el otro brazo cierre el circuito de un electroimdn que
atrae una pieza que dd lugar al movimiento de la pierna del juge-
dor; o que se compone de dos partes, que al atraerse mutusmente
produce el mismo resultado, siendo en todo caso varisble la posi-
cidn de¥ nucleo del electroimdn, de modo gue se pusda regular la
intensidad de su accidn.

3.~ Me joras segun 1o reivindicado en los puntos anteriorss,
caracterizadas porjue, la piezg que se mueve por la accidn del
électroimdn, se une 8 un alambre que se mueve por el interior de
la pierna fija del mufieco jugasdor y se engancha, por su otro ex-
tramo, a la pierna mdévil por encima de su'eje de giro momntado en

la fijae; teniendo la pieza gque mueve el aiambre un muelle Trecupe-
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rador que la vuelve, asi como a2 la pierna mdvil, 2 su posicidn
primitiva en cuanto se desactiva el slectroimdn, al lanzar la
pierna mdévil el valdn fuera del referido taco.

4.- Mejoras segdn 10 reivindicado en los puntos anteriores,
caracterizadses porque si el mufleco va fijo sobre el mismo campo
y el dispositivo de accionamisnto debajo de €1, las conexiones
8 1a corriente de 1la red o bateria se efectuan por conductores;
¥y s1 el mufieco va montado sobre la expresada caja, €sta con aquel
puede girar sobre si misma, pars darle 1s direccidn que se desee,
¥y la conexidn se efectus entre dos contactos expansivos situados
en la caja y dos arcos independientes montados en un anillo ais-
lsnte, dispuesto en el alojamisnto de 12 micma y conectados por
conductores como en el otro caso.,

5.~ Me joras segun 1o reivindicado en los puntos anteriores,
caracterizadss porque en tél caso uno ds esos contactos expan-
sivos va conectado & un polo del electroimdn, que lleva el otro
unido & una pieza bascukante, sobre la cusl actuas el taco gque re-
cibe el peso del balde y que a8l girar spoya en una prolongscidn

del otro contacto expansivo dando lugar a8l cierre del circuito ¥

gccionamiento del mufleco.

6.~ Me joras segin lo reivindicado en los puntos anteriores,
caracterizadas porque el mufisco jugador va dividido en dos partes
por su cintura: una qus llsve una espiga y otre el correspondien-
te alojemiento, de modo que ls parte superior pueds recibir di-
versas posiciones respecto & 1ls inferior;: o bien,ven lugar de la
espigae, uo muelle que d€ lugar a la oscilacidn del cusrpo, con
las trepidasciones producidas por el movimiento de 1la plernsa;
mientras que lcs brazos se umen 2 1l0s antebrazos por pisgzes elds-
ticas que ddu lugar a 2ndlogos movimientos de eguellos.

7+~ Me joras seg¥n 1o reivindicado en los puntos auteri@%es,
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caracterizadas porgue la referida espige o muelle se fija en 1s
pierna mdvil paras que ademds el cuerpo se mueva com elle; o tam-
bidn une esplga va colocada en la pierne fija y otre en la mévil
y'sus alojamientos practicados en el cuerpo dsl jugador de modo
que los desplazamientos de la pierve mdvil le hagsn girar alrede-
dor de la primera de dichas espigas.

8.~ Me joras segun lo reivimdicado em los puntos anteriores,
caracterizades porque ddtrds de los pies del jugador, sobre 1la
tapa dse 1a caja o superficie de que sea solidsrio, va dispuesto
un resalte o promontorio de forma gdecueda pars que, si el baildm
caé én ésa paris, se vea Obligado a pasar sobre el taco gque 4

lugar al accionamiento del respectivo mufieco jugador.

9«= " Me joras en la construccidn de juegos de futbol de sobre-

mess W,

Segén se describe y reivindica en 1s presente memoris des-

criptiva y se llustra com los dibujos que & la misma se acompé -

fian,

Consta este memorie ds doce hoJas foliasdas y escritas =

mdquina por una sola de sus carsas.

Medrid, a 30 Tnero de 1.950,

—
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