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MEMORTA DESCRIPTIVA v

ANTECEDENTES Y RESUMEN DE LA INVENCION

La presente invencién se refiere en goneral a la clase?}
de juguetes en la que uno o més jugadores simulen la accién de ;

5. un deporte de competicién. En particular, la invencién se diri-;
ge a un Juguete de boxeo en el que los jugadores,manipnlan mu- f

fiecos boxeasdores permitiendo que los mismos realicen todas las f

funciones normales de un pégil, incluyéndo moverse hacia de- :

lante, de lado a lado, hacia atrés y dar golpes secos ykboxear,g

10. con ambos brazos, individuelmente o en combinaciones. Adicio- ;
nalmente, cada uno de los mufiecos boxeadores esth dbtado de un i

sistema para detectar cuando se ha dado un golpe acertado y, ;

a continuacién, registrarlo. Al encajar un niinero predetermina- -

do de golpes acertados, el plgil perdedor gira automdticamente '

15, hacia el piso de la long, === === "= === s o sc=-

Pueden realizarse todas las funciones normales atribui—f
bles a un pligll mediante el dispositivo de entretenimiento dado;
a conocer en la presente, el cual estd caracterizado por su ;
sencillez de construccidén, bajo coste de fabricacién y seguri- i

20. ded E UBOy = = = = m = m m m c @ = =" m - - .- -.e.- -
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BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La Figura 1 es una vista en alzado lateral del Jjuguete
de boxeo que ilustra la base que puede montarse de manera apro- 3
piada sobre cualquier superficie plana y las carcasas sobre
las cuales estén montados los mufiecos boxeadores, el poéicio-
nado de las manos de los juggdores sobre las palancas de
accionamiento, asi como una indicacién de la movilidad de los

mufiecos boxeadores que se ilustra en lineas de punto y trazos;

£

la Figura 2 es una vista en planta desde arriba del jupgl

guete de boxeo gue ilustra la capacidad giratoria de las car-
casas sobre las cuales los muflecos estén montados y'mpvilidad

adicional de los mufiecos b0Xealores; = = = = « = @ = = = « o -

La Figura 3 es una vista en alzado desde detrds de wna '
carcasa sobre la cuel esté montado wno de los mufiecos boxeado- :
res y las Varillas de accionamiento que se extienden desde la
carcasa hasta el cuerpo del pdgil para controlar el movimiento
de ambos brazos, as{ como para registrar un golpe acertado so-

bre el torso por 6l oponentef = = = = = = . = - - - - ----

La Figura 4 es una vista en alzado lateral que i;ustra
un brazo de uno de los mufiecos boxeadores en la posiciﬁn normalﬁ'
y el pulsador de acclonamiento correspondiente sobre la carcasai

La Pigura 5 es una vista en alzado lateral que ilustra
el mismo brazo del mufieco boxeador alargéndose en una posicién
de ataque cuando el pulsador de accionamiento correspondiente eé

oprimido por el dedo pulgar del jugalor; = = = = = = =« w = « =
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La Figura 6 es una vista en alzado desde delante de la
parte superior de uno de los pfigiles con wna parte del torso |

del mismo quitedo para dejar expuestas las varillas de acciona~'

i
e
4,

miento y el acoplamiento de uno de los brazos al torso; - = - =

Se La Figura f es una vista en alzado lateral de una parte ;
de uno de los ptglles, habiéndose quitadd una parte del torso
del mismo pafa dejar expuesta una de las varillas de aocciona=~
miento en la disposicién mediante la cual se permite que el 3

torso bascule cuando es golpeado por el oponente; - - - - -

10. La Figura 8 es una vista en perspectiva de los oomponen-;
tes de uno de los brazos de uno de los phgiles &uapdo esté en

la posicidén inoperantej = = = = = = == = = « « al I %}

Ia Figura 9 es una vista en perspectiva del brazo exten-;
diéndose a la posicién de ataque cuando la varilla de acciona- -

15, miento correspondiente €5 01eVadf. — = = = = = = = = = - - - -

1

La Figura 10 es una vista ern perspectiva desglosada que %
ilustra los componentes del sistema montado dentro de cada una *
de las carcasas para detectar y registrar la recepcibn de un

golpe acertado sobre el torso del mufieco HoXeadorg = = = = = = f

20. La Figura 1l0a es una vista en perspectiva que ilustra
la liberacién del mecanismo contador cuando la varilla de
accionamiento fijada sl torso es movida hacia abajo por la

accifn basculante 6l tOrS0; = = = = = = = = = = = = = @ = = =

La Figura 11 es una vista en alzado lateral que ilustra .
25, el giro de la plataforma sobre la oual cada uno de los nufie cos ;
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boxeadores estd montado después de que se haya dado un némero ﬁ
predeterminado de golpes acertados, simulando esta accién un

derribo que sefiala el final de la pelegj = = = = = = = = = =

La Figura 12 es una vista en alzado lateral gque ilustraﬁ

la posicién normal de uno de los mufiecos boxeadorea; - - -

La Figura 13 es una vista en alzado latergl que ilus-
tra el giro del torso del pégzil cuando un golpe acertado es

dado por su oponente; ¥ = = = @ = = = w = w @ - "o - -

La Figura 14 es una vista en alzado desde detrés de

uno de los mufiecos boxeadores que ilustra la capacidad de

basculeo logredo moviendo las palancas de cada carcasa de

ladoaladO; ------- o GB GP e GE D AP GD WD P B W w e B W &w

DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA

El juguete de bdxeo de la presente invencién, tal como %
se ilustra en las Figuras 1 y 2, comprende una base 10, que #
en cada esquina est& dotada de una abertura 12. Asi se puede
fijar la base mediante dispositivos apropiados, por ejemplo,
tornillos a cualquier superfiole sobre la cual la base des- ]
cansa como por ejemplo, el sobre de una mesa para asi impedir?i
que la base patine. En la superficie superior de la base 10 X

se encuentran 4os ranuras alargadas 14. - e e e -f

Cada uno de los mufiecos boxeadores, sefialado de manera :
general por el nfmero de referencia 16, est4 situado sobre
una carcasa 18. Cada una de las carcasas 18 a su vez esgti do-i

tada de un soporte ZO'Que se dirige hacia abajo y que ge exw

PSP . AU J . e g g e e+ s+ A —t ey o
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tiende a través de la ranura 14 correspondiente permitiendo

que la carcasa 18 y el mufieco 16 se desplacen hacia detrés y

hacia delante, segfn se ilustra en la Figura 2¢ = = = = = = = &

Las carcasas 18 estén dotadas de palancas 22 que ES0=- ;

5e bresalen hacla arriba y que estén asidas en las manos izquier—?
da y derecha 24 y 26 respectivamente de 1oé Jjugadores, Montado?

para movimiento alternativo dentro de cada una de las palancas?

22 hay un pulsador 28 que, ocuando esIOprimido por el dedo pul-;?

gar del Jjugador, hace que el brazo corr69pondiente del pﬁgii .

10, se mueva, tal como se explica con mayor detalle més adelante.

Pasando ahora a la Figura 4, se veréd que cada una de
las carcasas 18 est4 dotada de una palanca 40 montada para
girar alrededor de un eje 42 montado apropiadamente dentro
de las paredes de la carcasa 18. Un extremo de la palanca 40

15, esté dotado de un elemento elé&stico 44 en el cusl se apoya 5.
la pestafia inferior 38 de la varilla correspondiente 34, E1
otro extremo de cada palanca 40 coopera con lé parte inferior i
de cada uno de los pulsédores 28. Debe entenderse que cada uno?
de los pulsadores 28, 28!, 28" y 28'" est& asociado con una -
20. palanca 40 correspondiente pafa accionar una varilla 34 aso-
ciade. Asi, cuando el jugador oprime-el'pulsador 28, se hace
girar la palenca 40 asi elevando la varilla 34 de la manere

11ustrada en 1a FLQUTE 5o = = = = = = = = = = = = == - --=

Pasando ghora a las Figuras 8 y 9, se observa que cada

25, uno de los brazos 32 oomprénde una seccién inferior de brazo

46 de la cual se extiende el guante 64 y secciones superiores
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48 y 50 de brazo. La seccién inferior 46 de brazo esté montada?}
sobre la secoién superior 50 de brazo pera girar slrededor
de un pasador 52 de unién., De menera parecida, la seccién in- ]
ferior 46 de brazo esté monfada-sobre la seccién superior 48
de brazo para girar alrededor de un pasador 54 de unifn. El

extremo superior de la seccién superior 50 de brazo est& mon=-

T R R PP e P T

tado operativemente a un eje 56 para girar alrededor del mis~- .:
mo, el cuel eje est4 montado dentro dé up bastidor 58 propor— i
cionado dentro del torso 30, tal como se ilustra en las ?igu- {
ras 5, 6 y 8, De manera pareoids el extremo superior de la i
seccién superior 48 de brazo estéd fijado a un eje 60 para gi- ;
rar alrededor del mismo, el cual eje esté montado tembién j
dentro del bastidor 58, Finalmente, se wtilizan unos resortes ;
62, tal como se ilustra em la Figura 6, pera unir las peataﬁés?
superiores 36 de cada una de las varillas 34 al bastidor 58. g
Asi, bajo la influencia de los resortes 62 cada una de las

varillas 34 est& forzada normslmente hacia abajo a la posi- _
cibén ilustrada en la Figura 4. Naturalmente ello asegura gque ji
los pulsadores 28 dentro de las palancas 22 estén normalmente

en la posicién elevada, = = = = = = = = = @ = = = = - - = - = ‘ﬁ

Tal como se verd shora, cusndo el jugador oprime cual=- ;
quiera de los pulsadores 28, 28','28!', 281t , la varilla 34 .E
correspondiente es movida hacia arriba & la posicibén ilustra- ?
da en la Figura 5 oontra la fuerza del resorte 62, El movi~ :
miento ascendente de la varilla 34 provoca, tal como se ilus- ;
tra en las Figuras 8 y 9, el giro de las secciones superiores Z
48 y 50 de brazo alrededor de las varillas 60 ¥ 56, respecti- ;

vemente, haciendo que la seccién inferior 46 de brazo y el
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guante 64 se extiendan hacia afuera, girandd con respecto a
las secciones superiores 48 y 50 de brazo alrededor de los pa—?

sadores 52 y 54, respec%ivamente; i ?

Ahora se describiré la accién de boxeo. Inicialmente
se tiran hacia atrés las palancas 22 haciendo que las cercasas:
18 se desplacen hacia atrés dentro de las ranuras 14 a la posi%

cién més hacia atrés. Las ranuras 14 estén situadas de tal mapg

nera que cuando los mufiecos boxeadores 16 estén tirados haoia,?
atrés por los jugadores, cada plgil 16 estd fuera del alcanoe %
de los guantes de su oponente, incluso cuando éstos estén ex~ é
tendidos, 0 sem, cuando uno de los mufiecos boxeadores 16 esté ?
tirado hacia atrés por las palancas 22, su oponente, afin cuanr?
do estd empujado hacia la posicién més hacia delanté, no pﬁedei
peger ningfn golpe alin cuando los brazos estém extendidos. Es-
ta caracteristica asegura que cada Jugador pueda mover su pé- ;
gil 16 a un sitio de seguridad y estar fuera del alcance de {
su oponente, si se desea. Se permite que los pfigiles 16 se

desplacen hacia delante y luego se retiren, cuando el jugador :

‘empuja las palancas 22 hacia delante, o las tira haoia atrés, .

tal como se ilustra de manera general en la Figure 1. Ademés,
los mufiecos boxeadores 16 pueden girarse de iado_a lado, tel f
como 8se ilﬁstra con las lineas de trazos de la Figura 2, ya ;
que los soportes 20 de las cercasas 18 se encuentren 1libres ?
para girar dentro de las ranuras 14, A medida que 1los pﬂgiles%
16 se desplazan hacia delante, hacia atrés y de lado a lado, |
los jugadores oprimen selectivamente, y en'combinaoién, los
pulsadores 28, 28', 28'' y 28'!'! haciendo que los guentes

64 se desplacen hacia delante en grados diferentes controla-
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dos por el grado de presién de los pulsadores~28,$para reagli-
zar los golpes corrientes del boXeo; por ejemplo, las golpes
pecos, Se observaré ademés en la Figura 14 que la superficie
inferior 66 de cada una de las carcasas 18 descansa sobre wn
saliente 68 que forma uné sola piéza con la superficie supe-
rior de la base 10, Asi, tal como se ilustra én la Figura 14,
durante la pelea los jugadores pueden inclinar los ﬁnﬁecos
boxeadores 16 de lado a lado para obtener ventajas y para pe-

Tal como queda evidente ademés en la Figura 1, los
guantes 64, cuando estén totalmente extendidéa, estén en la
proximided general de la cabeza 70 y de la parte superior del

torso 30 de un oponente. El objetivo es golpear la cabeza 70

0 torso 30 del oponente con los gﬁanteé 64. Para estimular el i

interés de los jugadores, se ha ideado un sistema para detec-

tar y registrar los golpes dados en la cabeza y en el torso,

el cual sistema se describiré a continuacibn, = = = = = = = - i{

Volviendo a las Figuras 3, 6, 4, 7, se observari que
una tercera varilla 72 sube a través de la parte superior de
cada una de las carcasas 18 y termina en su extremo éuperior

en una pestafia 74 fijada firmemente a la parte trasera del

torso 30, El torso 30 hueco es permitido a su vez girar alre- ?

dedor de los ejes 56 y 60. Un resorte 76 une operativamente elf

torso 30 al bastidor 58 para sujetar normelmente la cabeza T0

del torso 30 en su posicién hacia delante, = = = = = = = = = égf

con referencia ahora a la Figura 10, se verh que la
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parte inferior 78 de cada varilla 72 sobresale hacia abajo en i{

el mecaniasmo contador que ahora se describirf, = =« = w = = = <

Montado de manera apropiado dentro de cada carcasa 18
hay wn bastidor 80 por debajo del cuel se fija un chasis 82,
Un brazo 84 que termina en un lado en la placa 86 est4 montado

para girar alrededor de un pasador 88 montado en lps brazos

T T I A N P

90 que se extienden hacia arriba desde el chasis 82, Un extre-%i
mo de un resorte 92 esté f£ijado a un gancho 94 que formna partef;
del brazo 84 y el otro extremo est& fijado al ohasis 82. asi .

la placa 86 est4 forzada normalmente hacia arriba para coope- ?;

rar con la parte inferior 78 de la varilla 72, = = = = = = =

En el otro extremo del chasis 82 hay wn brazo 96 montado?
para giro slrededor de un eje 98 fijado al chasis 82. Un ex- 8
tremo de un resorte 100 esth fijado al extremo libre 102 del .
brazo 96 y su otro extremo esthd fijado al chasis 82, forzando é
asi el brazo 96 normalmente hacia la derecha. Espaciado hacia ;
dentro respecto al brazo 96 hay un disco 104 que.tiene en su :
superficie una parte recortada 106. El disco 104 est& fijado
a un eje 108 montado de menera apropiada en el ohasis 82. Un
resorte helicoidal 110 esté enrollado alrededor de la parte .
inferior del &rbol 108 y su extremo libre estéd fijado al cha- ?
sis 82, Un pifibn 112 estd montado sobre el eje 108 de modo ?
que los dientes del mismo engranen con los dientes de un piﬁénf
114 montado para su giro alrededor de ﬁn &rbol 116 montado ;
dentro del chasis 82, Posicionado por encima del pifién 114 |
hay un pifién mayor 118 que tiene dientes que engranan con los ¢
dientes de un pifién 120 fijado a un eje 122 también méntado :
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dentro del chasis 82, Fijado a la parte superior del eje 122,
para girar con el mismo, hay un disco 124 provisto en su parte§7

superior e UN NErvio 126 = = = ® = = @ - = - c " - .- == -%,

Tal como se Aver,é. en la Figura 11 ,> los pies del mufieco
boxeador 16 esthn mpntados en una platafétma 128 montada‘sobreg?
la carcasa 18 para giro alrededor de un &rbol 130 Que 56 ©X= é
tiende a través de la misma., Volviendo a la Figura 10, se &
observa que un elemento 132 de blogueo estd montado para su -
giro alrededor de un &rbol 134 montado giratoriamente dentro
de la carcasa 18 de cualquier manera adecuada. E1 elemento :
132 de bloqueo estéd forzado normalmente en el sentido contra- g
rio al de las agujas del reloj por un resorte 136 que tiene
un extremo fijado a la carcasa 18 de cualgquier menera conven- %
cional y su otro extremo fijado a un brazo 138 formado como 3
parte del elemento 132 de bloqﬁeo. Tal obmo quedaré evidente,A?
el elemento 132 de blogueo se extiende hacia arriba a través
de ﬁna abertura 140 formada en el extfeﬁo derecho del basti-
dor 80 y también a través de una abertura 142 formada en la “ﬁ
plataforma 128, tal como se ve en la Pigura 11. Finelmente, .
una placa 144 elé&stica estd montada dentro de la carcasa 18 |
de tal meanera que su extremo superior cooperé con la superfi- g;

cie inferior de la plataformg 128, = = = = = @ « = = =« = «

Ahora se describiré el sistema detector y coﬁtador.
Inicialmente, cada uno de los jugadores gira su pomo 146 de
mando que estd fijado al &rbol 108. De esta forma el resorte .
helicoidal 110 es enrollado fuertemente. Miehtras los jugedo- ?i

res boxean, log guantes 64 de los mufiecos 16 fineslmente sumen ﬁ
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puntos golpeandb la cabeza 70 y torso 30 de su oponente. En g
el momento de contacto, el torso 30 del pﬁgil que ha sido gol-%i
peado gira, tal como se ha explicado anteriormehfe, alrededor g
de los &rboles 56 y 60. E1l giro del torso 30, a su vez, hace :

que la varilla 72 sea desplazada hacia abajo. El movimiento

@

descendente de la varilla 72 hace que el extremo inferior 78 %
de la misma fuerza la placa 86 hacia abajo, tal como se ilus- ?
tra en le Figure 10a, haciendo que el extremo izquierdo del %
brazo 84 gire hacia arriba, en cuyo momento el disco 124 y el ?
nervio 126 se encuentran libres para girar en el sentido con- %
trario al de las agujas dsl reloj bajo la influencia del re-
sorte 110 actuando a través de los pifiones 112, 114, 118 y
120. Naturalmente, el torsc 30 gira nﬁevémente a su posicién
normal bajo la influenoia del resorte 76 haciendo asi que la
varilla 72 se desplace hacia arriba, devolviendo el brazo 84
a su pbsicién normal eﬁ la que bloguea el nexrvio 126 para im=- ;
pedir més de un giro del disco 124, Serh evidente ademfs que
durante este intervalo el eje 108 ha efectuado wn hOVimiento |
angular fijo determinado por la relacién de los distintos pi- g
fiones, Tal como serd evidente ademds, durante este giro.del 1
eje 108, la parte recortada 106 ha efectuado un avance angu- ¢
lar predeterminado. En este sentido, se nota que los incremen-%
tos fijos de giro del eje 108 estén designados por ntmeros in-?

dicados en la parte superior del pomo 146 de mando empezando

a "cero" y terminado en "21", - = m = m = - m - - .- - ---

~ -

A medida que la pelea progresa, los guentes 64 de los i

ke,

respectivos pégiles 16 contindan golpeando su oponente hacien{?
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do que las varillas respectivas 72 se desplaQﬁgﬁﬁacia a

cuando los torsos 30 giran, liberando el disco respectivo 104 .

para su giro. Eventﬁalmente, la parte recortada.106 del disco
104 gira en fuxtaposicién con el resalte 146a que sqbrgsale
del brazo giratorio 96 haciendo asi que el brazo 96 gire en-
el sentido contrario al de ias agujas del reloj bajo la in-
fluencia del resorte 100 haste que el resalte 146a emcaja

dentro de la parte recortada 106, -~ = = = = = = = = = =~ = =~ =

Tal como se ve ademfs en la Figura 10, el brazo 96 estd

dotado de un tope cilindrico vertical 148 que encaja dentro de
una abertura correspondiente 150 formada en 91 lado izquierdo
de la placa 80. Asi; a medida que el brazo 96 gira ég el sen-
t¥ido contrario al de las agujas del reloj, un movimiento pa-
recido del tope 148 obliga al bastidor 80 a deslizar hacia
1a derecha en cuyo momento la pared de la abertura 140 coope-
ra con el elemento 132 de bloqueo finalmente moviendo el mis-
mo hacie la derecha con 1o gque, a su vegz, suelta el>elemenfo
132 de blogueo de la abertura 142 de la plataforma 128, En
este momento, la plataforma 128 gira abmiptamente en el sen-
tido contrario de las agujas del reloj, tal como se ilustra
en la Figura 11. El1 pigil que ha sido goiﬁeado un ndmero pre-
determinado de veces -21- as{ cae hacia atréds com§ ge Ve en
la Figura 11, sefialando el final de la pelea. Debe observarse
que cada jugador al mirar el giro del pomo 146 de mando tiene
un aviso permenente del n¥mero de veces que su pdgil ha sido

golpeado. = = = = = = = = = « =~ = = A A A A

Tal como quedard evidente de las Figuras 4 y 5, la base

SR e N e 6 W T S
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10 estd dotada de aberturas dentro de las cuales pueden posi-
cionarse "punching balls" 152 o pelotas de entreno, Esto per-
nite el aéostumbrado ejercicio de precalentemiento, si se de-

sea. - e en W E ) er s T @ e ™ = ? - a» P =S = os G S w» e ) e

———
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Se declaran'de novedad, propiedad y utilidad para

Espariia, sus territorios y plazés de soberania, las siguientess;

REIVINDIGCACIONES

b
k

i
i
-

1.- Juguete de boxeo, ceracterizado porque comprende:fi

una.base; ------ ——-——--—--—-----:

dos cercasas, medios que montan dichds carcasas para -

movimiento sobre dicha base, estando dotada cada una de di-

chas carcasas de palancas que tienen elementos de acciona-

nmufiecos boxeadores montados sobre dichas carcasas en

relacién opuesta, tenlendo cada uno de dichos mufiecos brazos,?

medios que permiten que dichos brazos se extiendanlhacia

afuera, un torso y medios que permiten que dicho torso bas-

cule cuando sSea tocado; - - f G D 6P P E» en E= em G G» WD B e B o= -?

medios gque unen operativamente dichos elementos de

acclonamiento de cada wna de dichas carcasas a dichos medios E

que permiten que dichos brazos se extiendan hacia afuera des-
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de dichos mufiecos; y = = = = - i i

medios que cuentan y registran el numero de veces gue
dicho torso de cada uno de dichos mufiecos es basoulado como
resultado de haber sido tocado por al menos uno de los brazos ﬂ

del muPleCcO OPUEStO, = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = o

2.~ Juguete de boxso segin la reivindicacién 1, carac- :
terizado porque incluyevmedios que hacen gue cada uno de di- 5
chos mufiecos bascule hacia atrés fuera de posicién después
de que dicho torso ha sido tocado y basculado un niémero pre-

deterninado e VeCe8, = = = = = = = = « w = o " .- o--o.. i

3e- Juguete de boxeo segln la reivindicacién 1, carao- .
terizado porque dichos medios que montan dichas carcasas para i
movimiento sobre dicha base comprenden ranuras formadas en
dicha base y soportes que se dirigen hacia abajo de dichas

carcasas y se extienden a través de dichas renuras. = = - = = i

4.~ Juguete de boxeo segin la reivindicacién 3, carac- i
terigado porque dichas ranuras estén posicionadas en dicha j;
base de tal manera que cuando un primer mufieco de dichos muﬁeé;
cos estd en su posicién més hacia adelante y dichos brazos :
del mismo estén extendidos totalmente y el otro de dichos muéfg
fiecos esth en su posicién més hacia atrés, los brazos extendi-
dos de dicho primer mufieco no pueden tocar dicho torso de f

dicho 0tro mufiecOe = = = = = = = = « - e e -

5.= Juguete de boxeo segin la reivindicacién 1, carao-éi
terizado porque dichos medios que permiten que dichos brazos ¢

se extiendan hacia afuera comprenden un bastidor incluido den—?
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tro de dicho mufieco, dos ejes unidos a dicho bastidor, com-

prendiendo cada uno de dichos brazos una seccién inferior

v

doteds de un guante, dos seociones superiores, medios que unen
pivotantemente dicha secoilén inferior a dichas secciones supe=|
Se riores y medios que montan dichas secciones superiores para '

girar alrededor de dichos €Jje8e = = = = = = = = @ @ w =« = = « 2

6.- Juguete de boxeo segin la reivindicacibén 1, carac- ?
terizado porque dichos medios que unen operativamente dichos |
elementos de accionamiento a dichos medios que permiten que :

10. dichos brazos se ext;endan hacia afuera comprenden una palan-ig
ca asociada con cada uno de dichos elementos de acaionamientoi
y montada en dicha carcasa, estando dispuesto un extremo de :
cada una de dichas palancas directamente por debajo del ele-
mento de accionamiento correspondiente, una varilla asociada

15, con cada una de dichas palancas y que tiene un eitremo infe-
rior que desceansa contra el otro extremo de dicha pelanca y
unide operativamente en su extremo superior a una de dichas
secciones superiores de brazo de cada uno de dichos brazos,
y medios que normalmente fuerzan cada uno de dichos brazos

20. hacia abajo desde su posicibn extendida, = = = = = = = = = =

%.- Juguete de hoxeo segén la reivindicacién 1, carac-
terizado porque dichos medios que cuentan y registran el
nfmero de veces que dicho torso es basculado comprenden una
varilla unida operativamente en su extremo superior a cade

25, uno de dichos torsos, un pomo de mando montado operativamente -
para giro con respecto a cada una de dichas carcasas y medioai

que hacen avanzar dicho pomo de mendo en un grado predetermi-:
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nado cada vez que dicha varilla es movida hacia abajo por la

accibén basculante de su torso as00iadoe = = = = = = w = = = -i{

8.~ Juguete de boxeo segfn la reivindicacibn 7, caracte- :
rizado porque incluye medios que hacen que cada uno de dichosi

Se nufiecos se mueva a su posicién inoperativa cuando su pomo de

mando asociado avanza un nfmero predeterminado de grados, - -f
9._ "J‘UGUETEDEBOXEOH. ---—-------------

Todo ello conforme se describe y reivindica en la presen-:

te memoria que consta de diecisiete hojas, fgliadas ¥ mecano-

o e e et e v R

1lo. grafiadas por una sola de sus caras, y siete léminas de di~-

bujos que la ilustran,
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