MODELO DE UTILIDAD

que por veinte aflos se solicita a favor de Dn. Diego
Mollinedo Franch, de nacionalidad espahola, domiciliado
en ilar de Aral 19, 6°, A, MADRID, 16, y que ha de recaer

sobre " NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE MESA "

Memoriae Descriptiva.

El registro de modelo de utilidad que se soli-
cita tiene por objeto garantizar la explotacibn exclusiva
en todo el territorio nacional y plazas de soberania, de
un nuevo juego de futbol de mesa, conformé se describe a

continuacién y se representa en forma grhfica, a titulo

wh

de ejemplo, en el plano adjunto.
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El juego de mesa que vamos a presentar se aparts
totalmente de las conocidas realizaciones de los aparatos de-
nominados "futbolines" en los que una bola es golpeada paso
a paso mediante varibs elementos giratorios dispuestos esca-
lonados transversalmente al campo de juego y para cuyo ac-
cionamiento son necesarios en muchos casos hasta cuatro juga-
dores.

El nuevo juego es mucho mas sencillo y ligero;
estd especialmente concebido para que solamente puedan jugar
dos personas cuyo interes, en lugar de centrarse principalmen-
te en el ataque y parcialmente en la defensa, se centra ex-
clusivamente en la defensa ya que el ataque se produce como
consecuencia de los actos de defensa que situan la bola o ba-
1én en el campo del contrario que, como el propio, estéd con
inclinacibén descendente hacia la porteria, en la que va rea-
lizada una tronera por la que se introduce la bola cuando su
paso no se ha defendido convenientemente, significando ello
un gol en contra del propietario del terreno.

Por medio de un control de fichas o de monedas,
de tipo conocido, una bola puede ser puesta en juego sucesi-
vamente un nfmero determinado de veces, y su aparicidn en el
terreno de juego se realiza por un agujero existente en el
centro geométrico del mismo, por el que sale disparada con
la fuerza necesaria para discurrir por una u otra de las dos
vertientes del mismo, separadas como es 1lbgico -por una cum-
brera que se superpone con la linea transversal central.

Sobre cada una de las porterias, los medios de
defensa consisten en una pantalla que depende de un mecanise
mo que acciona el jugador por medio de un pulsador, la cual

pantalla llega a situarse en una posicibn adelantada con
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respecto a la tronera de pérdide de la bola. Al anular la pul-
sacibn, dicha pantalla retrocede a su posicibn retrasadas. lis=-
t4 construida con un material duro y flesible, de una natura-
leza semejante a un fleje de acero, que puede ser facilmen-
te deformado y que posee una dureza superficial capaz de re-
chagar el impacto de la bola y lahzarla hacia el campo contra=-
rio.
De una manefa preferida, en todo el terreno de
Juego estarén repartidas estratégicamente unas figurillas imi-
tando juzadores. Estas figurillas esté¥nfijas y su presencia
se estableceri para determinar unos obstéculos con los que
la bola pueda chocar y desviarse de una determinada trayecto-
ria, creando confusibn y prestando emenidad a la competencia.
Para mejor comprensibn del objeto y sblamente a
titulo de ejemplo, se adjuntan unos planos en los que:
- la figura 1 representa el despiece del aparato con-
siderado en perspectiva diseminada ordenadamente;
- la figura 2 representa la seccibn longitudinal parcial
que comprende el terreno de juego;
- la figura 3 representa esquemhticamente el dispositi-
vo de expulsibn de la bola, como complemento ampliatorio de
la figure 2, y
- la figura 4 representa esquemdticamente uno de los
dos mecanismos de defensa que comprende el aparato, conside-
rado en planta.
Refiriéndonos a las citadas ilustraciones, po-
demos ver que el conjunto del aparato se puede considerar di-
vidido en tres partes principales, tablero de juego 1, caja
inferior 2 y pié de apoyo 3, de los que se muestra un ejemplo

de realizacidn en la figura 1.
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Bl pié de apoyo 3 puede consistir en une columna
central 4 soportada por patas divergentes 5, provista en su
parte superior de una platina 6 para fijacibdn con tornillos
de la caja inferior y comprendiendo un alojamieﬁto en su parte
superior para una hucha cilindrica 7 destinada a almacenar
las fichas o monedas que le llegan por una canaleta 8 desde
un aparato selector de monedas 9 (caso'de existir), de tipo
conocido y provisto de su adecuada ranura de devolucibn 10.

Dichos canaleta 8 y selector 9 forman parte del
cajbn inferior 2, el cual también comprende una caja de pilas
11 y una caja de conexiones y contactos 12 que pone en servi-
cio la senalizaciénl&uﬁfﬁbéa del aparato y que alimenta el
dispositivo de expulsibn de la bola.

Sobre la caja inferior 2 se acopls centrado el
tablero de juego 1 que dispone en su 2zona central de un te-
rreno de jpego a dos vertientes 13 totalmente recubierto cén
un grueso'cristal 14. En el centro geométrico del terreno de
juego 13 existe el agujero dé expulsibn de bolas 15 y, cen-
trados ante lés porterias, van realizados los agujeros de
captacidn de bolas. 16 debajo de los cuales existen unos pla-
nos o canales inclinados 17 que conducen las bolas hasta él
dispositivo expulsor que va4dispuesto inmediatamente debajo
del agujero de expulsibn 15.

Bste dispositivo segfin se ve en la figura 3 esté
constituido por un receptor tubular 18 cuya embocadura supe-
rior es el citedo agujero de expulsibn 15 y en el que late-
ralmente desembocan los canales 17. Dicho receptor tubular 18
lleve realizada una ranura dismetral 18' que es cruzada por
une varilla basculante 19 que est&rrelacionada con un micro-

interruptor 20, al que acciona cuando a su peto se anade el
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de una bola 21 que se situe encima de ella, de manera que
abre el circuito de alimentacién a um electroimfn 22 que
cuando esté excitado mantiene en posicién inferior una palan-
ca basculante 23 que -bascula sobre el punto 23', en oposicién
a la accién de un resorte a extensidn en espiral 24, que tien-
de a mantenerla elevada. -

El extremo libre de la palanca basculante 23 si-
gue un trazado curvo que abraze exteriormente al receptor tu-
bular 18 a fin de que pueda actuar directamente contra el ex-
tremo de la varilla 19 cuando, gl ser accionado el micro 20
se neutraliza la bobina del electroimén 22 y entra en accién
el resorte 24 que atrae violentamente hacia abajo el otro ex-
tremo de la dichg palanca basculante 23 que, con la misma vio-
lencia, eleva la varilla 19 y la bola 21, gue descansa sobre
ella, la cual es lanzada a través del agujemw de expulaién 15
¥y situada sobre el terreno de juego 13.

Segun podemos ver en la figura 4, cada uno de
los dos mecanismos de defensa a acciomar por los jugadores
consiste en un pulsador 25 que es el extremo visible de un
vAstago provisto de una cabeza alomada interior 26 que esté
conducido en sus desplazamientos axiales popﬁn cojinete 27
solidario del borde del tablero 1 y una gufa interior 28
en éngulo contra cuya ala vertical hace tope un resor-
te a contraccidén en espiral 19 cuyo otro extremo sSe apoya
contra una valona o una arandela 30 que es solidaria del vés-
tago, de maners que tiende a mantener el pulsador 25 en su
posicién de méxima salida. Bn lugar conveniente va dispuesto
el eje 31 sobre el que se articula:un balancin 32 que es man-
tenido en posicién de reposo por la accidm de un imAn perma-

nente 33 ; dicho balancin queda cruzado ente la cabeza 26 del
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vhstago y va provisto de un percutor 34 que le es solidario y
cuyo extremo libre est& en contacto con la cara posterior de
la pantalla defensora 35.

Esta pantalla 35 es un fleje de acero o material
similar que va dispuesto adosado a la cara interior del tes-
tero 36 del campo de juego 13 y acoplado en unas ranuras 37
que existen en los extremos de aquél. En la posicidn de reposo

(indicada con linea llena en la figura 4) el fleje o pantalla’
35 esth situada en posicibn retrasada con respecto al agujero
16 de captacibn de bolas, el cual esth dispuesto en el lugar
de menor nivel de su mitad de campo de juego 13. Cuando se de-
sea evitar que eﬁtre una bola por dicho agujero 16, se presions
el pulsador 25 que, con la cabeza 26 empuja la del percutor3s
despega el balancin 32 de su retencibn por el imhn 33, lo hace
basoular sobre el eje 31 y determina que el citado percutor 34
pasando por una ventana realizada en el testero 36, empuje la
zona central de la citade pantalla cuya flexibilidaed permite
una deformacibn que, con apoyo en las ranuras 37 de los extre-
mos, hace que se adelante hasta obturar total o parcialmente
el citado agujero 16, impidiendo que la bola pueda entrar por
é1 y, al mismo tiempo, empujhndols para que pase a situarse
sobre la otra vertiente del térreno de juego 13.

Cuando, finalmente, la bole se cuela por uno u
otro de los agujeros 16, cae sobre el plano o canal inclina-
do 17 dispuesto inferiormente para conducirla hasta el recep-
tor tubular 18 del dispositivo expulsor, que la dispara hacia
arriba y la vuelve a colocar en juego.

El aparato que hemos dééorito, puede prescindir
del selector de monedas 9 cuando se trate de una construccidn

o versibn que pudiéramos denominar "doméstica". Bn su versibdh




Tent o

10

15

20

25

“comercial" el selector 9 resulta indispenséble ¥, en cual=-
quiera de las dos versiones, puede estar complementado con un
cuenta-goles y con cualquier tipo de limitador de tiempo o
del nfimero de las bolas puestas en juego por el dispositivo
expulsador.

Las bandas del terreno de juego y otras superfi-

cies libres y visibles del aparato pueden ser portadoras de

publicidad.

Los ma;eriales, forma, tamafio y disposicién de los
elementos, serfn susceptibles de variacibn siempre que ello
no altere la esencialidad del invento.

La forma en que esté redactada esta memoria debe

tomarse en sentido amplio no limitativo. .
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NOTA DE REIVINDICACIONES

Se reivindica como propio y nuevo en Espafa, a
favor de Dn. Diego Mollinedo Franch, domiciliado en Madrid,
lo especificado en las siguientes reivindicaciones.

PRIMERA.- Nuevo juego de futbol de mesa, especialmente apto
para que puedan competir dos jugadores cuys atencibn se cen-
tre exclusivamente en la defensa &e su propia porteria, ya que
el ataque se produce como consecuencia de los actos de defen-
sa que situan una bola o balbn en el campo del contrario, ca-
racterizado por comprender un pié de apoyo consistente en una
columne central soportada por patas divergentes, provista en
su parte superior de una platina para fijacibn con tornillos

de una caja inferior y comprendiendo un alojamiento en su par-




G

10

15

20

25

30

g

g

te superior para ung hucha cilindrica destinada a almacenar
las fichas o monedas que le llegan por una canaleta después

de que han sido aceptadas por un selector de monedas de tipo
conocido (caso de que este sea dispuesto), el cual asi como

la canaleta forman parte del citado cajbén inferior que también
comprende una caja de pilas y una caja de conexiones y contac-
tos que pone en servicio la seflalizacibén luminosa del aparato
¥y que alimenta el dispositivo de expuleibn de la bola fuers

de juego.

SBEGUNDA .~ Nuevo juego segfin la reivindicacibn primera, carac-

terizado porque sobre la csaje inferior, va acoplado el table-
ro de juego que dispone en su zona central de un terrenc de
juego a dos vertientes totalmente recubiertas con un grueso
cristal y en el centro geométrico del cual existe un agujero
de expulsibn de bolas para la puesta en juego de las mismas,
al mismo tiempo que, centrados ante las dos porterias, van
realizados dos agujeros de captacibén de bolas debajo de los
cuales existen unos planos o canales inclinados que conducen
las bolas fuera de juego hasta el dispositivo expulsor, que
va dispuesto inmediatamente debajo del agujero de expulsibn.
TERCBRA.- Nuevo juego segin las anteriores reivindicaciones
caracterizado porque el dispositivo expulsor de bolas esth
constituido por un receptor tubular, cuya embocadurs superior
ew el citado agujero de expulsidn, en el que lateralmente de-
sembocan los canales inclinados ya citados y en cuya parte in-
ferior va realizada una raenura diametral que es8 cruzada li-
bremente por una varills basculante que estf relacionada con
un micro-interruptor, al que acciona cuando a su peso Se ana-
de el de una bola que se sitfie encima de ella, de manera que

abre el circuito de alimentacibn a un electroimén que, cuahdo
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esth excitado, mantiene en posicibn inferior una palanca bas~
culante, en oposicibn a un resorte a extensibn en espiral que
tiende a mantenerla elevada, la cual palanca actua directa-
mente contra el extremo de la varilla y, por la reaccibn del
resorte lanza hacia earriba dicha varillas y por tanto la bola
que reposa sobre ella, la cual a través del agujero de expul-
s8ibn, vuelve a situarse sobre ¢l terreno de juego en el gue,
de modo potestativo, se disponen fijas varias figurillas imi-
tahdo jugadores ouya presencis supone obsthculos que rechazan
a la Bola ¥ la desvian de su travesia.

CUARTA.- Nuevo juego segfin las anteriores reivindicaciones,
caracterizado porque, cada uns de las dos porterias lleva ads-

crito su correspondiente mecanismo de defensa, a actuar por

" el jugador mediante un pulsador gque es el extremo visible de

un vhstago empujador provisto de una cabeza alomada interior,
que estd conducida en sus desplazamientos axiales por un co-
Jjinete solidario del borde del tablero y uns o mas guies in-
teriores habiéndose previsto un resorte a contraccidn en es-
piral que tiende a mantenerlo en su posicibn de mhxima salida.
QUINTA.- Nuevo juego segfin las reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque se ha previsto ante el extremo del vés-
tago empujador un balancin que es mantenido en posicibn por
la accibn de un imén permanente y que es solidario de un per-
cutor cuyo extremo libre esté en contacto con la cara poéte-
rior de la pantalla defensora, la cual es un fleje de acero

o material similar que va adosado & la cara interior del
testero del campo de juego, con sus extremos acoplados en
unas ;anuras que existen en los laterales de aquel, el cual
fleje en su posicibn de reposo esté situado retrasado con res-

pecto al agujero de captacibn de bolas y, cuando es deforma-
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do por la accibn del pulsador a través del percutor que lo
empuja, se adelanta para obturar total o parcialmente dicho
agujero impidiendo gue la bola pueda colarse por él y al mis-
mo tiempo, empujéndolé pare qde pase a situarse sobre la otra
vertiente del terreno de Juego.

SEXTA.-"NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE MESA "

Tal y oowo se deja descrito en la memoria prece-
dente que consta de diez hojas fuliadas y mecanografiadas por
una sola de sus caras y planos de forma y tamano reglamenta-
rios.

Madrid 30 de Abril de 1973

P. A. de Dn. Diego Mollinedo Franch
VICTOR/GIL VEGA
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