MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afos

en Espaifla a favor de D. Angel SOTODOSOS VIANA ds nacionalidad ospafiola,
domiciliado en Madrid, calle del Pez n9 1 por: “JUEGOD OE FUTBOL REGREA
TIVO"
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MEMORIA DESCRIPTIVA
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La pressnte memoria concierns, como su enunciado indica, a un
Juego ds futbol reoreativo, por accidn selectromagnética y tiene como fin
la declaracidn dsl objeto sobre gue ha de recesr el privileglo ds explo_
tacién industrial y comercial exclusiva en el territorio nacional, ds un
Modelo de Utilidad eonforme a la Legislacidn vigente en materia ds Pro-
pisdad Idustrial.
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Fundementalmente, la realizacién que se preconiza, se ca-
racterize por estar constituida por un tablerc de Jjuego, semajénte a
la maqueta de un campo de futhol con sue dos equipns de jugadores, par-
terfas, stc.; en los extremos del cempo se disponen sendos tableros de
mando por los cualass sobresalen los manipuladores, consistentes en una
manera sucaptible de moverse y girar, al objeto de facilitar el despla
zamignto ds los imangs situados por debajo del tablero en toda la ex-
tensidn del drsa que han de recorrer los jugadores situados en la su-
perficlie dsl campo, los cuales recorren sl mismo camino que tracen los
imanes que van por debajo dsl tablerc, ya que al portar los jugadores
sn su base imanes permanentes orientados en polos gpuasstos a laos img -
nes inferiores, existe entre ambos una atraccién magnética que los une

a través del campo de Juego.

Los Jjugadores arriba mencionados, tiene una limitacién de
avance hacia el Area centrel donds existen sendas corrsdsras disimula-
des que portan a los jugadoras delanteros de anbos equipos; el accionag
miento transversal de estas carrsderas, corre a cergo ds iguales meni-
puladores o mandos provistos de un pulsador que al apretarlo cierra el
circuito de un relay de succidn que atres snérgicamente sl sistema de

palancas de disparc de las 1fneas delanteras.

La esencialidad de la invencidn, consisten en el atracti-
vo de unog jugadorses qus se musven, recorren el medio cempo, van en bug
ca del balén para fines defensivos o da atague, sin aingin mecanismo
visible, creando una sensacién ds la realidad do este deporte y de una
1fnea dolantera ques al desplazarsa cruzando el campo da futbol, puede
recibir 8l balSn cuando la linea defensiva efectue el pase de la pelo-
ta, intercepter cuando provenga del equipo adversario y disperar con

fuerza y eficacia.

La maqusta cque constituye el campo de futhol, esté confgc
cionada de tal forma, que se han practicado unos desniveles y pasado-
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res destinados a que el baldn jemfs pusda quedarse peradn en sitio algy
no donds no usts al alcancs de los jugadores, desarrolléndoss el juego
sin intervencionas extarnas.

Una idea nfs complata del objeto que constituys sste tiode-
1o de Utilided, la proporciona ls descripoidn elguients el hacer refs -
reoncia @ los dibujos quo a este memoria se acompeiian en las que, do e~
nara un tanto esquenfitice y exclusivemente por vie de sjemplo ss repre-
santanl los conjuntos y detelles mds carctaristicos ds la idea dol in -
vanto, al hacer referencia a un posible ceso de realizaciSn préctica.

En dichos dibujoss

Le fig. l%s una vista del sistemn de palancas que comuo -
nen los disparadorss do les lfngas delantsras de jugodarss.

ta flg. 2% mugstra la plenta dnl manclonado sistome soli-
daria a la fig. enterioce.,

Segdn ee eprocia en los dibujos, la realizacisn cus en
los mismos so represanta, cusnta con un cuerpo rectengular - 1 - o ¢
rrodera Gue 8o desplaza transversalmente por el campo a la altura dol
éroa central.

En ssta correders, se han practicads unos teladros a tra
vés da lo cusles se han ajustado unos cestuillos - 7 - por los cue pi
votan unos ajes — 4 ~ a los que eotéin solidaries las palances dispa -
radoras - 3 - , que &l mismo tiempo qua soportan a 1os jugedores, son
ajustedas & los encajes - 5 - Que &l girer las palencas ~ & - suando
ss activa sl slectroimon - 2 = por medio del pulsador mencicnado en
la mamoria y que es encargado de cerver un circulto eldctrico de ali
mantacidn que proviens blen de pllas eléctricas, o de una fuente de
baja tensidn, atras con fuerza su ndclso movil y can 61 la pelanca sy
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jeta al mismo, - 12 - 13 -, que por medio de un pasador tueda prolongada

a dicho nfcleo con tolerancia.

La recuperacidn de este conjunto a su estado de reposo, es
mediante el muslle -~ 14 - que presicna sobrs una cara frontal dsl elec~

troimén y un extremo salisnte dsl pasador arriba mencionado.

Guando el electroimén - 2 - queda conectadoc a la fuents de
alimentacifn al pulsar el botén disparados incluido en el manipulador ,
la corriente que circula por las espiras del solenoide crea un campo mag-
nético, y al estar solidaric dicho eléctrnimén e le corredsra - 1 - por
el soporte - 15 =, gl flujo magnédtico existente atree al nicleo - 13 -
hacla su interior bruscamente, haclendo inicier un fuerte movimiento de
giro e las palancas - 6 - unidas por el eje = 11 - que giran en los cen
tros - 5 - solidarizados a loa ejes - 4 - a través de los casquillos - 7
- gmbutidos en la corredera - 1 -, transmitiends este répido movimiento

a los disparadores centrales - 3 = diregtamente y & los laterales - 3-

mediante los prolongadores - B8 - unidos a las palancas - 6 - por los sjes

- F -,

Para conssguir el éngulo de disparo idéneo en cada jugador
orientado e la porteria contraria, ss ha intercalado la pieza - 10 - pe-
ra invertir el sentido de giro de los disparadores - 3 - Que s8 encuen—
tran en la superficie del cempo de Jjuego, ya que al ponerse el mecanis-

mo en movimiento los prolongadores - 8 - se separan antrs si,

La Fig. 3, muestra las partes que componen el sistema de
desplazamiento de los jugadorss que se mueven cubriendo todo el érea

dsl campo desde la porterfa hasta cerca de las lfneas delanteras.

Los imanes « 20 - que sa aprecian en les figuras 32 y 8¢
astén embutidos en los cilindros - 19 -~ y estos ae a;ojan en las car-

casas - 18 - en las qus ss ha practicado una ranura - 25 = ,




te finalided d: esta ranura, es la do servir dsz guia a
los imanes - 20 - Oue pueden sublr o najaf dentyo do sus carcesas por
la acciﬁn de un muslle oculto en ellas y que presiona sobre su fandn

3. y la parte infarior e los cilindros = 13 - portadoras de los imenes
- 20 =, pero impide todo movimieonto de giro mediente un pasador ajus
tado a estos cilindros que recorre el camino ds estas renuras - 25 «
Este mivimiento vartical, es mcéaario pera qus 1os imanss « 20 « en todo
su recorrido por la parts inferior del tablero de Juego estén an con
tacto con este.

10

ror dsbajo dsl tablero arriba menclonadog se dispons una

plataforma inferior por la quo so deslizan los imanes montados en sus

reaspectivas carcasas, las cuslaes astén vinculadas a sondos sxtensorss

ds tijera (Fig. 3%) los que al empujer el sanipulador correspondicn-

15~ te haclia adolante s extiendsn y hacia atras sa encojen, pudiendo gi
rar en abanico ssgin ss gire a derecha o izquigrda el manipulador o

mando,

La aesencialidaed de los referidos extensores, la consti-
tuyo las partes dibujadas en las figuras 3% y S8 oue adenfs de los
20~ conjuntos de los imenes arriba descritos, conata de un sistema de bre
205 articulados compuestos de las plezas sigulentes: sendas pletiras
- 16 - an cuyo axtremo se monta solideriemente la carcasa del imén
- 18 =3 tisne un alojeniento oon una ranura «23 ~ an la qus s in-
troduce una ldmina flexible = 24 - que en su extremo opussto quads
25 firmamante sujeta a un soporte = 22 - solidario & otra pleting - 17
que articula en un punto - 21 = con le pletina « 16 - por medio ds un

aje.

De esta fprma, cuando los extremos de los extonsores ra
zan con las poredses que marginan sl campo, flesionan por sus articu-
3= lacionas pudiendo cubrir los imanes todas las superficles y con allo
los jugaedores recorrer y dominer todo el érea de juego que les correg
ponds.
La figura 40 muestrs en plante y parfil les nase de los Ju
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gadorss, Sa trata de unos discos de pléstico o cualquisr otro matsriel
- 26 -, on los qus ss encuentra embutido un tmén permanente - 27- orien
tado su polo magnético en signo contrario a los situados por debajo del
tablero « 20 - para que exista una endrgica atraccién entes ambos. Los
discos = 26 - en su parte inferior sobresalen tres o més pivotes de a-
poyo para que @l roce en sl tablero de jusgo sea sl mfnimo y facilite
el deslizamisnto y al mismo tiempo proporcione una busna estabilidad de
los Jjugadores solidarizados an la parts supserior de los mgncionados dis

cos. Estos pivotes sstan sefialados en la Fig. 4% con el no 28,

La Fig. 6 es la seccifin de la parte central desl tablerc o
campo de futbol y la Fig, 7 la planta de la misme parte.

La parte supsrior del campo tiene unes desniveles o incli
nacionss concebidas para que sl baldn nunca se puesda quedar parado en
partss inaccesibles a los jugadores de las lineas delanteras, ya que los
planos inclinados del tablero-29- hacen que el balén se deslice a los
vértices de las correderas - 1 = en las que, comp se dijo anteriorments
sstan montados los jugadores delanteros con sus respectivas palencas
disperadoras -~ 3 - an su base. Cruzando estas correderas -~ 1 — existan
sendos pasadorss - 30 -, qus al estar incrustados al campo por sus ax-
tremos y precisamsnte encima de la corredera deslizante en sentido trans
versal, hacen que la pelota cuando esté en el vértice que forma la re-
petida corrsdera al moverse esta si arrastra sl balén, este tropiece
con algunc de los dos pasadores - 30 - donds forzosamente ha de quedar
en medio de los planos inclinados de la corredera y dentro del espacio
de esta comprendido entre dos pasadorss.

Segln se ssplicd anteriormente al describir la Fig. 1%,
los jugadores con sus disparadores de palanca = 3 - gstén montados en
la corredera y cada uno de ellos en los espacios camprgndidos entre dos
pasadores, excluysndo los extremos que unicamente existe pasador hacia
su parte central )a que al margen dsl campo una inclinacién que facili
ta el deslizamiento del baldn hacia el centro., Esplicado el sistema, s

facil comprender como al mover la corredera yicon slla los jugadores,
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el balén al tropezar con los pasadores quedaréd al alcance ds algin Juge~

dor para que en ase momsnto pueda dispararlo.

Como es natural, los dispositivos descritos puedsn ser epli
cados a otros sistemas de jusgo con movimientos adaptados a los mismos
e incluso a otros tipos de jugustes o jusgos recrativos de salén en quse

sea conveniente realizar estos movimientos

Dascrita convenientemente, la naturaleza del actual liodslo
de Utilidad, como asimismo la forma ds poderlo llsvar a la préctica pa-
ra convertirlo en una realidad industrializable, se hacs constar que en
el mismo serén susceptibles de introducir todas aquellas modificaciones
de detalle que las circunstancias y la précticea pudieran aconsejar, siem
pre y cuando que con las variantes qus as introduzcan no se cambie, al-
tere o0 modifique la esencialidad dgl objeto descrito.

NOTA
Se declaran como de novedad y propledad para tods sl terri-

torio espefiol el contenido ds las sigulentes:

REIVINDICACIONES

18, * jusgo defutbol recreativo ® que esenclalments se ca
ragteriza por conter con unos jugadores con-una base magnStica que desde
la linea de meta hasta la proximidad de la 1fnsa de medio campo, se mue-—
ven y recorren toda la superficie nambrendida entre estas dos linses, yen
do al encuentro dsl balén, paséndoseloc a sus compafisros o disparando al
campo contrariao, Estos movimientos son accionados por la atraccién mag-
n&tica a través del campo entrs los imanes de los Jjugadorss y otros ocul
tos en la parts inferior del mencionado campo, movidos a voluntad desde
un mando que gobierna un sistema de sxtensorss articulados y flesibles

mediante una 14mina o muelle.

28 " juego de futbol recreativo " caracterizado por posesr
sencdas lfneas de jugadores delanteros, Que montados sobre una base que
se desplaza por el campo de futbol, estén soliderizados a iguales dis-

paradores, los cuales son accionados por un sistema de palancas movidas
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enérgicaments por un elsctroimén accionado por un pulsador incluido en

el mando.

32 " juesgo de futbol recreativo " que poses un campo ds Jjug

‘go en el que se han practicado unos desniveles angulares y transversalss

en el frea central donds existen sendas correderas disimuladas, y por en
cima de ellas igusles pasadores conjuntados con el sistema de inclinacig
nas, para gue el baldn nunca pusda quadar donds no pusda llegar un juge-

dor, de manera que sea totalmente innecesaria toda manipulacién exterior,

4@ “JUEGO DE FUTBOL RECREATIVO ®

Todo ello, conforme ds describe y reivindica en la presen-
te memoris que consta de OCHO hojas escritas a méguina por una de sus

ceras y dibujos que la ilustran.
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