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MEMORIA DESCRIPTIVA

cuirespondiente a la solicitud de concesidn de un ...

MODEL.O DE UTILIDAD

soLiciTanTe, O WAVIER PRESA ALONSO y D. ANTONIU VELASCO GARGIA

RESIDENCIA:

*JUEGO DE HABILIDAD DIDACTICO™,

ENUNCIADO:

Prioridad: Patente . . . . .i® e o dOL
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l trial y comercial exclusivo en el territorio nacional cde un Modelo de uti

:‘ lidad, de acuerdo con la vigente Legislacién que como el enunciado indica
| se trata de "JUEGD DE HABILIDAD DIDACTICO™.

', © =" El modelo se refiere a un Juguete cuyo juego es de habilidad,a
la vez que pueds ser didéctico deperciiendo del tipo ds d:laﬁﬁo oue 88 rea-
lice. ‘

El objeto preconizado consta fundamentalmente de una base con -~
una serie ds orificios pasantes que colocados caprichosamente crean un re
corrido sinuoso e irregular, consistiendo el Juego en dirigir una esferi-
1lla por el referido camino sin que caiga en ningdn orificio, por lo cual
se produciria falta,

Para dirigir la esfarilla o bola, el modelo presenta un basti—
dor periférico, gqus sobre dos de sus paredes adyacentes y perpendiculares

tisne sendas correderas, capacitadas pars deslizer sobre elles, con sen=—
das horquilles, las cuales al cruzarse crean un pequerio espacio cuadrado
el cual enmarca por su parte superior a la esferilla de tal manera qus al

deslizar las referidas correderas par las paredss dsl bastidor, en un sen
tido o en éh'o, el cuacdrado creato por las guias va cambiendo de posicidn
y con &1 lo hace la esferilia.

Pera comprender agjor la naturaleze del invents en el plano ad-
Junta hacemos una representacidn esqueméitica de su utilizacidén no siendo
sn absoluto limitativa y sueceptible por ello de las mocdificaciones acce-
‘sorias que no alteren las caracteristicas esenclales.

La figura 1 es una vista en perfil seccionada del abjeto.

La figura 2 representa una vista en planta del modelo.

En ellas se aprecian los siguientes detalles:

. .= Bastidor.
2.- Paredes del bastidor ds mencr temaiio.
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3.~ Corredera.
4.~ Horquilla.

= Pequeiio espacio cuadredo.
6.~ Esferilla.
7.~ Base plana.

8.« Orificios pasantes,

9.~ Espacio sélido,

10,~ Camino impreso arsgorrsr.

El Jjuguete preconizado por el modelo presenta una base plana =
(7) en la cual se han practicado una seris de orificios pasantes )8), co-
locados caprichasa e irregularmente, Esta base (7) estd enmarcada por un

bastidor (1) que presenta dos pmdea%igualesvy u&yacentes y lee otras
dos desiguales y de menor tamafo (2)'%

Sobre las parsdes igusles del bastidor (1) deslizen sendas co~
rreceras (3), sin holgure, las cusles tienen firwe-mente fijedas sendas ~
horquilles(4), de rames paralelas y coplanarias, que por sus extremos li.
bres se apoyen sobre los lados del mgnor tamaiio (2), quedando una sobre -
la otra y produciendo el pequeo espacio cuadrado (5) al cruzarse perpen-

. dicularmente, ‘ _

, Los orificios (8) de la base (7) crean entre ellos unos espa——
cios s6lidos (9) sin forma definida sobre el cque se imprimird el camino e
recorrer (10). '

El juego consists en colocar la esfarilla (6) en el pequsiio es-
pacio cuadrado (5) apoyada sotre las partes sSlidas (9) de la bese (7).A
contimaciﬁn se praceds s deslizar las correderas (3) sobre las paredes -
iguales del bastidor (1), con lo cual el referido especio cuadrado (5) —
canbla de posicidﬁ. segin las coordenadas de. Mn paredes, arrastrando
con ello a la esferilla (6). Estribando ls habilidad en mover lss horqui-
l1ss (4) de tal manera que la esferilla (6) no caiga en ninguno, o en el
mencr nimerc posible ds orificics (8), recorriendo sl camino (10) hasta =
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o Por otro lado‘sa prevé que al conjunto se le puedan adiclonar -
dispositivos eléctricos o mec_&::_lcos de conteo de exrores y tanteo, biesn -

i luminoses, esclisticocs o de embos tipos a la vez.

Descrite suficientemente lea naturaleza dasl presente invento, —

| as{ como su realizaci8n industrial, sélc cebe efiadir que en su conjunto y

partes constitutivas es posibls introducir cambios de forma, materia y —
disposicifin en cuanto tales alteracionee no supongan variacién sustancial
del mismo,

El solicitante al awaroc de los Convenios Internacionales sobre
Propiedad Industriel se reserva gl derscho de extender esta demanda a los
Palses extranjeros, si fuera posible, reivindicando la misma prioridad —
de la presante solicitud.

NOTA

El Modelo de Utilidad que se solicits como nuevo en Espaiia, por
veinte afios, de acuerdo con le vigente Legislacién, deberd recaer sobre -
“JUEGD DE HABILIDAD DIDACTICO®, en todo de acuerdo con las siguientes

REIVINDICACIONES

1%2,~ JUEGD DE HABILIDAD DIDACTICD, carscterizado por presentar
un bastidor de forma general cuadranguler, que sobre dos de sus lados o -
paredes adyacentes pueden deslizarse sin holgurs sendes correderas solida
ries a dos horquilles de ramwss paralelas y coplaneriss, que por sus extrs
mos liﬁres 0 spoyan sobre los otros dos lados o paredes opuestss, de tal
mansra que al cruzarse perpendicularmente, una scbre la otras, enmarauen -
un pegqueiio especio cuadrado que cambiaré de posicidén segin se musvan, a -
la vez o por separado, las referidas horquillas al desplazer en un senti-
do o0 en otro las currederas, parque el bastidor presenta una base plana -
ocupada, en la mayor parte de su superficie, por una serie de orificias -
pasantes colocados caprichosamente e irregularmente de tal manera que en-
tre ellos guede un especio s8lido sin farma definida, previéndose que al
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conjunto se le puedan adicionar dispositivos eléctricos o mecénicos de -
conteo de errares y tanteo, bien luminosas, acOsticos o de awbas a la ==
vez,

28, JUEGO DE HABILIDAD DIDACTICO, sn todo de acuerdo con la -
primera reivindicacién, carscterizado porgue en el pequerio espacio cua—
drado formado por el cruce de las dos harguillas se introduce una esferi
1la o bola, (de material metflico, pléstico o similar) consistiendo el - |
Juegc en ir desplazando las correderas en los sentidos oportunos para con
ello cambiar de posicién el espacio cuadrado el cual a su vez, arrastra-
ré a8 la esferilla haciéndola deslizar sobre la superficie sSlida de la -
base, es decir entre 1los orificlos, sin gue caiga en ninguno de ellos =
hasta completar el recorrido prefijado.

34,~ BUEGD DE HABILIDAD DIDACTICO, en todo de acuerdo con las -
antei'iores reivindicaciones, caracterizado poraue se prev8 que el camino
a recarrer pueda ir impreso o sefialado an la base plana ocupando toda 0 -
parte do los sspacios entre orificios, siemre de forma irreguler y sinuo
sa, siendo mSs tortucsa cuanto mfs dificultad se quiera dar al juego:

43, "JUEGO DE HABILIOAD DIDACTICO™.

Seglin queda sustancialmente descrito en la presente memoria quej
consta de cinco hojas mecanografiadas por una sola cara, acompafiada de =
sus carrespondientes dibujos,

e A




D. JAVIER PRESA ALONSO Y
.ANTONIO VELASCO GARCIA

Fig 1
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