.......

D, Hlartin Colls Conchs, de na01ona11dad espanola, establecldo

en Palamés (Provincia de Gerona), calle Ancha n? 64, ‘solicita re-

gistrar un liodelo de Utilidad, por 20 anos, bara Bspana y sus Pro-
vinciag de Ultramar, que se reflere‘a "JUEGO DE SALON BLECTRICO
BASADO TN IHACER DESPLAZAR UN SUBMARINO MINIATURA"

Il objeto de la presente sollcltud de Modelo de Utilidad lo
constituye wn auevo de salén eléctrlco, en el cual se ha previsto
un tablero de mandos para hacer desplazar, electrdnlcamente, un

stbmarino miniatura, que se halla suspendido.en el interior de una

()}

vitrina que forme la caja del mueble gque constituye el juego de

saldén, mediante dos varillas telescdpicas'Que lo hacen avanzar y

retroceder, subir o bhajar, e inclinarse a derecha o 1zqu1erda para

sortear, o tocar, una serie de boyas suspendidas en el interior de
la vitrina, en la gue se ha representado un paisaje de fondo mari-

10 no, estendo cerrada la cara frontal de dlcha vitrina por una pante-
1la hermética formada por dos gruesos crlstales que deJan limitado
un espacio para contener agua coloreada @e(azul, en la gque se pro-
voca la ascensién de burbujas proporcionédas bor un pequefio coﬁpre—
sor., ’ | ‘t: . \ .

15 E1l pupitre de mandos va equipado con’un siéteméASOnorb que
produce sonidos imitendo el oleaje y segﬁn sea la p031016n del pe-
quefio submarino con relacidn a las boyas, dicho sonldo puede imitar
¢l de vn sonar, o bien simular una exp10316n. _

El juego, en sf, es muy simple y técnicamente sin complicacién,

20 . estendo la dificultad en la ejecucidnlde ias maniobras'y desplaza—

mientos para conseguir llevar el submarlno a destlno,'o Sea & un

refugic previsto dentro de la. decora016n de fondo marino contenlda

en la vitrina, durante el tiempo de duracldn de’ la partlda, que es
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»uestas en el interior de la” V1tr1na que

controlado por un temporizador que actﬁa‘al ser puesto en fun01o~
nemiento el aparato, mediente una moneda :ﬂ ‘ ’ '

Bl juego tiene unas reglas que- se’ traducen en punpg,, que apa-
recen en unos pequefios indicadores lumlnosos nﬁmerados del 1 al 10,
situados en la parte superior de la pantalla ¥y el premlo~con31ste
en una partida gratis. .  . | : :

En el Unico dibujo que se acompaila y que constltuye parte in-’
tegrente de la presente memoria descrlptlva, se ha reprgsentado, a

Itulo de ejemplo ilustrativo, pero no 11m1tat1vo una ”allza016n

prédctica del nuevo juego de’ saldn eléctrlco, basado en hacer des—

plazar un submarino minidtura, sorteando una serle de boyas dls-"

epréﬁenta un fondo fari-

\ﬂ“ N

N

no.,

Refiriéndonos concretamente el 01ta&6;dlbugo, pasamos segulda—:

nuevo juego de saldén eléctrlco, descrlblendo, al mlsmo tlempo, Gomo

S~

se hace funcionar para seﬁulr las reglas del Juego,‘”

Cu

R

Segin se démuestra aréflcamente por la perspectlva sl albu3o

de referencia,’ &ste nuevo Juego de saldn esté cbnstltuido pOT tin

cibn =2« -2’—~, en cuya cara’ frontal aé ha prev1sto una v1tr1na —3-

¥ un pupitre 'de mandos —4— estando cerrada frontalmente dlcha v1~

trina por una’pahtalla

je de fondo marlno, due en forme. oorpdrea 58! ha dlspuesto efi el in-
terior de la vitrina, una corting de agua por la que " c1rcu1an Bug=

bujas proporcionadas por un pequeno compresor, que se pone en mar-

N
p~,.,,..~. t2

cha al iniciar el fun01onam1ento del aparato.
&l tablero de mandos —4- esté dotado de una serle de palancaé
0o botones —6— para accionar’ eléctrlcamente y dlrlglr, por mandoc’ar
distencia, un’ peguetio submarxno ~7~‘que se halla suspendldo en el
interior de la v1tr1na mealante dos varlllas telescéﬁicas —8— las

cuales son a001onaaas por un Juego de pequenos motores para “héicer

avengar, retroceder, sublr 0 baJar e1~submar1no e 1nc11narlo a do-
egﬁn*las reglas del jue-

3" e el'lnterlor de la vitrina

recha o 1zqu1erda para sortear‘

£0, una’ serie’ de boyas -9— suspendld'

A

mueble formado por una cdja -1— apoyada sobre dos ples de sustenta—v
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;v distribufdas en.forma conveniente y_eﬁ relac;dn a los relleves del

fondo marino gque decora el [interior. de la.v1tr1na.

3

, Forma parte.del equipo eléctrlco un 81stema sanono‘

=10~ montaao

en el interior del pupitre de mandos, el cual fun01ona~81ncronlzado
65 con los movimientos. del submarino y con rela016n a 1a posmclén de:
las boyas que tiene que sortear, 0 tocar, prodﬁ01endo dlcho sistema
sonoro un sonido- imitando el oleaje, 0. blen de sonar o de exp10316n,§
segin sea la situacidn.del submarlno respecto a- 1as boyas..f?‘w4 : E |
B juego tiene sus correspondlentes reglas, cuyas }ugadas se’.
70 traducen en puntos, gue aparecen en - unoa 1ndlcadores 1umxnosos “1=
dispuestos en. linea sobre 1a care frontal® de la caaa‘del aparato-y
por encima de la pantalla, los cuales estﬁn numerados del i al 10,
g TIn de llevar un control de las. Jugadas efectuadas, a base de ma-~
‘niobras y desplazamientos del pequeno submarlno para’ llevarlo a su-—%
75 refugio dontro del. tieémpo de: dura01dn de la partlda, que es.contro— '

lado. por un . temporizador gue. se. pone:. en marcha cuando . se lntroduce o

2

la moneda en.el receptor de las . mismas -12-,.31tuado en 1a cara

frontal del pupitre —4-. juntol.al monedero —13— que’ esté dotado de .

dispositivo de dévolucidn.de las. monedas defectuosas,vcomo e8.Co=

80 rriente en esta clase de. aparates._:?ff

. La parte superior de la caja -1— del.aparaxo estﬁ cipada . por-

Uﬂ.plafdn iluminado, en .el. -que. aparece } ‘anorama mérlnd; conbus~

gues y aviones, el.cual representa ser la uperflcle\del_palsage

gubmarino que.se . ve' a través de la pantal "de la v1tr1na..

85 El esqueme eléctrico de &ste aparato"coﬁsta, eaen01a1mente, .de-
vna toma de corriente, un 1nterruptor general, un’ transformador a’.
220 V.. de entrada.con salida a 10.V., un rectlflcador de -corrientey
los mandos, motores y relés. protegldos a8 través de- fu81bles.”. P

Completan  la instalacidn dlversas lémparas de control ; apara—
90 tos de medida de tiempo, como - -es &l temporlzador un.dlsp031t1vo pa-—

deJer el aparato conectado cuando :se gana la’ partlda, cuya bremio

es wna partida gratlu..' ;-;C,A,;q‘
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integran el juego de saldn eléctrlco,\a que hemos hbcho-referen01a<

el el transcurso de la presente memorla;,podrénsvarlar;y'sufrlr to-

des las modificaciones y sustituciones.que: se estimenipertinentes,V‘

con.tal de que no se desvirtie la. fun01onalldad del. con;unto.u“
.51 .lodelo de Utllldad por:‘"JUEGO DE SALUN ELECTRICO BASADO
LN HACER DESPLAZAR UIT SUBMARINQ MINIATURA" 'cuyo'pr1v1leglo de "ex—

plotacidn en Lspafia y. sus Provxnc1as.defﬂltramar se sollclta por.un i

periodo de 20 aflos, deberd récaer. sobre 1as partlcularldades que ‘se {

concretan en las. 51"u1entes,._;;.ﬁ IR

RL,IVINDICACIO»N.'ES

.

18,- "JUEGO DE SALON ELECTRICO,  BASADO.: EN HACER DESPLAZAR UN . SUBMA- é

70 MINTATURA", caracterizado por. el hecho de que esté canstltuido i

por un mueble formado .por una caga apoyada sobre dos ples de- susten—

tacidn en . cuya. cara frontal _ se ha. prev1sto una\v1tr1na.y un‘pupltre i

de mandos. a .distancia, estendo. cerrada. frontalmente dlcha vitrina -
por una pantalla. hermétlca compuesta de. das gruesos crlstales que

stablecen. una cémara, en cuyo. 1n¢erlor se ha dep031tado agua:co-

<

loreada 'de azul para formar, delante de ar
que en forma corpdrea se. ha dlspuesto en el 1nterlon de la vitrina,
una cortina. de agua .por la que 01rculan burbuaas, propor01onadas

gor un. pequefio compresor, que se. pone en marcha,al 1nlclar el. fun-

cionamiento del apgrato... . ;.:w:x:.‘qﬂ“yt“v;;pi ””fﬁua. Tl e

L
s
@

ﬂpalsage da*fondo marino,

22.~ "JUZGO. DE SALON.EIECTRICO, “BASADO EN/HACER' DESPLAZAR UN : SUBNA- !

RINO MINIATUEA", .segin.la 12 re1v1ndlca016n, caracterlzado por el

hecho.de que el tablero de mendos: esté dotado de una: serle de pa~.i.

lancas o botones pare accionar. eléctrlcamente y dlrlglr & digtencia :

un pequefio. submarino. que. se. halla. suspendlda_en el lnterlor de: la,

vitrina mediente varillas. telescdplcas, las cuales son’ lmpulsadas

por un. juego. de. peouenos motores que haden avanzar,-retroceder,-su—

bir-o bajar el submarlno mlnlatura, e 1ncllnarlo a. derecha*q ig= -

quierda para sortear, o ‘tocar;: sevﬁn‘las éeglas deL-auegQ, una.ge= .

rie’ de boyas.: suspendidas enuel,interidffde;la‘v1tr1na.yndlstrlbui—

das en forma convenlente..”;f;';; ol N

32,- "JUEGO DE SALON ELECTRICO, BASADQ»EN ”CER DESPLAZAR UN,SUBMA—
INO. MIHIATULA", segin las,re1v1nd1ca01ones 1a y 28, caracterlzado

por el hecho dé que en el 1nter10r del pupltre .de.mandos. Se. hatla.

o

dispucstd un sigtema sonoro, que. funclona s;ncronlzado con-1os mo-
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vimientos “del Submarine--y- con relacldn a 1a p031016n de*las*boyas

que -tiene-que’ sortear N tocar, pro&ucxendo un sonldo 1m1tando el

RKINO MINIATURAY, serrdn las precedentes relvmdlcaclones," c-é.fabte'fi-

zado por el hecho-de’ gue en “la- car&-frontal de la caJa del -aparato

v por encima de-la pantalla seé hallan unos 1ndlcadores lumlnosos,

‘dispuestos -en- linea y-numerados del 1 al 10, que permlten llevar

el control de las. Ju&adas efectuadas, a base de manlobras ¥y despla—f

zanientos del- pequefio -submarino para 1levarlo ‘a su refugio dentro B

del tiempo-de duracidn dé la- partida, que es controlado por un tem—g

porizador que se-pone en- marcha cuando se>lntro&uce 1a moneda en el

recentor de las: ﬁlsmas.-‘;'

58, "JUEGO DE SALON- LLBCTRICO BASADO ENﬁHAGER DESPLAZAR UN SUBMA—;

{INWO MIWIATURA", segﬁn las anterlores relvxndlcaclones,,caracteri—

un tranwformador.a 220 Voltlos de entra

grupos de motoreS“y’ro-
: i

un%redtifibadof~d§ corrlenteL los mandost
14s protegidos pdr-¢us1bles, asi como dlversas lémparas de contrdl

¥oun dlsp051tlvo para degar el aparatofconectado cuando se gana la

vertida, cuyo nremlo es otra partlda gratls.-

C&,~ "JUEGO DE SALON: LLECTRICG, BASADO EN HACER DESPLAZAR UN~SUBHA-
RINO MINIATURAM,S' Tal'‘comd se ha aescrlto y demostrado en el dlbUJO:

wdguntoo

caraL ... L




CtE s wE 1004 R
D Martin COLLS C’onchs1 Y éj} e éﬂ/bﬁ S

_

N - o

Jorce/andj& 1975

LS2o.

Ebcalo varsoble




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



