
D. M artín  C o lls  Conchs, de n a c io n a lid a d  .espaRola, e s ta b le c id o  
en Palamós (P ro v in c ia  de G erona), c a l l e  Ancha nS 64, s o l i c i t a  r e ­
g i s t r a r  un Modelo de U ti l id a d , por 20 años, p a ra  España y sus Pro­
v in c ia s  de U ltram ar, que se r e f i e r e  a: "JUEGO DE SALON ELECTRICO, 
BASADO EN HACER DESPLAZAR UN SUBMARINO MINIATURA" .

E l o b je to  de l a  p re se n te  s o l i c i tu d  de Modelo de U ti l id a d  lo  
c o n s titu y e  un juego de sa ló n  e lé c t r i c o ,  én e l  c u a l se  ha p re v is to  
un ta b le ro  de mandos p a ra  h ace r d e s p la z a r , e le c tró n ic am en te , un 
submarino m in ia tu ra , que se h a l l a  su sp en d id o .en  e l  i n t e r i o r  de una 
v i t r i n a  que forma l a  c a ja  d e l mueble que c o n s ti tu y e  e l  juego de 
sa ló n , m ediante dos v a r i l l a s  te le s c ó p ic a s  que lo  hacen avanzar y 
r e t ro c e d e r ,  su b ir  o b a ja r ,  e in c l in a r s e  a d erech a  o iz q u ie rd a  p a ra  
s o r te a r ,  o to c a r , una s e r ie  de boyas suspend idas en e l  i n t e r i o r  de
la, v i t r i n a ,  en l a  que se ha rep resen tad o  un p a is a je  de fondo m ari­
no, estando ce rra d a  l a  c a ra  f r o n ta l  de d ich a  v i t r i n a  por una pan ta ­
l l a  h e rm é tica  formada por dos g ruesos c r i s t a l e s  que dejan  lim itad o  
un espacio  p a ra  co n tener agua co lo read a  de a z u l, en l a  que se pro­
voca l a  a scen sió n  de bu rb u jas p roporcionadas por un pequeño compre­
so r . t'

E l p u p itr e  de mandos va equipado con un s is tem a  sonoro que 
produce son idos im itando e l  o le a je  y segdn sea  l a  p o s ic ió n  d e l pe­
queño submarino con r e la c ió n  a  l a s  boyas; d icho sonido puede im ita r  
e l  de un so n a r, o b ien  sim u la r una ex p lo sió n .

E l juego , en s í ,  es muy sim ple y técn icam en te  s in  com plicación,
estando l a  d i f i c u l t a d  en l a  e jecu c ió n  de l a s  m aniobras y d esp laza­
m ientos p a ra  consegu ir l l e v a r  e l  submarino a d e s tin o , o sea  a un 
re fu g io  p rev is to , den tro  de l a .  decoración)'dé fondo marino , con ten ida 
en l a  v i t r i n a ,  durante- e l  tiempo de du rac ió n  de l a  p a r t id a ,  que es
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co n tro lad o  por un tem porizador que ác tiia -a l. s e r  p u esto  en fu n c io - 
nam iento e l  a p a ra to , m ediante una moneda..'' '" ' ' '

E l juego t ie n e  unas, r e g la s  que se . tra d u c en , en. pu^jxts, que apa­
recen  en unos pequeños in d ic a d o re s  lum inosos num erados.del 1 a l  1 0 , 
s itu a d o s  en l a  p a r te  su p e r io r  de l a  p a n ta l la  y e l  premio c o n s is te
en una p a r t id a  g r a t i s .

En e l  único d ib u jo  que se acompaña yfque co n s titu y e , p a r te  in -

0i-.':r
4

¡¡
;

te g ra n te  de l a  r r e s e n te  memoria d e s c r ip t iv a ,  se ha  rep re se n tad o , a ¡. . b'O.. ' - - .t í t u l o  de ejemplo i l u s t r a t i v o ,  pero  n o . l im i ta t iv o ,  u h á 'r é á l iz a c ió n  
p r á c t ic a  d e l nuevo juego d e ' sa ló n  e lé c t r i c o ,  basado en líácér d es- ; 
p la z a r  un submarino m in ia tu ra ; sórteándb'*'viia'.''serié' 'délbbyáál,d is- ' 
p u es ta s  en e l  i n t e r i o r  de' la " V itr in a -  q u é^< 9 ^^éñ ta '..tiR  fondo' m ari­
no . .' ''.ít.'''''- * ' b.j-' i  .. ..R efirién d o n o s coñcré^'émánte'*ál.'citáa&'"&ilitt3o, pasamos seg u ida- : 
mente a  d e s c r ib i r ,  con mayor d e t a l l é  .Táá*;fpartes 'c o n s titu tiv a s" d !e l
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nuevo juego de sa ló n  e lé c t r i c o ,  d escríb iéñd ó ;; á l.m ism o 'tiem po; cómo 
se hace fu n c io n ar p a ra  se g u ir  l a s  r e g la s 'd e l . ju e g o .  "*:'" '

Según se dem uestra g ráficam en te  por l a  p é r s p e c t lv á 'd e l  d ibu jo
de r e f e r e n c ia ,  é s te  nuevo juego d e s a íó n é s t á " c o n s t i t u id o  por un 
mueble formado por una c a ja  - 1-  apoyada sob ré  dos p íe é  dé su s te n ta ­
c ión  - 2-  - 2 ^-, én cuya c a ra ' f r o n ta l '- se  *haO p ré v is 'to  * 'una.-^trina* - 3-  
y un pupi t r  e de mandos -  4- ,  es tando ''c e rra d a  * f  r  ón t  aDnéñt é d ic h a " v i ­
t r i n a  por una p a n ta l la  h e rm é tica  - 5- 'cbm ^é'sta '*dé.'dos' gruesos' c r i s ­
t a l e s  qué e s tab le ce n  una cámara*;* *en á í '. ÍR^éir'iÓ'ff^e' ía*'"cüal' s'e"'hia 
dep o sitad o  agua c o lo r  eada dé az u l p a f a ^ q ^ a ^ 'í '- ^ é la n te  * dé un p a is a ­
je  de fondo m arino, que en fo rm a'oorpÓ reafse"ha ?dispüe'stó en 'e l* in ­
t e r i o r  de l a  v i t r i n a ,  una c ó rtiñ á .'d é  *ágIá?"por"la que c irc u la n  bur­
b u jas  p roporcionadas por un pequeño com presor, que se  pone en mar­
cha a l  i n i c i a r  e l  funcionam iento  del^apéoráto. ú "' ......

E l ta b le ro  de mandos - 4 - ' e s tá  dotado,': de una s e r ié  'dé palancas 
o bo tones - 6-  p a ra  ac c io n a r e íéc tricém éñ te '.'y  d i r i g i r , / p o r  mandos a' 

55 . d i s ta n c ia ,  un pequeño submarino - 7-  q u é .sé  h a l l a  suspendido en e l
i n t e r i o r  de l a  v i t r i n a  m ediante dos v a r i l l a s  té lé s c ó p ic á s  - 8- ,  l a s  
c u a le s  son accionadas por un juego *dé-;péqüeñós m otores para  hacer" 
av an zar, r e t ro c e d e r ,  su b ir  *ó" bá j*ai"4''éi^'ául^ar'inó '"é" 'ü u é lih á rlo  * 'a de­
rech a  ó iz q u ie rd a  para ' s o r te a r ,  ó t  o c a h s e g ú n :  l a s  r e g la s  "del ju e ­
go, una s e r i e  dé boyas - y -  'su&péhdl'd&á *'é i í ^ ^ ' ' té rlo i'fd e* ' i'á  v i t r i n a60
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y d i s t r ib u id a s  en forma conven ien te  y .-eh -,re lac ió n  a  lo s  r e l i e v e s  -del 
fondo marino que decora  e l  i n t e r i o r  de..la. v i t r i n a .

, Forma p a r te , d e l equipo e lé c tr ico :'-^ h s iá tam a .h 8úno?^K}^p-..'montadó : 
en e l  i n t e r i o r  d e l .p u p itre  de mandos, e l .  cu á l fu n c io n á is in c ro n iza d o  
con lo s  movimientos d e l submarino y  con re la c ió n , a  l a  p o s ic ió n  .de. i 
l a s  boyas que t ie n e  que s o r te a r ,  o to ca r.,-p ro d u c ien d o , d icho s is tem a  i 
sonoro un sonido im itando e l  .o le a je , o .b ren ; de sonar, o. ;de ex p lo sió n , ¡* 
s e g d n s e a  l a  s i tu a c ió n  d e l submarino re sp e c to  á  l a s  boyas. 7 . . r : 

i  E l juego t ie n e  sus .correspondieníestrejgL as.,.-cuyas!jugadas, s e . .  ! 
tradu cen  en p u n to s, que aparecen  .en :uños/'.indicadóres lum inosos - I n ­
d isp u e s to s  en. l ín e a  sobre la .  c a ra  f r o n ta i r d e  l á  :caja. d e l  a p a ra to -y  
por encima de l a  p a n ta l la ,  lo s . cu a le s  están .num erados d e l  1 a l  70, 
a f in  de l l e v a r  un c o n tro l  de l a s  ju g a d a s .e fe c tu a d a s , a  base de ma­
n io b ra s  y desp lazam ien tos d é l pequeño: submarino p a ra  l l e v a r lo  a  su -  - 
re fu g io  d en tro , d e l tiempo de -duración: de la., p a r t i d a ,  ..qued es-, c o n tro - 
lado  por un tem porizador que se. pone._.en-marcha cuando se iIn tro d u c e  . 
l a  moneda en. e l re c e p to r  de l a s . m i s m a s ; . s i t u a d o  en, l a  c a ra  
f r o n ta l  d e l p u p itre  - 4-  junto:, a l  .monedero .13 -̂- que* está..dotado..de. , 
d is p o s i t iv o  de d év o lu c ió n .d e  l a s  m onedas-defectuosas^ Jcómo es- co-r 
m ie n te  en e s ta  c la se  d e . a p a ra to s . . l i d  h u i ' -  

. La p a r te  su p e r io r  de l a  c a ja  - .1 - :;d e l^ p á rá t.ó t estó-lppüpada .por.- 
un plafón, iluminado., en el-que. aparece  un¿''^.anórama .'marinó',-'..de^'-ibu^- 
ques y av io n es , el.,c.ual rep resen ta - sá rc iá^^ -i^e rfic iéd .d e i.- .p a isa  je..-.'. - 
submarino que se  .ve'.a tra v é s  de l a  pah tá llá ., i e  l a d v i t r in a : . !  ...

E l . esquema e lé c tr ic o ' de é s te .a p a ra to , bons 'ta , esencialm ente ., .de - 
una toma de c o r r ie n te ,  un .in te r ru p to r  g en e ra l,; un tran sfo rm ad o r ..a*.
220 V. de en trada, con s a l id a  a .10 V ., un r e c t i f i c a d o r  de..-corrien te , 
lo s  mandos, m otores y r e l é s  p ro teg id o s  :a t r a v é s  d e - f u s ib le s .  .. .

Completan l a .  in s ta la c ió n  d iv e rsa s , lám paras de c o n tro l  y apara­
to s  de medida de tiem po, como es e i  tem pofizador, u n ..d isp o s i.tiv ó .p a ­
r a  d e ja r  e l- a p a ra to  conectado cú an dó ;se :g án a  l a .p a r t i d a , ,  cuyo .premio 
es.une^ .p a r t id a  g ra tis ..  . : d'd'.. -- -

. E l hecho, .de que . l a  te n s ió n  de:. m ani.qb^.sea..;de, 10).yi;;.y que.-la . 
p a n ta l la  e s té  c o n s ti tu id a , p o r dos c r i s t a l e s  -gruesos i ñ a s t i l l a b l e s ^  
e v ita n  -todo p e lig ro .-p a ra , el- jugador.^ '. „  ̂ . .'...p; h í . - . --

Se . sobreentiende., que. la ¡  fo rm a ,. d im ep^ionés, . c la s e s !d e  m a te r ia l , 
d isp o s ic ió n , y arreg lo - d e l ^ón-.junto!X 1^7< $^^u< laldsÍ^s!pajo tes^  qué -
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in te g ra n  e l  juego ¿e sa ló n  e l é c t r i c o ,  ^  q u e rh e ín o sh e c h o .re fe re n c ia  
en e l  tra n sc u rso  de l a  p re se n te  memoria, podrán, v a ria r- ,y  s u f r i r  to ­
das l a s  m o d ificac io n es y. s u s t i tu c io n e s , que. se estim en^per t in e n to s , 
con t a l  de que no se d e s v ir tú e  l a  fu n c io n a lid a d  d e l  con jun to .

El.M odelo de U ti l id a d , p o r :. "JUEGO BE-SAL&;ELECTRICOBASADO 
EN HACER DESPLAZAR UN SUBMARINO MINIATURA",..cuyo p r iv il .e g io .d e  ex^ 
p lo ta c ió n  en. España, y. sus I io v in c ia su ie iU ltra R ia r . se  s o l ic i ta ip o r . 'u n  
periodo  de 20 años, deberá recaer, so b re .la s . .p a r t ic u la r id a d e s  que se 
co n cre tan  en la s .  s ig u ie n te s ,  . ...1 , i , .  .1 -

R .E I V I N D- I. C A C I:. 0.:'N;'E.S 
i a . -  "JUEGO DE SALON ELECTRICO, .BASADO.:EN.iHACER DESPLAZAR. UN;SUBMA­
RINO MINIATURA", c a ra c te r iz a d o  por. el:hécTio.de. qué e s tá  ..co n stitu id o  
por un mueble formado po r u n a ic a já  apoyadái.sabre .dos p ie s .d e  .su s te n ­
ta c ió n  e n .cuya. cara, f r o n t a l . s e  ha p re v is to ru n a  y i t r in á ^ y ru n .p u p i t r e  
de mandos a . d is ta n c ia ,  estando , ce rrada . frontalni.eiit.e d ic h a ;v i t r in a  
por una p a n ta l la  h erm ética  compuesta d e . dosj,gruesos c r i s t a l e s  .que 
e s tab le ce n , una cámara, en cuyo, in terio r-!se-.h a .'dep ositad o .;ag u a  ;co­
lo re a d a  de a z u l p ara  formar,.; d e la n te  .de. ú iisp a isa je  ddiTondo m arino, 
que en forma co rp ó rea .se . ha d isp u es to  , en i e l ' i n t e r i o r  d e r la  v i t r i n a ,  
una c o r t in a  de agua .por l a  qué c ir c u la n  b u rb u ja s , p roporcionadas 
por un! pequeño com presor, que se. pone en m archa ;a l. i n i c i a r  .e l. fun^-
cionam iento  del. a p a ra to . *.. . ... ..  . ' 'R ;. . .......;ú.. u ,
2&.- "JUEGO DE SALON. EIECmiCO, BASADO'.¿NiHACER'.'DESPLAZAR. UN SUBMA­
RINO.MINIATURA", .s e g ú n . .la '1 a .re iv in d ic a c ió n ,. ..c a ra c té r iz a d o  por e l  
hecho. de que e l  táb ler.o  .de m andos:está '.do tado  .de u n a .s e r ie . .de; p a- .. 
le n c a s  - o botones, p a ra  ac c io n a r '..e léctricam en te  y:, d i r i g i r l a ,  d is ta n c ia  
un pequeño, submarino, que.; se. h a l l a  .suspendidd-en. ..el . i n t e r io r  ..de;.la , 
v i t r i n a  mediante- v a r i l la s * . t e l e s c ó p i c a s l a s  .cuales..'s.03l*..imp.ulsadas 
por un. juego, de. pequeñó.s. m otores que had en : a v a n z a r . r e t r o c e d e r , .su ­
b i r  o bajar-, el. submarino .m in ia tu ra ,- '.e ..ih c íin a r lq  a.dere:chau0.'2iz^  ; -- 
q u ie rd a  p a ra  s o r te a r ,  o .-to .carp -según ;'ias:r.ég las.del..júegoq .,uñarse- . 
r ie :  de boyas suspendidas en .e l i n t e r i o r  .d e r la  v i t r i n a  y. d i s t r i b u i ­
das en forma conven ien te .: '.'."i g . .. .. ....
3 ^ .-  "JUEGO DE SALON EIECTRÍCO,;-:B^ADQ.^Í'HAGER;DESBLAZARiUNSUBMA- 
RIRO MINIATURA".,:.según- la s . r e iv in d ic a c io n e s .1^ y. 2&, c a ra c te r iz a d o  
por e l  hecho dé que en e l  . in te r io r  délL púp itre .de 'm andos. se. h a l l a  
d isp u es to  un s is tem a  sonoro:,, q u é .iu ic io n á í's 'in c ro n izád o ; con lo a  rno-
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vim ien tos - del- submarino- y con rélacidhj- a  ' l a  p ó s ic id n ' dé r ía s  "boyas 
que t ie n e  que s o r te a r  , o to c a r  , produciendo'un* son ido ' imitando* e l
o le a je ,  o b ien  dé-'-sohar,---ó dé-*'-é3^1osí&L,- '̂%e^<m:*S'éa- l# ^ tá m c íá n * 'd e l  ; 
submarino re sp e c to  -á las- b o yas;-" * . -r.;. rA',;r \ * *"'' *¡
4a . .  "JUEGO DE SALON ELEC TRICO,(BAS^O' HACER' DESPIAZAR UN SUBMA- ;
RIÑO -MINIATURA"? -ségdn l a s  p reced en tes  r e iv ih d ic á c id h é s , ' * c a ra c te r i-  i 
zado por e l  hecho de que en l á  c a r a - f r o n ta l - 'd e r la  cája-déí*  ap ara to  ; 
y por encima de l a  p a n ta l la  se  há]^^''unoS*'*iR^ lum inosos,'
d isp u e s to s  en l in e a  y numerados d e l i  .'al ,10 , que perm itan  l l e v a r
e l  c o n tro l  de l a s  . jugadas efec tuadas^  a ;b á .se .de  m aniobras y d esp la ­
zam ientos d e l pequeño submarino p a ra  l l e v a r lo  a  su  re fu g io  den tro  " 
d e l tiempo - de 'du rac ión  dé l a  p a r t id a ^ q u e r  es co n tro lad o r por un"*tem- 
p o rizad o r que se  pone en- marcha cuando' ser in tro d u c e  la*moneda en ' e l  
r e c e p to r  de l a s  mismas. - ''Di*"*' --- - * *; "'
5&r- "JUEGO DÍS SALON ELECTRICO,^BASADO ÉN;'NACER *DESPLAz.AR 'UN'SUBIii- i 
HIÑO MINIATÚEAM;,6-segdn--las a n te r ío ré s -  r e iv in d ic a c io n e s ^ 'C a ra c te r i ­
zado por e l  hecho dé que e l  :ésquema ' é lé c 1̂ i c ó  deÍ^'ap)^a^o consta¡ 
e sen c ia lm en te ," de" Una toma de - /c ó r r ié n te , ':^  "' ;
un transfo rm ador á'2-20 V oltio s. *á;é'* ^ tra d ^ - 'c 'o ñ  * sa^dá';á^l'0 '*V olt¿*os','- 
un' -reotificadef---dé--corri-eht<^-''--los'.'man&s':.^'gruyós* dé" m ótores"y r e ­
l é s  p ro teg id o s  por -fúsi-bles¡rt'así'.'ééübi dÍY W sás"'l& paraá^ídé c o n tro l 
y-un d is p o s i t iv o  p a ra -d e ja r , e l  aparato-tconectado  cuando, se gana l a
p a r t id a ,  cuyo premio es o t r i p a r t i d a - '  g ratis*  '* ...........
6a " J U E G O  DE' SALON ELáCTRICO, * B'ASAbÓ-*EÑrHACbR''báSPÍM:^^ '
RIÑO-MINIATURA''.i' Tal-'como s é  ha' descrito ''y*, dem ostrado "en el* "dibujo 
ad ̂ un t  o  ̂ . '

Consta de cinco hb-jas-''fc-liádas'''yhm é'C ^égrafiad8s:.'pdr. una so la
cara.-' -'....... -- - .... . .4'.'

'-Bárcé lona' a g Q MAR 1973.
P.Á-. de D . - M a r tín-Oolls* Cohchs * :*."'. " ' . i . ' :  3':.'i
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