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MENMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a unos dados y éimilares
para juegos, comprendiendo las diversas piezas que se.emplean en i
los juegos de azar, en cuya superficie lisa o afacetada presen- g

tan unos signos distintivos destinados a indioar el desenvolvi-

miento o desenlace del juego para los participantes en el mismo, |

El objeto de la invencién es el de disponer de piezas de per-

fecta ejecucibn, 0 sea con la debida regularidad para gque las

pogibilidades del azar sean de absoluta imparcialidad, = = -- -;ﬁ

Loes dados en cuestién se caracterizan porgue estén consti- Vf
tuidos por un cuerpo rigido moldeado gue compone el niicleo cen- f;
tral, del que se derivan unas prominencias referentes a signos r:
o figuras, y por una capa envolvente de espesor igual al salienpﬁj

te de dichas prominencias, por lo que é&stas son directemente

visibles en su cara exterior, = == @ ww = - w @ @« - - - o=

Otros objetos y caracteristicas de la invencién se irém .
dando a conoCer en detalle a lo largo de la descripcién que si- if
gue, haciendo referencia a los dibujos ilustrativos que la i

acompaiian, En 108 AilbUJj08: = = ® w = = = = = @ = = = - = - - -

Figura 1, representa, visto en perspectiva, el cuerpo cen

tral de un dado segiin la invencifn, = = = = = = = = = = = =« =~ =

Figura 2, representa, visto en perspectiva, el dado en

cuestién en su estructura complet8, = = = = = = = = = = = = = «

Figura 3, corresponde a una seccibén de la figura anterior,;,
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del dado; en otros casos, las prominencias'B,'en némero singu- Lf

Una pieza para Jjuego de azar, tal como un dado, una perinola,

una bola de loterias, y otras de especie anfloga, ofrece ciertas
dificultades constructivas en cuanto a la exactitud de su peri-
feria, por lo que no ofrecen la fidelidad necesaria para no
comprometer la equidad.;n el desarrollo del juego. Se hace re—
ferencia a piezas obtenidas por moldeo uugtros sistemas de f&-

cil ejecucién pero esentos de una absoluta precisibn, - - - -

Esta invencién permite obtener piezas con la suficiente eiac ?ZT
titud, empleando los mismos métodos constructivos ordinarios.
Asi, en el caso de un dado, como se representéﬁen el ejemplo
gréfico que se acompafia, el mismo consta de un ouerpo rigido 1
obtenido por moldeo en resinas sintéticas, cuya supriicie 2
esté provista de unas prominencias 3 de tipo cilindrico que

corresponden a los puntos que evalian cada una de las caras

lar o plural, podrén consistir en letras, cifras o figuras di=- %:T
versas, EL cuerpo 1 constituje el n@cleo central del citado e
dado, por lo que en este caso es un hexaedro, quedando recu-

bierto por una capa exterior 4 obtenida por una segunda opera-

cién de moldeo por inyeccién en resinas sintéticas de un coloxr

distinto, de un espesor igual al de la magnitud del saliente
de las prominencias 3, por lo que estas prominencias quedan vi=-
sibles por su cara exterior y resaltando por la diferencia de

color con respecto a la capa envolvente 4, = = = = = = = « = =

La capa envolvente 4 presenta la superficie externa 5 del dad
o pieza de juego de que se trate, sea afacetada, como en el pre

sente caso del dado, del de una perinola u otros, o bien liso
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como seris el caso de una bola de loteria, una fiche de dominé

0 de OTros JjuegosS, = = = = = = = = = = = = = = = ==« = ---

El nteleo central 1 presenta inevitablemente unas irregula—
ridades debidas principalmente a los conocidos rechu@ados‘del
moldeo, que impiden la necesaria regularidad externa de la
pieza de juego. Dichas irregularidades quedan absorbidas por
la capa exxerior 4, con 1o que se superan los inconvenientes
referidos y se obtienen piezas de correcta estructura externa

plenamente apta para su cometido, con lo que se consigue el

objetivo propuesto por la invencién.

Descritas convenientemente las caracteristicas de la in-
vencién, se hace constar que en la misma podré&n introducirse
cuantas variantes de detalle pueda aconsejar la experiencia,
siempre que con ello no se modifique la esenqialidad de la
misma, que es la que se resume y concreta en las reivindica-

ciones que siguen, = =~ = = = - - - - - -—-—--——--

"N _O T A

Se declaran de novedad, utilidad y propiedad para Espafia,

sus territorios y plazas de soberania, las siguientes: = = =

REIVINDICACIONES

1.~ Dados y similares para juegos, caracterizados porgue
estén constituidos por un cuerpo moldeado rigido, que compone
el nficleo central, del que Se derivan unas prominenéias refe-
rentes a signos o figuras, y por una capa envolvente de espeeoz ;
igual al saliente de dichas prominencias, por lo que éstas son:

directamente visibles en su cara €Xteriors = w = = = = = = = f?
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2.- "DADOS Y SIMILARES PARA JUEGOS"e = — = = = = = = = = =

-

Todo ello conforme se desoribe y reivindica en la presente

memoria que consta de cinco hojas, foliadas y mecenografiadas

por una sola de sus caras, y de tres figuras que la ilustran,
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