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MEMORIA DESCRIPTIVA

TRITEE A TSR e

Correspondiente a un Modelo de Utilidad, que se solioita por VEINTE
ANOS, para todo el Territorio Nacional, a favor de la Firma Nuevas
Formas, S.A., de nacionalidad espaiiola, residente en Madrid, callede
Presidente Carmona ndm 10, por;

"UN JUEGO A BASE DB FXGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSICONALMENTEY

X TR W G T .n'a.m.a.ax.zu',.‘u.m.ﬂ.x. .n.ta.m.m.::.n.n:a.r.:.m.u.a.a.u.u.a.z'm.a'a

El Modelo de Utilidad al que corresponde la presente memo-

ria descriptiva concierne a un juego recreativo cuya principal carag

ter{stica la constituye el hecho de formarse por una diversidad de
figuras, todas ellas de la miama conformacin, que han sido provistas
de medios de acuerdo con los cuales se posibilita su acoplamiento en
tre sf{ en muy diversas posiciones, de modo que puede llegar a consti
tuirse un conjunto integrado por todas las piezas que componen el -
Juego. |

De la idea general expuesta se desprende que el juego cong
tituye un agradable entretenimiento e incluso un medio didéctico pa-
ra el practicante, si 8ste es de corta edad, pues es preciso realiza:
el acoplamiento de las distintas figuras en forma tal que se manten-
ga un constante equilibrio entre dlas para conservar la estabilidad

del conjunéo, por 1o que han de variarse constantemente las posi-
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' vionéir sfloptadas y tantear cuales han de ser las uls Sptimas o wonve

nientes a cada caso.

Para la realizacién de la figura tipo, que ea base del juge
g0, no existe limitacién de ninguna clase, pudiendo ser representati
va de cualquier objeto, animal o persona. Naturalmente que en su fa-
bricacién han de mantenerse unas formas determinadas que son las que
permitirdn el ensamble de las distintas piezas entre sf y una armo-
nia entre todas sus partes en cuanto a trsszado y peso se refiere,tep
dentes a facilitsr dicho acoplamiento.

En loa dibujos que psra scdarar la descripcién se acompafian
se reproduce la figura representstiva de un paysso de circo, conside
rando que tal representacién es muy adecuada al objeto, puea el con
junto, conseguido por unién de las distintas piezas en qquilibrio, a
base de posturas a veces forzadisimas, evoca concoptuainento la idea
de un circo, pero ya se ha indicado que tal repro.entaéi&n no tiene
caracter limitativo alguno y que podrd ser variable dentro de los
nis amplios lf{mites.

Por este objeto se solicita privilegio de Modelo de Utili-
dad que asegure al peticionario el derecho a su explotacién indus-
trial en exclusiva, de conformidad en un todo con el que ae reconoce
en el artfculo 171 del vigente Estatuto Ley de Propiedad Induatrial.

La descripoién de este juego ser hard con referencia a la
adjunta hoja de dibujos en la que se ha representado un ejemplo de
ejecucién preferido, que no tiene caracter limitativo alguno, sino
simplemente ilustrativo y que estird aujeto por tanto a modifica-
ciones de detalle que no alteren de manera fundamental su propia fi-
nalidad caracterf{stica.

En el planot

FIGURA 18, muestra la viata de la figura tipo, utilizable
como b&sica del juego.

FIGURA 223, muestra un ejemplo del acoplamiento multiposi-
cional llevado a cabo por una diversidad de figur.u.\

Haciendo referencia al ejemplo de ejecucién que se ha re-
preaentado en el dibujo, el juego de la invencién tiene por objeto
conaeguir el ensamblaje o acoplamiento entre af de distintas figuras
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. ianpqng;onto., en tal forma que consiguiendo una perfecta cospensa-

ciénfidtie los pesoa respectivos se logre mantener en verticalidad
el conjunto formado.

A eate efecto la figura adopta preferentemente una forma
corporal humana, con el fin de conseguir un mayor ndmero de partes
aptas para ser aprovechadas como medio de acoplamiento con las otras:
figuras, tales como los extremos de sus piernas, brazos, etc. Todo
el contorno exterior se forma a baae de planos rectos, con el fén de
posibilitar el apoyo sobre cualquier de suspartes en la unién con -
otra u otras piesas gemelss.

En dicha figura se delimita por tanto la cabesa -1-, de
conformacién conveniente, por cuy parte superior discurre un nervio
longitudinal «2- que constituye uno de los medios utilisados para el
acoplamiento con otras piezas. .

Los brazos -4-, de forma acusadamente triangular, se unen
a ambos lados del cuerpo -3-, conformando en su unién y en la zona
correspondiente a los hombros de la figura unas acanaladuras loggitu
dinales -5~. Estos brazos rematan puntiagudamente por su extremidad
inferior. : |

Las piernas ~6- son asfmiswo de seccién triangular isésce-
les con uno de sus vértices orientado hacia la parte inferior, pro-
longandose sus extremos en sendos segmentos ~7-, también rematados
puntiagudamente y de base plana, que se proyectan radialmente, diri-
gidos hacia el interior. |

Ademfs del asimple apoyo por contacto tangencial sobre cual
quiera de sus partes lisas, se utiliza como medio de unidn preferido
de las distintas figuras entre s{, las acanaladuras -5- en las que
puede encajar y quedar retenida otra figura, tanto por insercién del
nervio longitudinal -2« de la cabesza como por la de los extremos de
cualquiera de sus brazos o pies, siendo posible ir combinando sucesji
vamente estos distintos medios de unién hasta la formacién definiti-
va del conjunto. _

Descrito suficientemente el objeto a que concierne este Mg
delo de Utilidad, sélo reata afiadir que en su realizacién podrén ser
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 objets d2 variaciones de detalle todas aquellas circunstancias, ta-

les éﬁno“ca-bio de forma, materia, dimensiones, proporciones, etc.,
y en general cuantas tengan un caracter accesorio o complementario,
que deben quedar incluidas en la proteccidn que se recaba.
N 0 T A ’

En resimen el presente Modelo de Utilidad, deberé recaer

esencialmente sobre las siguientes:
REIVINDICACIONES '

18,.- UN JULEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSI-

CIONALMENTE, caracterizado por estar constituido por uns pluralidad

de figuras, todas ellas de la misma conformacidn, que adoptan prefe-
rentemente una foraa corporal humana y se unen unas a otras en dis-
tinas posiciones, combinféndose para mantener en equilibrio el conjun

- to formado.

28, «UN JUEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSI-
CIONALMENTE; de conformidad com la reivindicacién 12, caracterizado
porque cada una de las figuras esti formada por una cabeza de confop
macién adecuada, que ha sido provista en su parte superior de un negp
vio longitudinal; un cuerpo a cuyos lados se unen los brazos, de seg
cién sensiblemente triangular, rematados puntiagudamente por su ex-
tremidad énferior y que conforman en la superior, a la altura de los
hombros de la figura, sendas acanaladuras longitudinales, situadas
una a cada lado,de la misma profundidad y anchura, y las piernas,
también de seccién trifngular, con uno de los vértices ocupando el
extreno inferior, en el que respectivamente se proyectan en sgentido
radial y orientados hacia el interior, sendos segmentos de base ply
na, tambien rematados puntiagudamente, que constituyen los pies de
la figura, elementos de apoyo de la misma para mantenerla en verti-
calidad. '

38,~ UN JUEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAM MULTIPOSI~-
CIONALMENTE, de conformidad con las reivindicaciones 18 y 22, carag
terizado porque todo el contorno exterior de las figuras esti formg
do a base de planos rectos, con el fin de que puedan ser apoyadas,

sosteniendose tanto sobre una base determinada como sobre otra de
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,Jlas ﬁignva- que han de conatituir el conjunto.

‘ 48,= UN JUEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSI-
CIONALHENTE,

Todo ello tal y como se repreeenta y describe en el cuerpo
de la presente memoria, se reivindica en su nota y se repreeenta a
t{tulo de ejemplo en la adjunta hoja de planocs.

Consta eata memoria descriptiva de cinco hojas, mecanogra-
fiadas y foliadas a doa espacios y por una sola de sus caras.

Madrdd, 27 FIB i3
LA UJ.\qRI '




VUEVAS FORMAS, 5.\ ~AfOJA UN/CA -

Escala Vaﬂb/é/e
/ o /,-,{/ /"’
o R

-r,::”. v/' ‘ ~.\§‘ -

R AN
...........................

iy




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



