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M E M O R I A D E S C  R I P T I V A

Correspondiente e un Modelo de Utilidad, que se eolioita por VEINTE 
ASOS, para todo el Territorio Nacional, a favor de la Firma Nuevas 
Formas, S.A., de nacionalidad española, residente en Madrid, calle de 
presidente Carmona ndm 10, por;

"UN JUEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSICONALMENTE"
,a . , s = , , s , , a s . * s .  M . m , .3,n . t n . s . , T . , r x , T . .  =  s-,*

El Modelo de Utilidad al que corresponde la presente memo­
ria descriptiva concierne a un juego recreativo cuya principal carac 
teristiea la constituye el hecho de formarse por una diversidad de 
figuras, todas ellas de la misma conformación, que han sido provistas 
de medios de acuerdo coa los cuales se posibilita su acoplamiento en 
tre ai en muy diversas posiciones, de modo que puede llegar a consta 
tuirae un conjunto integrado por todas las piezas que componen el - 
juego.

De la idea general expuesta se desprende que el juego con¿ 
tituye un agradable entretenimiento e incluso un medio didáctico pa­
ra el practicante, si áste es de corta edad, pues es preciso realiza! 
el acoplamiento de las distintas figuras en forma tal que se manten­
ga un constante equilibrio entre Alas para conservar la estabilidad 
del conjunto, por lo que han de variarse constantemente las posi-
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tjionéá adoptadas y tantear cuales han de aer laa más óptimas o vonve 
nientea a cada caao.

Para la realización de la figura tipo, que ea baae del jue 
go, no existe limitación de ninguna dase, pudiendo aer representad 
va de cualquier objeto, animal o peraona. Naturalmente que en au fa­
bricación han de mantenerme unaa formaa determinadaa que aon laa que 
permitirán el enaamble de laa diatintaa piezaa entre ai y una armo­
nía entre todaa aua partea en cuanto a trazado y peao ae refiere,ten 
dentea a facilitar dicho acoplamiento.

En loa dibujoa que para adarar la deacripción ae acompañan 
ae reproduce la figura repreaentativa de un payano de circo, conside 
rando que tal repreaentación ea muy adecuada al objeto, puea el co& 
junto, conaeguido por unión de laa diatintaa piezaa en qquilibrio, a 
baae de poaturan a vecen forzadiaimaa, evoca conceptualmente la idea 
de un circo, pero ya ae ha indicado que tal repreaentación no tiene 
carácter limitativo alguno y que podrá aer variable dentro de loa 
máa amplioa limitea.

Por ente objeto ae aolicita privilegio de Modelo de Utili­
dad que aaegure al peticionario el derecho a au explotación indua- 
trial ea exeluaiva, de conformidad en un todo con el que ae reconoce 
en el articulo 171 del vigente Eatatuto ley de Propiedad Induatrial.

la deacripción de eate juego aer hará coa referencia a la 
adjunta hoja de dibujoa en la que ae ha repreaentado un ejemplo de 
ejecución preferido, que no tiene carácter limitativo alguno, aino 
almplemente iluatrativo y que eatárá aujeto por tanto a modifica- 
cionea de detalle que no alteren de manera fundamental au propia fi­
nalidad caracteriatica.

En el plano!
PIQUEA la, mueatra la viata de la figura tipo, utiiizabie 

como báaica del juego.
FIGURA 2a, mueatra un ejemplo del acoplamiento multiposi- 

cional llevado a cabo por una diveraidad de figuraa.
Haciendo referencia al ejemplo de ejecución que ae ha re­

preaentado en el dibujo, el juego de la invención tiene por objeto 
conaeguir el enaamblaje o acoplamiento entre ai de diatintaa figuraa
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independiente*, en tei forma que consiguiendo une perfecto compensa­
ción entre lee peapa respectivos ae logre mantener en verticalidad 
el conjunto formado.

A cate efecto la figura adopta preferentemente una forma 
corporal humana, con el fin de conaeguir un mayor ndmero de partea 
aptaa para aer aprovechada* como medio de acoplamiento con laa otraa 
figuraa, tale* como loa extremo* de aua pierna*, brazo*, etc. Todo 
el contorno exterior ae forma a baae de plano* recto*, con el fén de 
poaibilitar el apoyo aobre cualquier de auapartea en la unión con - 
otra u otra* pieza* gemela*.

En dicha figura ae delimita por tanto la cabeza -1-, de 
conformación conveniente, por cuya parte auperior diacurre un nervio 
longitudinal -1- que conatituye uno de lo* medio* utilizado* para el 
acoplamiento con otra* pieza*.

Lo* brazo* -4-, de forata acusadamente triangular, ae unen 
a ambos lado* del cuerpo -3-, conformando en au unión y en la zona 
correspondiente a lo* hombros de la figura una* acanaladuras loggitu 
dinale* -5-. Bato* brazo* rematan puntiagudamente por au extremidad 
inferior.

La* pierna* -6- aon aaímiamo de aección triangular isósce- 
le* con uno de au* vórtice* orientado hacia la parte inferior, pro- 
longandoae su* extremo* en aendoa aegmentoa -7-, también rematado* 
puntiagudamente y de baae plana, que ae proyectan radialmente, diri­
gido* hacia el interior.

Ademó* del aimple apoyo por contacto tangencial aobre cual 
quiera de aua parte* liaaa, ae utiliza como medio de unión preferido 
de la* diatinta* figura* entre *1, la* acanaladura* -5- en la* que 
puede encajar y quedar retenida otra figura, tanto por inserción del 
nervio longitudinal -1- de la cabeza como por la de lo* extremo* de 
cualquiera de au* brazo* o pie*, aiendo poaible ir combinando suceal, 
vamente cato* diatintoa medio* de unión haata la formación definiti­
va del conjunto.

Descrito suficientemente el objeto a que concierne este M& 
délo de Utilidad, sólo reata aHadir que en au realización podrán aer
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objeto ata variaciones de detalle todas aquellas circunstancias, ta­
les coso casbio de forma, materia, disensiones, proporciones, etc., 
y en general cuantas tengan un carácter accesorio o complementario, 
que deben quedar incluidas en la protección que se recaba.

N O T A
En resdmen el presente Modelo do Utilidad, deberá recaer 

esencialmente sobre las siguientes!
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H . -  UN JUEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSI- 
CIONALMENTR, caracterizado por estar constituido por una pluralidad 
de figuras, todas ellas de la misma conformación, que adoptan prefe­
rentemente una forma corporal humana y se unen unas a otras en dis­
tinas posiciones, combinándose para mantener en equilibrio el conj un 
to formado.

29. -UN JUEGO A BASE DE FIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSI- 
CIONALMENTE; de conformidad con la reivindicación la, caracterizado 
porque cada una de las figuras está formada por una cabeza de confog 
nación adecuada, que ha sido provista en su parte superior de un ne& 
vio longitudinal; un cuerpo a cuyos lados se unen los brazos, de sec 
ción sensiblemente triangular, rematados puntiagudamente por su ex­
tremidad inferior y que conforman en la superior, a la altura de los 
hombros de la figura, sendas acanaladuras longitudinales, situadas 
una a cada lado,de la misma profundidad y anchura, y las piernas, 
también de sección triángular, con uno de los vórtices ocupando el 
extremo inferior, en el que respectivamente se proyectan en sentido 
radial y orientados hacia el interior, sendos segmentos de base pl& 
na, también rematados puntiagudamente, que constituyen los pies de 
la figura, elementos de apoyo de la misma para mantenerla en verti­
calidad.

3*.- UN JUEGO A BASE DB FIGURAS QUE SE ACOPLAM MULTIPOSI- 
CIONALMENTE, de conformidad con las reivindicaciones 1* y la, cara& 
terizado porque todo el contorno exterior de las figuras está formg, 
do a base de pianos rectos, coa el fin de que puedan ser apoyadas, 
sosteniéndose tanto sobre una base determinada como sobre otra de
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]¿s figura* que han d* conatituir al con j unta.
* 4t.- UN JUEGO A BASE DE PIGURAS QUE SE ACOPLAN MULTIPOSI- 

CIONALHENTB.
Todo olio tal y cono aa rapraaanta y deacrlbe an al cuerpo 

da la preaanta nanoria, aa reivindica en au nota y aa rapraaanta a 
titulo da ejemplo an la adjunta hoja da plano*.

Conata aata neaoria deacriptiva da cinco hoja*, mecanogra­
fiada* y foliada* a doa capado* y por una aola da aua cara*.

Madrid, ^
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