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Correspondiente al registro de Modeio de Utilidad que, por
veinte aflos, se solicita a favor de la firma "PLAYMATIC, S
A.", de nacionalidsd espafiola, residente en Barcelona, ca-
lle Juan de Peguera, n2 117, = = = =« = == = = = = = = = «
p O r
"NUEVO BILLAR ELECTRICO"
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El objeto del presente Modelo de Utilidad se re-
fiere a un nuevo billar eléctrico que presenta la novedad
de que el mismo no se juega con visién directa del campo
de Jjuego, sind a través de medios de reflexidn de la ima-

gen del campo, por 1o que si bien visualmente se obtiene
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el mismo efecto 8ptico, resulta que en la realidad el cam-
po de Jjuego esté inciinado en sentido opuesto al de los ad
tuales y ademfs se encuentra emplazado a un nivel muy in-
ferior a ellos, ya que en la nueva solicitud el campo de
juego estd situado casi al nivel de los pies del usuario
del Jjuego.

Esta caracterfstica permite que el cuerpo del bid
llar, sea mfs acortado, es decir, m#s compacto, 1o que sa
va la necesidad de gran espacio bara el campo de Jjuego,
pues en los actuales 8ste por estar situado horizontalmen-
te comprende un gran espacio en sentido lateral de la salg
en donde esté emplazado mientras que en el nuevo billar,
por estar emplazado en sentido vertical o de profundidad
el espacio en sentido lateral, es mucho menor.

Para una correcta interpretacidn se describe, a
continuacidn un caso de realizaci8n préctica, a tftulo de
ejemplo, no limitativo, del nuevo billar eléctrico, acompal
fidndose de una hoja de dibujos en la que:

En la figura se representa el nuevo billar elfc-
trico segln este Modelo.

Consiste la invenci&n en que el campo de Jjuego
estd emplazado a un nivel cercano al nivel de los pies del
usuario y se encuentra dispuesto tambien inclinado pero en
sentido opuesto al de los billares conocidos, es decir, qu
el lado (2) del campo de juego correspondiente al en que
se encuentra el jugador estf a un nivel mfs alto que el la
do opuesto (3), y los "flippers" (4) son accionados a tra-
v&s de un mando a distancia dispuesto en unos brazos verti
cales (5), uno a cada lado mayor del campo (1) y cercano &

su extremo (2) m&s elevado, pendiendo el campo (1) de los

W

aludidos brazos verticales (5) mientras que el otro extrem

v
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| riables cuantos detalles de construccidn y acabado, no al-~

opuesto (3) del campo de juego (1) estd unido articuladamep~
te (6) a un punto.fijo (7) del cuerpo (8) del mueble, de
manera que dichos brazos (5) ademds de servir de mando de

los "flippers" (4) permiten, a voluntad, la elevacifn y

descenso del extremo libre (2) del campo de juego (1) y ob

servindose el mismo por visidn indirecta conseguida por me
dio de un espejo reflectante (9) situado inclinadamente en
la parte superior trasera del mueble.

Las bolas (10) asceinden de la posicidn mfs baja
trasera hasta la posicidn m#s alta delantera, por medios
adecuados (11).

El mando (12) de los "flippers" (4) estf dispues-
to en el extremo de la empuiiadura vertical (13) de cada
brazo vertical (5) sustentador del extremo libre delantero

(2) del campo de juego (1).

Se sobreentiende que en el presente caso serén va{
teren, cambien o modifiquen la esencia de la invencidn.
N O T A

Descrito el objeto y utilided de la invencidn, lo
gque se declara como no divulgado ni practicado en Espaiia,
comprende las siguientes reivindicaciones:

12.~ Nuevo billar eléctrico, caracterizado por el
hecho de que el campo de juego estl emplazado a un nivel
cercano al nivel de los pies del usuario y se encuentra
dispuesto tambien inclinado pero en sentido opuesto al de
los billares conocidos, es decir, que el lado del campo de

juego correspondiente al en que se encuentra el jugador es4

t4 a un nivel m#s alto que el lado opuesto, y los "flipperf"
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son accionados a travds de un mando a distancia dispuesto
en unos brazos verticales, uno a cadé lado mayor- del campo
y cercano a su extremo mis elevado, pendiendo el campo de
los aludidos brazos verticales mientras que el otro extremg
opuesto del campo de juego estd unido articuladamente a un

punto fijo del cuerpo del mueble, de manera que dichos bra-

zos ademfs de servir de mando de los "flippers" permiten, ¢4

voluntad, la elevacidn y descenso del extremo libre del

campo de juego y observindose el mismo por visidn indirectq

conseguida por medio de un espejo reflectante, situado in-
clinadamente en la parte superior trasera del mueble.

2.~ Nuevo billar eldctrico, segfin las anterior
reivindicacidn, en el que las bolas ascienden de la posi-
cidn mis baja trasera hasta la posicidn m&s alta delantera,
|por medios adecuados.

%2,- Nuevo billar el8ctrico, seglin las anteriores
reivindicaciones, en el que el mando de los "flippers" est§
dispuesto en el extremo de la empuﬁédura vertical de cada

brazo vertical sustentador del extremo libre delantero del

canpo de Juego.

42,~ NUEVO BILLAR ELECTRICO.

I




Segln se describe y reivindica en la preslehte“Memo-
ria descriptiva que consta de cinco hojas foliadas y escriT
tas por una sola cara y acompafiada de una hoja de dibujos.

Madrid, a 22 _de Febrero de mil novecientos
setenta y tres, ‘

P.A.,

Antonio Aricha
e P
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Madrid 9 5 Febrero 1973
pP.p.

Antonio Arichg
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Escala variable
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