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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D, HELENIO CASES NOLLA Y D.FERNANDO CALATAYUD
ANDRES .

Nacionalidgd: Espafiola

Domicilio: Plaza Andujar, 2-19-48 - VALENCIA

Objeto: "JUEGO RECREATIVO PARA NINOS"

Priori_dad:

MEMORIA DESCRlPTIVA

La fina;idad de la presente Memoria Descrip-
tiva es la de dar a conmocer las ca__racterlsticas esencig
les de un juego recreativo para nif;os,_ por cuyas muchas
cualidades queda justificada la soiicitud, & favor de |
los titulares del'expediente, del. 'priv:ilegio de exclusi
vidad otorgado por la vigente Ley de la Propiedad Indus
trisl, para su explotacién en Espafia. '

El juego consiste en la dispoeicién de wnos
mufiecos soﬁre un‘tablero, en cuyos'piéé y base, situada
entre ambos, se acoplan unoé pequefios imanes, que p'erm_a_

necen relacionados, mediante su atraccidén magnetica, con
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otros imenes correspondientes emplazados en un‘cajetin
situado bajo el tablero de_juego. De estbs imanes, los
laterales son fijos y el central, en forma de P, perma-
nece montado en una placa giratoria, que es accionable
desde un mando exterior, a través de.una large lanza,
que le permite estar situado fuera de los limites del
tablero.‘Lds mufiecos asi dqtados de moVimiento aparecen
armados y en posicién de atague, de manera que, acertan
do con el golpe adecuado, el guerrero'afectado puede
gser abatido por el contrario. ,

Para der ocumplida informacién sobre la natura
leza de nuestro Modelo, ée ha considerado conveniente
la aportecién del pano adjunto, donde quedan recogidas
distintas representaciones del mismo. Estas repfesenta-
ciones sélo tienen valor informabivo, por lo que, en
cualqﬁier circunstancia, deben ger cangideradas en su
nés aﬁplio sentido y en modo alguno como limite del al-
cance del exﬁediente. ' ' |

La figura 18 del plano feproduce‘una vista en
planta del tablero de juego, en el que se ha incorpora-
do uno de los mandos del juego. La figura 24 es una vis
ta lateral en alzado del mismo tablero, con uno de los
guerreros situados sobre el mismo f sobre su mando co-
rrespondiente. La figura 38 muestra, a mayor tamafio, la
figura seccionada de un guérrero,veépecificanéo clara-~
mente el sistema de sﬁjeci&n sobre el cajetin inferior.
La figura 42 es una vista en plaﬁia de dicho cajetin,

asi como de su conexidén con el mando que acciona la

placa movible del mismo. Finalmente, la figure 58 co-
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rresponde a la represenfacién en detalle del ﬁ;canismo
que mantiene eréct{l al guerréro, haste que se produce
el golpe que lo abate.

Concretandb nuestra descripcién a1 contenido
de las preoitadas figuras, aparége sefialado con =-1= el
tablero de juego, dotado de una altura -2- suficiente
para permitir el paso inferior devlos mandos, a través
de las ventanas laterales -3- y de distintos detalles
=4~ que ambientaﬁ al tablero como un campo de batalla
de la’época medieval. El mengo de accionamiento estd
constituido por una empufiadura -s-i'dotada de un gati—
llo -6~ en el que se conebta el tirante.-§-,‘que reco-
rre toda la longitud de la lenza -8~ haste desembogcar
en el cajetin -9-, vinculado a aquélla de fanma solida
ria. Dentro del mencionado cajetin, el tirente -;— se
rélaciona con el extremo de un balancin -10-, requeri
do, por su otro extremo, por un pesorfe ;11- ubicado
en el mismo cajetin, perteneciendo dicho balancin a
una placa circular =-12-, situada sobre la tapa -13- del
cajetin y portadora de dos imgnes -14- dispuestos en
forma de T. La place giratoria -12- esté flaqueada
por otros dos imanes fijos =15~ y -16-, el primero de
los cuales se monta sobre la tapa -13-, y el segundo
sobre una prolongacién del cajetin. | ‘

| Sobre el tablero -1-, e inmediatemente emple
zado sobre el conjunto de imanes deséritos,'se situa
el mufieco -1;?, cuyas piernas -18-€‘se apoyan en sen-
dos imanes -19-, que vienen a coinéidir,con los sefiala

dos con =15~ y -16-, quedando situado entre ambas pler

—ted
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nas un disco -20-, portador de dos imenes -21=-, dispqu
tos en forma de T, que coinciden exactamente con los
montgdos en la place gira#@ria -12-, De esta forme, y
siempre a través del tablero =1-, queda garantizada la
vinculacibn de los dos juegoé de imasnes y, por consi-
guiente, la relacién entre el mufieco -17; y el cajetin.
-9-. ' |

El disco -20- ,tiene en su parte superior wn
tabique vertical -22-, en el que se articula le horqui-
lle inferior -23- de wna cénula ~24- prolongada por el
interior del mufieco -17- y rematada en un marco cuadran
gular -25-, en cuyo hueco permenece, erticulado & la
parte superior del mismo, una compuerta oscilable =26,
limitada en su recorrido por la pewtafia superlor -27—
y provista de un apéndice inferior -28-. El apéndice
impide la salida del eje -29-, aléjado en el interior
de la cdnula -24- y con tegdencia'a salir de la misme
por la accién de un resorte -30-, de forma'que en esg-
tas condiciones el eje ~29- permenece introducido por
su extremo inferior en el tabique 722-, menteniendo ri
gida la articulacién entre estaltabiqué.y la cénule
-24- y, por tanto, menteniendo eréctil al'muﬁecq -1%—.

El mufieco tiene su brazomderecho armado con
una espaeda «31- que, .merced a ios giros y a los avances
y retrocesos consegmidos por el mendo ~5-, puede intro—
ducirse por el orificio -32- practiéado en el pecho del
guerrero oponente, llegando a dasplazar a la compuerta
-26-, con lo cual el eje -29- ne‘éesplaza hecia arribas

¥, el deshacer la vinculeoién rigida entre el tabique
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-22- y la cdnula -24-, provocard la caida'del‘muﬁeoo.
Para volverlo‘a su posicién inicial, basta enderegarlo
verticalmente e, introduciendo un dedo por el orificio
-33- practicado en la espalda del mﬁﬁeco, situar a la
compuerta -26- en su posicién correcta, con 1o que el
eje -29~ volverd a fijar la articulacién ya citada en~
tre el tabique y la cénula.

El juguete puede utilizarse prescindiendo
del tablero -1-, directemente scbre una mesa o sobre el
suelo. En esta varisnte el mufieco se situa directemente
gsobre el cajetin =9~, pudiendo ser sustituido uno:.de
los grupos de imenes por simplés plaquitas de hierro.
En la cera inferior del cajetin se solidariza un cilin-
dro que situara al juguete a suficiente altura, con ob-
jeto de permitir el cémodo uso del mando ~5-.

Suficientemente dgscritg la naturaleza de nue;
tro Modelo, 88lo nos resta manifestar que serdn varia-
bles las circunstanciaw de materiales, tameaiios y formas
de sus diferentes partes, siempre y cuando no se vea
alterada su esencialidad, contenida en la siguiente

N O T A

= == = .
Los punfos que sé‘reivindican en ol presente
Modelo de Utilidad son:
19.-"Juego recreativo pare nifios", caracteri—
zado por disponer de un tablero, por débajo del cual ge
deslizen las lenzas de los mandos, situados fuers del
tablero y provistbs de gatillo en el que se eplaza un

tirente que, al final de la- lanza, desemboca en un ceje




130

135

140

145

150

155

tin solidario de aquella y se .vincula 2l balancin in-
ferior de una placa giratoria, requerida por un muelle
golidario del mismo balancin,lguya placa comporta sen-

dos imanes y esta flaqueada por otros dos fijos, todos

'los cuales coinciden con los montedos en los pies del

mufieco situado sobre el tableroiy en el disco emplaza-
do entre las piernas de diohd mufieco. ’

28 ,-"Juego recreativo para nifios", caracteri-
zado porque el disco precitado dispone de un tabique
vertical al que se articula la horquilla inferior de
una cédnula vertical, que se prolonga por el interior
del nmufieco y concluye en un‘marco en el que se ha a;ti-
culado ung compuerta oscilénte, cuyo apéndice inferior
mantieﬁe en el interior de la cénula a un eje,limpulsa-
do por un :esorte, cuyo eje, al introducirse en el taﬁ;
que del disco dé la bese hace>riéida la articulacién

_con la cédnula, hasta que al introducirse el arme del

guerrero oponente por el orificio practicadd én;el pe-
cho del otro, se produce. el deéplazamiénto de la com-
puerta y, al salir el eje, se rompe la rigidez dé la ar
ticﬁlacidn ¥y el mufieco cae abatido.

3¢ .="Juego recreativo para nifios", caréqteri—
zado porque el mufieco vuelve @ la posicién inicial el
ser enderezado y vuelt; la compuerta a sg_posicién de
retenciéﬁ del eje, mediante la introduccién de un dedo
por el orificio practicado en la espalda del gufieco,
pudiendo este ser utilizado directemente sobre el suelo
0 une mesa, en cuyo caso uno de lps_juegos de'imanes

serdn sustituidos por simples placés}de hierro, y el

s avemmced
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cajetin dispondrd de un cilindro inferior que'le‘pro-
porcione; . suficiente altura para el cémodo uso del man—
do. ¥ e
42 .-"JUEGO RECREATIVO PARA NINOS", de confor-
mided en un todo en lo esencial y fines industriales &

lo descrito en la precédente Memoria Descriptive y

‘gréficamente representaaoben las figuras del plano ad-

junto para su mejor comprensién. _ o
Este Memoria consta de SIETE hojas, esoritas
o mecanografiadas por une sola cara y a doble.espacio
en 163 lineas, '
Velencia, a 15 de Febrero de 1;9}3

Por autorizacién de los interesados.
gy - . ==
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