" 18880

PATENTE DE INVENCTION
por VEINTE afos
en ESPANA

solicitada a favor de DON ANTONIO CARBONELL LORENZO Y
DON JUAN LIOHPO MORA, de nacionalidad espafiola, residen-
tes en VALENCIA, Plaza del Mercado nS 20,

por

=:= =:= "MECANISMOS PARA TRANSPORTE DE DOBIE MOVIMIENTO
INDEPENDIENTE A LOS SOPORTES Y FISURAS DE LOS JUEGOS
DE FUTBOL DE SALON"™ =-:= =:= =:= =:I= =I= == == =I= =I=
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MEMORTIA DESCRIPTIVA.

La Patente de Invencidn a que se refiere la presente
Memoria Descriptiva y adjuntos planos, esta destinada a
garantizar la explotacién y la propiedad exclusivas en

Espafia y sus colonias, de un mecanismo perfeccionado
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con el que se consigue, mediante el accionamiento de

un solo mando, trasladar los movimientos e impulsos N
que este reciba hasta el soporte de la figura y, por

tanto, hasta la figura misma de las oue van dispuestas

en los juegos de futbol de saldn.

ni acoplamiento de este mecanismo al futbol de

salén presupone que, en el lugar correspondiente al

operador de cada bando o equipo, vayan dispuestos una
serie de once mandos, correspondiente cada uno de ellos -~
a una figura o jugador, el cual esta de este modo dotado i
de dO3 movimientos que, a su vez, se descomponen en otros
dos: un primer movimiento rectilineo de avance o retrocdse
que sitia a la figura en las proximidades de la esforilla*
que oficia de balén, y otro segundo movimiento giratorio, r
a derecha o a izquierda, mediante el cual la esferilla i
es lanzada en la direccidén que se desee, por la pierna
levantada de la figura o jugador.

El movimiento rectilineo esta limitado en longitud
a fin de que cada figura tenga fijado su radio de accié6n, N
pero en cambio la figura puede girar, en uno u otro
sentido, cualquiera que sea su situacion, todas las
vueltas que se deseen. *

De esta independencia de movimientos de los jugadores
y de la eficacia de estos mismos movimientos para el fin
que se persigue, se deduce facilmente la gran mejora que
el juego de futbol de salon recibe con la aplicacién de
estos mecanismos, ya que la facultad que posee el mani-
pulador de impulsar la esferilla en la direccién y con
la fuerza que desee, le permite organizar combinaciones
y pases de una figura a otra de las de su equipo, hasta

colocarla junto a una de las que estan situadas en las
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proximidades de la meta contrarvia y en condicidnes de
poder chutar a zZol, con lo que el juego adquiere un mayor
intevés, en contraposicidn con los modelos actuales de
este juego de saldn, cuyo defecto principal‘es la inmo-
vilidad de las figuras sobre el tablero o campo de juego
simalado. |

Con el fin de facilitar la descripcidén y solamente
a titulo de ejemplo, se adjuntan tres hojas de planos, en
las que, en la figura 1, se presenta el alzado en corte
esquemdtico del mecanismo correspondiente a uno de los
diez jugadores; la fig. 2 muestra el vebatimiento lateral
de la anterior y la fig. 3, el vebatimiento en plantaj;
la fig. 4, ofrece la silueta de un jugador y la forma de
su soporte segin sea o no guardameta; la fig. 5 presenta
la seccién en alzado del mecanismo gque acciona al guarda-
meta; la fig. 6, el vebatimiento en planta de la fig. 5;
la fig. 7, una variente de la caja de transmisidn; la
fig. 8, una variante del mecanismo de la fig. 1, o sea
del correspondiente a un jugador; la fig. 9, una variante
del mecanismo correspondiente a un jugador cuando la
guperposicion dellds planos de los ejes no impide su

-funcionemiento; y la fig. 10, el rebatimiento en planta
de la figura antgrior. ‘

El mecanismo covrespondiente & un jugador, fig. 1,
consiste en una manija de accionamiento =l-, monitedas en h
el extremo de una varilla -2-horizontal que pasa & través %
de unos cojiﬁetes de deslizanienté -3- dispuesgtos en la
doble paved del mueble y entre los cuales, va montado,
sobre dicha varilla -2- un taco de goma eldstica -4~ que .
hace de amortiguador al mismo tiempo que limita los novi- i

mientos longitudinales del conjunto.
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La varil;a -2« discurre por el interior del mueble
que le ofrece los necesarios cojinetes de deslizamiento
segin gea su longitud, hasta introducir su'extremidad en
el intevrior dJde una caja -5~, que es un conjunto metdlico !
de fundicidén hueca cque lleva dispuestos en sus pavedes g
los necesérios cojinetes para giro de la propia varilla '
-2-, de un torredén intermedio =6- y de un eje vertical -7—;
que eg el soporte de 1= figura o jugador —-3-.

En el interior dekcaja =5- y sobre lz varilla -2-,
va montado un piHdén cénico -9- que engrana con otro -10-
gue &g coubinado de cénico-recto pavra engranar & su vezs
con un tercer pifidn vecto -1l- montado en el eje vertical
~7—. Con esta combinacidn de piiiones se consigue transformér
el movimiento circular horizontal que se imprima a la :
manija -1- en civcular vertical necesario para el funciona-
miento de la figura —8-, el soporte —7— de la cual estard
angulado (linea de puntos de la fig. 4), cuando se trate

de un jugador de linea a fin .de dotarle de mayor radio

. de accién y serd gimplemente vertical (linea continue de

la fig. 4), cuando se trate de la figura de un guavrdameta,
cuyos movimientos son solamente el circular y otro
rectilineo transversal como se verd més adelante.

Tanto la varilla =2- como el torvedn intermedio -6-

¥ el eje vertical ~7-, estdn fijados & sus cojinetes en

la caja =5~ por medio de un doble juego de anillos de
retencidn -12- fijados por tornillos, gque les permiten el
libre giro pero impiden deslizamientos longitudinales,
por 1o aue todo el conjunto forma un s0lo cuerpo con la
citada varills =2-, acompaiiandola en sus desplazamientos.
la caja =5-= mucstra en su bage inferior un cojinete

de giro para el eje vertical =-7-, en el cual y para evitar

*fricciones y resistencias, se introduce una bolita de acer:



.. f8B8OQ

-13- sobre la que descansa dicho eje -7-. Esta caja -5-
tiene inferiormente un estrechamiento que la une a una t
plataforma de deslizamiento -14- que discurre por el
interior de una guia -15- fijada a la mesa interior del
mueble. 31 conjunto de cajas y guias correspondientes al
juego, resulta oculto bajo el tablero completamente plano
y forrado de bayeta que simula el campo, el cual tablero
Ileva practicadas una serie de ranuras longitudinales,
una por jugador, por las que aparecen solamente las
extremidades anguladas o no, de los ejes verticales -7-,
de forma que parece que los jugadores -8- son los que
andan sobre el terreno.

En la fig. 7 se muestra una variante de la caja de
pifiones en la que se consigue el mismo resultado de
cambiar el giro horizontal en vertical por medio de un
vis-sin-fin -16- montado sobre el eje -7- soporte del
jugador®-8-, que engrana en una rueda -17- montada en
la extramidad de la varilla -2-.

La fig. 8, presenta otra variante del mecanismo de
las figuras 1, 2y 3, y en ella puede apreciarse que la
varilla -2- estd unida a una pieza plana -18- que la
ofrece cojinetes de giro -19- en numero variable y dis-
puesto cada uno de ellos entre dos pasadores -20-, a fin
de que varilla -2- y pieza -18- estan unidas en los
desplazamientos longitudinales, para lo cual la ultima
de ellas estaréa,guiada convenientemente por piezas no
expresadas en el dibujo para mayor claridad. EI movimiento
giratorio horizontal de la varilla -2-, se transforma en
giro vertical por medio de un conjunto de dos pifiones
conicos, el primero montado sobre dicha varilla -2- y el

29 en un pequefio eje solidario también de una garrucha
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130 -21- que esté relacionada con 6tva menor -22- adjunta
al eje -7- o soporte del jugador, el,cual egté desplazado .
lateralmente con respecto al eje de.la varilla -2~ para
evitar superposicién de mecanismos, y va fijado sobrs
un galiente lateral de la pieza plana -13-.
135 Tl mecanismo querse indica en las figuras 5 y 6,
es el correspondiente & un guavdameta y difiere del
antervior en vista de la necesidad de que los desplaza-
- mientos rectilineos de este jugador deven ser transversalss
manteniendose igual el de giro, necesario vave disparvar p
140 1la esfevilla o baldn.
Por esta causa el mando -1'- deberd vecibir
impulsos transversales en lugar de longitudinales,
mientras oque el eje tranéversal por el que circula la
. figuca del guavdameta estd situado en la tangente del
145 arco de circulo imaginario que deberia trazar si no se
hubiese previsto el dotar & la varilla -2+ de un medio
de alarganiento gue la permite asumentar o disminuir su
longitud segin sea la posicidn del jugador. ‘
ILa citada varilla -2'= pasa a través de un cojinete
150 de giro =23~ que osté proﬁisto de puntos =24~ de bascula-;
cidén que se introducen en la pared del mueble y este
cojinete —-23- estd innovilizado sobre la varilla -2'-,
impidiendose log desplazamientos de la misma, por medio
de dos anillos de retencidén =-25-. Ya en el interiardel
155 meble, la varilla -2'~ se shueca y en ella se introduce
una segunda varilla o tubo metdlico -25- que lleva un
pasador que civecula por una doble vanura -27- practicada
en la primera, permitiendose asi el alargémiento 0 acorta-ﬁ
miento del éonjunto. Ia extremidad de la varilla. -26-
160 ge introduce en el intevior de le caja ~5'- y en ella ge

acopla un pifidn cdénico -28- gue engrana con otro —-29-

*
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adscrito al eje vertical -7 - o soporte del jugador,
estando fijados ambos varilla -26- y eje -7"- a la caja
5" por anillos de retenci6n -12°"- .

165 Esta caja -5"- no posee base inferior pero esta
fijada por medio de dos pasadores -30- a una pieza -31-
de seccion en forma da carrete con una ranura circular
lateral por la que pasan dichos pasadores -30- y en la
que se introducen también las aletas snperiores rebatidas

170 de la guia de deslizamiento -32- que admite una deslizadera
-31"- en que se define la pieza -31-? en cuyo centro va
dispuesto el correspondiente punto de giro para el eje
verticalL-7"-, dotado de su bolita de acero -13"-*

El conjunto descrito anteriormente estara dotado

175 de las necesarias holguras que suavicen la transformacioén
del movimiento circular horizontal que deberia tener en
el efectivo rectilineo horizontal que posee la figura
del guardamenta con independencia de su otro movimiento
de giro.

180 La variante expuesta en las figuras 9y 10 de la
hoja ns 3 de planos, estd prevista para sustituir
simplificandolo el mecanismo de la figura 1, cuando la
disposicion de los jugadores lo permita, esto es, cuando
la superposicion del plano de los ejes no impida el

185 funcionamiento y desplazamientos del jugador que se trate
por coincidir sus mecanismos con los de otro de su bando
o0 del opuesto.

Los materiales necesarios para construir las
diferentes piezas que componen los mecanismos, pueden

190 variar siempre que sus cualidades de resistencia superen
las necesidades de la funcidn mecanica de cada pieza.

Podran ser variables también las circunstancias de
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tamaiio y forme pudiendose variar en geneval, todo aguello

que no suponga alteracidn del objeto esencial de esta

despripcidn que deberd ser tomada en su forma més amplia

¥y nunca con cavacter limitativo.

Por la Patente de Invencibn a que se vefiere la
pregenie llemoria Descriptiva, se vreivindica:

l2.~ Un mecanismoc con ei que se consgigue, mediante
8l accionamiento de un solo mendo, trasladar los movi-
mientos que este veciba, de avance o vetroceso y giro
en un sentido u otro, hasta el soporte de la figura y, por
tanto a la figuva..que simula un Jjugaedor aé los que
integran un juego de futbol de saldn, caracterizado
porqus cada unz de estas figuras estd dotada dé mecanismo?
independiente, coiz mando tambien independiente, por lo
que el manivulador tiene a su disposicidn una baterfa de
once mendos, si tal es el ndimevo de jugadores de gue disg- -
pone cada mando o equipo, o de més 0 menos en su gaéo.

22.- 71 mecanismo de la veivindicacidn 18, caractevi{
zedo porque =s8té constituido por une varilia o tubo |
metdlico hovizontal, sobre cuyo extremo exterior se acopls
una manija de accionamiento; dicha varilla circula por
cojinetes de deslizamiento preparados en la doble pavred
del ﬁueble ¥y, en el espacio comprendido entre ellas, 1lev€
fijado un taco de goma que oficia de tope amoritiguador
gue limita los movimientos longitudinales de la wvarilla,
laz cual civeculard tambien por cojinetés de deslizamiento

que le ofrece la mesa inderior del mueble hasta alcanzar
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un punto en el que se introduce en una caja metalica
hueca que se define inferiormente en una plataforma de
deslizamiento por un carril fijado a la citada mesa
interior que es el que guia los impulsos de avance o
retroceso dados a la varilla.

3-.- 31 mecanismo de las reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque los movimientos de giro horizontal
dados a la varilla, se transforman en giro vertical
transportados hasta el eje-soporte del mufieco o figura
que simula un jJugador por medio de un juego de pidones
contenidos en la caja metalica hueca que presentara los
necesarios cojinetes de giro para la citada varilla
horizontal, para un torreon intermedio vertical y, final-
mente para el eje vertical soporte de la figura, a los
cuales y por el mismo orden van adscritos un pifibn coénico
un conico-recto y un recto, estando el roce inferior del
eje vertical suavizado por una bolita de acero (sobre la
que descansa), iIntroducida en su cojinete de friccioén
en la caja.

49_- El mecanismo de las reivindicaciones preceden-
tes, caracterizado porque el conjunto de pifiones cénico,
conico-recto y recto pueden ser sustituidos en su caso
por una rueda adscrita a la varilla que engrana en un
vis-sin-fin fijado al eje vertical, con lo que se
consigue la supresién del pifion intermedio en el caso
gque la superposiciéon de los planos de los ejes no
perjudique el funcionamiento.

59.- El mecanismo de las reivindicaciones ante-
cedentes, caracterizado porque el conjunto de pifones

coénico, conico-recto y recto, puede ser sustituido en

a9+ caso por un juego de dos pifiones conicos, uno ads-

crito a la varilla de accionamiento y otro al eje
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vertical o sovorte de ia figura, encerrados ambos en su
covvrespondiente caja provista de deslizadera, cuando
el estar situados los ejes de ambos varilla y soporte en
un mismo plano vertiéal no perjudique el funcionamiento.
6¢2.~ E1l mecanismo de las reivindicaciones que
anteceden, caracterizado porque se le puede dotar de
une variante consistente en montar la varilla hovizontal
sobre unos cojinetes de givo dispues%Os sobre ura pieza
plana que resulta fijada en sentido longitudinel a dicha
varilla por varios pasadores dispuestos uno = cada lado
de cada cojinete, a fin de que ambas vavan veunidas en
los desplazamientos, pogeyendo la dicha pieza ﬁlana las
necesarias deslizaderas gsobre guias o carriles fijados a
1la mess inﬁerior del mueble y teniendo en su extremidad
una proyeccidn lateral en la que varsituado con movimiento?
civeular el soporte de la figura, el cual 1le§a adscrita
una gavvucna puesta en velacidn con otra mayor fijada al
mismo eje vertical en que se fija un piidén ednico que
engrane e otro adscrito a2l extremo de la aantedicha :
varilla, vealizendose as{ la transformacidn del movimientoi
givatorio horizontai de la varilla en givratorio veritigal
del soporte desplazado de lm figuﬁa, cuangdo la superposicié
de los planos de los sjes impide el funcionanmisnio.

Te.- ¥l mecanismo de la s reivindicaciones preceden—

-tes, cavacterizado porque el sje vertical sovorte de l=z

figura, es vecto en el caso de que la figuvra sea un

guardameta, estando en cambio angulada a 902 en su parte
supecior si se trata de la figura de un jugador de linea
& fin de dotarla de mayor radio de accién en los dispéros

de la esferilla que oficia de baldn de juego.



.18 8809

8s.- 31 mecanismo de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque, en el caso del
guardameta la figura se desplaza transversalmente por

285 lo que el maido debe recibir tambien impulsos analogos
estando la varilla introducida por un cojinete que le
permite el giro y que estd fijado en longitud sobre
ella por medio de dos anillos de retencién, poseyendo
ademas dicho cojinete puntos superior e inferior que

290 se apoyan en el mueble para permitir los movimientos
basculantes horizontales del conjunto.

93.- 31 mecanismo de las reivindicaciones 7-y
caracterizado porque la varilla horizontal, en el
interior del mueble, se ahueca para ofrecer alojamiento ;

205 a una segunda varilla que Ileva un pasador que circula
por dos ranuras practicadas en diametros opuestos de la
primera varilla, resultando asi un conjunto extensible
necesario para que el imaginario arco de circulo que
tendria que describir la figura del guardameta se

300 transforme en mi movimiento rectilineo transversal
guiado por un carril, fijado al mueble, por el que
circula una deslizadera plana definicidon de una pieza
circular que posee una ranura lateral tor la que se
introducen las aletas del carril y, encima, dos pasadores

305 que unifican dicha pieza a la caja metalica hueca que
contiene el juego de pilones coénicos y dentro de la que
se introduce la extremidad de la prolongacion extensible
de la varilla horizontal, en la que se acopla un coénico
mientras que el otro va fijado en el eje vertical

310 soporte de la figura, el cual eje se apoya en su giro,
en un cojinete superior que le presenta la caja,mientras
que el inferior va dispuesto en la definicién circular

de la deslizadera, estando provisto de su correspon-
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diente bolita de acero, a fin de suavizar el movimiento

- 12-

de giro. Y
10n.- "MECANISMOS PARA TRANSPORTE DE DOBLE HOVIMIRNTC

INDEPENDIENTE A LOS SOPORTES Y FIGURAS DE LOS JUEGOS DE
FUTBOL DE SALON", - de conformidad en un todo en lo
esencial y fines industriales a 1o descrito en la
precedente Memoria y graficamente representado en las
figuras de los adjuntos planos para su mejor comprension.
Esta memoria consta de DOCE hojas, escritas o meca-
nografiadas a doble espacio, en 321 lineas y por una

sola c ara.

Valencia, 28 de Junio de 1949

los iInteresados
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