Reiy-PS.23286/4D

10.

i —

— \
”CﬁwﬁmiﬁxwﬁbA \
[ S UDLEL L
P o] X
<IA&ECNJON\H.C

% CACIO

i cms&.,@,s_é) — |
‘ i |
H ¥

Ho

g

5 3 {Q "‘f:L \\g';:.__‘
MODELO | LA
DE

UTITLIDAD

a favor de MIKMIK, S. A., entidad espafiola, domiciliada

en Barcelona, Calle Industria, 295,por"JUEGO ZOOLOGICO
DE CONSTRUCCION",

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidén se refiere a un juego zoo-
16gico de construccidn que coﬁprende, no solamente las fi-
guras de los animales, sino también la jaula, todas ellas
formadas por piezas ficilmente encajables.

El juego de construccidén tiene un gran sentido
pedagdgico, puesto que fomenta la habilidad manual del
nifio y ademds su imaginacidén. Por otra parte, los anima-
les siempre llaman poderosamente la atencidén del pequefio

que se siente atraldo por todo lo que forma parte de un

zooldgico.
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De acuerdo con estas premisas se ha ideado el
juego zooldgico objeto de la invencibn, que comprende
una pluralidad de piezas que reproducen las partes del
cuerpo de un animal, moldeadas de origen en el interior
de un marco, con posibilidad de separarlas del mismo. Es-
te marco, una vez desprovisto de las piezas, determina
una parte de una jaula, que encaja con otros marcos idén-
ticos para formarla.

Los marcos en cuestidén, una vez acoplados entre
si constituyen el armazdén de una jaula, completada me-
diante aros elasticos que ajustan a presidén alrededor del
armazén, simulando los barrotes.

Las piezas que simulan las partes de los anima-
les, son planas y estin dotadas de muescas en el borde pa-
ra facilitar el encaje de las diversas piezas entre si.

Para la mejor comprensidén de cuanto queda des-
crito en la presente memoria, se acompafian unos dibujos
en los que, tan sélo a titulo de ejemplo, se representa
un caso practico de realizacidn del objeto de la invencidn.

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista en
planta de un marco con las piezas planas incorporadas; la
figura 2 es un detalle en perspectiva de dos marcos an-
tes de acoplarse; la figura 3 es una seccidn transversal
del armazdén de la jaula montado; la figura 4 es una vis=-
ta en perspectiva de una figura de animal montada; ¥y la
figura 5 es una vista en perspectiva de una jaula montada,

El juego zooldgivo de construccidén descrito

consta de una serie de marcos -1l-, en cuyo interior se
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hallan una serie de piezés ~2- formando un solo cuerpo
con el marco, si bien unidas entre si y al marco por
puntos -3- debilitados que facilitan su desprendimien-
to.

Las piezas ~2- son planas y presentan escota-
duras -4~ para su encaje. En cuanto a los marcos -l- estén
dotados en lados adyacentes de pestanas longitudinales
-5~ ¥ acanaladuras longitudinales —-6-, complementarias,
de forma que permiten el encaje de varios marcos, intro-
duciendo las pestafias -5- de cada marco en las acanala-
duras -6- de los marcos adyacentes (figuras 2 y 3).

El conjunto constituye un armazén paralelepipédi-
co a cuyo alrededor pueden situarse una pluralidad de
anillos elasticos -7-, dando al conjunto la forma de una
jaula, siendo los aros -7- una representacidn de los ba-
rrotes de la jaula (figura 5).

Aquellas piezas -2-, debidamente encajadas,
constituyen figuras que representan animales (figura 4),
de forma que el nifio puede formar una coleccidén de ellos
¥y a la vez situarlos en las jaulas.

El juego es muy simple, apropiado para nifios
de corta edad, ya que las piezas son sencillas y fécil-
mente encajables- Por otra parte, la circunstancia de
que una sola pieza consta del marco -l- y de las partes
-2~ que formaridn las figuras, influye favorablemente en
el bajo coste del juguete.

Serén independientes del objeto de 1é invencidn

los materiales empleados en la construccidén de las dis-
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tintas piezas que componen el juego, formas y dimensio-
nes de las mismas y cuantos detalles accesorios puedan
presentarse, siempre y cuando no afecten a su esenciali-

dad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:-

1. Juego zooldgico de construccibén, caracteri-
zado esencialmente por el hecho de que comprende una plu-
ralidad de piezas que reproducen las partes del cuerpo
de un animal, moldeadas de origen en el interior de un
marco, con posibilidad de separacidén del mismo, cuyo mar-
co constituye, una vez desprovisto de las piezas, una pie-
za para el montaje de una jaula, encajable con otros mar-
cos idénticos y dotados de medios complementarios de aco-
plamiento.

2. Juego zooldégico de construccién,seglin la rei-
vindicacién anterior, caracterizado por el hecho de que
los marcos acoplados forman un armazdén de la jaula, com=-
pletado.por una pluralidad de aros elésticos que se ajus=-
tan a presién alrededor del armazdn, simulando los barro-
tes.

3. Juego zooldgico de construccidén, segin la

reivindicacidén 1, caracterizado por ¢l hecho de que las
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piezas que representan las partes de un animal, son pla-
nas y dotadas de muescas en el borde para facilitar el
encaje de las diversas piezas entre si.

4. Juego zoolbgico de construccidn.

Ia presente memoria descriptiva consta de cinco

hojas foliadas escritas a mdquina por una sola cara.

Barcelona, 7 de febrero de 193
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