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1l - o El presente invento se refiere a un aparato para Jueso, f 
| _depdrto y adieatramiento da Juegos de polota do cnalquier tipo,
-cono los que se conocen en sus modalidades m&s diversal.Gran -
parte de estos Juogol dan lugar a competiciones con o sin
‘5: ' dueces,pero en todos los casoa exison un adiestramionto pro-:l.’
longado y habilidad para Iacultar al dusudor parn participarivf'-
A . en estan competiciones. Duda que precisanento los Juzgo- ‘ |
'do pelota oxigen un contraric o un oquipo contrario, llamudo.-'2 .

.tanbién doblo cuando se’ trata de dos contrario-, el “die.—

10 vtramiento, llamado "entrenamiento", exige, para evitar for ff;‘

" ejemplo 1la cansada Yy aburridu utilizacién de una pnred né-:fi '
lida que rochaza la pelota, un contrario para rines de adiel- =
vtramiento exclusivamente, oa decir un entrenador.nado quo |
on la mayoria de los oasos se trata dol oJorcicio de uns v ‘

5 profesibn, se producen costea quo robasan las’ adquiaicionesé;fﬁ7:'
' noceaarias para ol Juogo, de’ manera que ao consideran inno-jf
cesarios y gravoson. ' vd” ' ' L ,k o ;}
| Ya se intenté auprimir eato inconvoniente fundamentalgf’i
,,,,, de todos los Juogoz de pelotu que exigen un entrenamiento  ‘_
'?9 snpeditados a un ontrenamiento. Asi, por eJemplﬂ, ae des-a':"
) arrollé un aparato de entrenamionto para el Juego de tenia,f?f‘

-----

o en el que una cuerda de gona, tiJada & un pio mévil y pesado,"
- termina en una polota de tenis. Por madio de 1a raquota de .
tenis se puede alojar la: pelota de tenie del Jugador, do :
_f:25 manera que, por eJemplo, es poalble Jugar, en auoesién‘con- B
tinua y después de un entronamiento adocuado, los llamados‘
"net-ball", que palan a una dzstancia minima posible dol N
canto superior de ‘una red que se halla entre el Jugador y |

su contrario, Dado que estos net-ball son recogidos y devu- |

30 elto: con diticultad por el contrario, como- muestra la
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experiencia, es p031ble realizar de una forma m&a f&cil |

,_eate tipo de adiestramiento, ya que la’ cuerda de gona ea--”'

tirada por la prelota de tenis lanzada hace retroceder, a"‘v

. causa de su fuerza de recuperacién v una vez tinalizado lu-

movimiento, automﬁticamente la pelota, llevindola nuevamente 

a la proximidad del Jugador, de manora que ésto 8e halla on e

oondiciones de Jugar nuevamente la’ pelota sin edecutar novi-' :

mientos innecesarios y molestos con. el cuerpo. Sin embargo

al Jugador no gse le ahorra la neceaidad de agacharse o in- f
corporarse continuamente. Adem&s,‘el pie, que se puede sur

primir en el caso de- Jugar con un contrario, resulta per- o

turbador en el campo de Juego, de manera que esta propueat; ff:57

' no ha116 un’ gran difusibn.

E1 ohjeto del presente 1nvento s construir el apa-j: o
rato’ para Juego deporto y adieatramiento de tal manera |
que se evitan novimientos innecesarion y molestos delﬂouorpc
al que se adiestra y entrena."”" R - |

Elte obdato 8o consigue por medio de un. aparato para

Juego, deporte y adiestramiento que, aegun el inrento,

,caracteriza por un elemento de uni6n alargado y altamente .

eléstico provisto entre dos .cuerpos, uno ‘de los- cualea PO~

see una. conatruccién o dispositivo para aledar el otro

'cuerpo aceleradamente de 81, al miamo tiempo que al meno-' H

uno de. los cuerpos se construye,al menos en la zona de con» '
tacto qne 8e produce al entrar en contacto los cuerpos, do )
forma el&stica h 4 generadora de una tuerza de reposici6n y

qQue en el punto de acoplamlento del ‘elemento de unién con -

el cuerpo que se acelera se prev6 un. coJinete giratorio

para el elemento de unién.

La cgnat:uccién mencionadh delxcnd:po quevsirv9 pardv'




10

15

e -

. 30

.
‘o
.
e
»

$

acelerar el otro cuerpo se obtiene cuando posoe una auporri-f  

cie de percusién o de ompuJe.-Se puede hablar do un disposi- " 

tivo que sirve para acelerar otro ouerpo, cuandn el cuorpo

qua imprine la acoleracién posee, por edeuplo, un diapoai- . o

tivo de lanzamiento.

El medio de unién altamento oléntico y estirablo oonPQ 1j

siste en el caso nés aencillo en un cordén do enlace, libre» |

mente movible en el ospacio, de longitud limitada de un ma-  *-

terial altamente eléatico tal como la goma o elastémeroa de
otra clase, en particular matarialos ainxéticos altanentc

olésticos como las roainas artiricialoa. T
El cuerpo. que imprime la aceleracién v provisto de PRSI

superficies de percusién o de empude Be conoce ya en 1a*ir‘;“t

forma de raqueta 0 pala, a modo. de las palas de plng-pong,;?  '

de" baseball raquetas o anélogos. Los cuerpos que se deben;"

acelerar por percusién 0 empuje tienen la rorma de - pelotas?  
de baseball boccia,golt hockey,cricket,crocket,polo, aai
como la de pelotas de baloncesto, bal6nmano balonvolea,
rugby,tenia, ping-pong, volleyball Yy de pelotas de polo
acuétlco, sin que esta enumaracién pretenda ser completﬁ,l,x
ya que se trata de rormas de pelota adaptadas a Juegos co-flf
nocidos y que como tales se pueden modiflcar en los senti- 
dos més diversoa, en especial de acuerdo con las necesida-vn"
des del presente aparato para Juego, deporte v adiestraml-
ento. E1. cojinete giratorlo se compone en el caso més sen- 

cillo de un elemento anular,que puede girar en una ranura

-anular del mango del cuerpo que imprime 1a aceleracién v

que posee dlsp051t1vos para- fiJar el elemento de unibn.

Con ello se garantizan las condlclones previaa para

elcnmplimiento del objeto pretendldo segﬁn el invento. A
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'causa de la unién directa de la pelota que se quiere acele-;’;

rar con una raqueta por medio de una cuerda de goma,exlste
en primer lugar la posibllldad de aprovechar el grado de ‘
libertad de la’ raqueta, determinado por la 1ongitud de la
cuerda de goma todavia no estirada, en el sentido de in~_ f1,;* (

crementar la distancia entre 1a raqueta ¥ la pelota, lan-".‘
zada hacia arridba para ejecutar el golpe, con el fin de

obtener el valor méximo de la distancia de lanzamlento de 'G

la raqueta, sin’ inrluir dlrectamente en lavp081cién del v
cuerpo que se quiere acelerar, Sin embargo, el hecho de que -

los Jugadores con una distancia de lanzamiento especialmente " )
grande estiren ya el elemento ‘de unién durante la preparaoi6n
del golpe carece de importancia, ya que 1la inercia de la pe-‘“
lota, lanzada hacia arriba para la ejecucién del golpe es. _ .
tan grande, que un alargamiento 1nicial répido apenas inrluiré
en la posicidén de la pelota. E1 Jugador edecuta después el

golpe, de manera que la pelota es alejada de 81 acelerada—

'mente. La aceleracién, combinada con la masa de la’ pelota

lanzada, se transforman en un impulso tal de la pelota f‘:
1anzada que, en contra del trabajo de alargamiento del
elemento de unlén, la pelota alcanza el punto al que 86
apunta incluso en ei caso de’ que éste 8€ halle a una. dia;
tancia méx1ma. En el 1nstante en el que se equilibran el
trabajo de percuaion y el de alargamlento, adopta la pelota
un estado de reposo. A contlnuacién actua la energia poten--
cial almacenada en el elemento de un16n, de manera que la
pelota retorna de forma acelerada al Jugador. Al mismo tiempo
se acorta la cuerda de goma hasta recuperar la longitud que B
posee en estado no estirado. Por lo tanto, 1a pelota retorna

a 1a proximldad inmediata de la Taqueta, de manera que queda
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preparada Y puede ser utllizada para el sigulente golpe, sin ' |
‘que el Jugador real1ce un trabado de piernas o corporal inne-‘”.'
cesario. De aqui resulta que 1a longitud y la seccl6n de la; ?
cuerda de goma,‘asi como la masa de’ la pelota y la: longitud

del elemento de unién no tensado entre la. pelota y la ra- _-

queta se tienen que compaginar de tal rorma que sea posi— ' _
ble yuxtaponer tantas operaciones de 1anzamiento como corres-g
ponde a la capacidad de rendimiento del Jugador durante el

entrenamlento. El codinete giratorio es imprescindible para
Aello, ya que,en casgo: contrarlo la. pelota quebetorna hacia

el Jugador daria lugar a que, en el caso de un elemento de‘:.
unidn fldado en un punto de la” raqueta, -el elemento de un16n -
rodeara una o varias veces la raqueta, con 1o que surglria

@l peligro de golpear al mlsmo Jugador, de manera que Be

podrian produclr lesiones y desprendimientos de retﬂna en

los jugadores ‘que 1levan gafas o que son extremadamente  f"
miopes. Esto se evita con segurldad con un cojlnete gira-.

torio , ya que, ‘incluso en el caso de que el Jugador no pueda;f .‘
recoger o Jugar de nuevo a. tlempo la pelota que retorna, la  "“
pelota perderia 8u energia cinética progre31vamente al girar
alrededor de la raqueta y a causa de la re31stenc1a del aire,i
8iempre que con’ anteriorldad no haya 81do recogida directa--
mente o por medio del elemento de unién y llevada a la po- v 
_sicién de partida,

'E1 dibujo reproduce una ejecuczén a titulo de ejemplo'

de la idea del 1nvento.

Con 1l se designa una raqueta de construcclén usual que,
por lo tanto, posee un mango ll, una’ ranura anular 12 un

marco ovalado 13 ¥ una. red usual 14 formada por cuerdas de

tripa tensadas., La ranura anular 12 sirve para alpjar_un_ .
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anillo cerrado 2. unldo con una argolla 21 para la fiJaclén '

de. la cuerda de goma 3, de longitud flnita. El1 cordén de

goma se puede componer en el caso més sen01llo de ‘una . ouerda“’

o cable de goma, sin que con- ello se excluyan otras formas
de ejecucibén que, por egemplo y en el caso de Juguetes pueden

estar constituidas ‘Por un hilo de goma robuato T en aparatos _ 
de adiestramiento por cordones trenzados. El cordén de goma

3 se une con la pelota 4 que ‘se quiere acelerar. Ya se- ex-',
plic6 la forma que puede adoptar ésta, Cuando 8e utlllza
como ﬁtll de entrenamlento una raqueta l puede ser conve-
niente prever el cuerpo 4 en forma de una pelota de tenls.
‘La.rorma de utilizacién del aparato se realizd;rde

acuerdo con lo descrito nés arriba; 1anzand§_la pelbtafgn'
primer lugar hacia arriba con el fin de ejecutar un goipe.
Inmediatamente despuds se utiliza la raqueta i' para eje~
cutar el golpe, pudiendo realizarse todas las modalidades
conocidas, por ejemplo golpes directo, de revés, de volea,'

de red y de smash, sin Que con ello se agoten las p031b111da-‘

des que entran en consideracién. -La pelota retorna siempre' "1 o

al Jugador y queda preparada para reallzar el sigulente
golpe. ' |

- Lo expﬁesto'para raquetas y pelotas de tenis también 

o8 vélido para cualquier otro Juego‘de'pélota de clase co-

nocida o deaconocida, siendo ﬁnicamente 1mportante 10s he~
chos menclonados de que la pelota puede ser aledada acelera-
damente del Jugador y de que retorna autométicamente hasta '
él, de manera’ que se pueda . reallzar 1a slgulente impulsi6n
del cuerpo que ae - qulere acelerar. = '

La naturaleza del 1nvento es tal, que no queda agotado

en el ejemplo de eJecucién. Por lo tanto, la forma esfériea
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o de pelota del cuerpo que se quiere acelerar no es fundamen- o

tal, ni tampoco la forma de pala o de tablero del cuerpo que:‘.}
1mpr1me la aceleracién ni los ‘materiales caucho y_elast6me:ovf |
para el elemento de unién, que podria serwpor.edemplo de
ascero y que podria construirse»en_formé‘dq un alémbré‘é'

cinta arrollada en espiral, & modo de“resorté'helicoidél;;_“ )
El cuerpo que imprime la aceleracién también se podria cons- .

truir en forma de ballesta, de cerbatana, de aparato de lan-
zamiento como los utilizados para’el tiro al plato o de forma '
anéloga. El cuerpo que se quiere acelerar podria recibir la |
forma de una pelota de badmington, que 86 tendria que las-f' 
trar, por ejemplo con masilla,: para incrementar Iua precisi6n
del 1anzamiento .
altamente eléstico con el cuerpo que imprime la aceleraclén
se puede configurar en forna de mosquetén, que convenientef
mente es giratorio alrededor-de su eje'longitudinal;’aparte-
de que puede estar unido con una argolla glratoria, utiliza-
ble como cojinete glratorlo. Ademés, ha resultado ventaJOBO‘
conferir al cojlnete glratorlo un grado de llbertad en el ,E"

sentido longitudinal del: mango del cuerpo que. 1mprime 1a

,aceleracién, cuyo retroceso. produce una-reducci6n de los |
esruerzos de. choquo, en espeolal, cuando el mango posee,por B

‘ejemplo, en el sentldo mencionado una ligera oonlcidad, que'~

puede frenar el mov1m1ento aytl del oojlnete giratorio._
| En resQmen, el Modelo de Utilidad que se solicita
deberd recaer sobre las siguientes.

REIVINDICACIONES

1. Aparéto para juego, deporte y adigetramie¢§9¢ “(

caracterizado por el hecho de que se prevé un elemento de

unién (3) altamente éléétigo y estirado‘éntre'dos éuerpdsf'

El punto de fijacién del elemento de unién e



1 uno de los cuales (1) posee unsa construcci6n o dispostiti-
Vo para alejar ‘el otro cuerpo (4) aceleradamente de’ él,»al
mismo tiempo que al mwenos uno de los cuerpos ‘se construye, . -
al wmenos en la zona de contacto que se produce al entrar en 
5 contacto los cuerpos, de forma elﬁstica Yy generadora de una
. fuerza de repoaicién J que enel punto de acoplamiento. del |
elemento de unién con el cuerpo que imprime la aceleracién E
se prevé un cojinete giratorio (2) para el elemento de uni6n. 
2. Aparato, segun la reivindicaci6n 1, caracteriza- B
10 do por el hecho de que el cuerpo que imprime la aceleracién
| | (l) posee una superficie de percusién o de empuje (14)
3 Aparato, segin la reivindicaci&n 1, caracteriza- C
do por el hecho de que el cuerpo que inprime 1la aceleraclbn o

(l) Be construye como Boporte de un dispositivo de lanza- .
15 miento. " o L v .
. 4, Aparato, seglin una devias«feivindicéciOnes'l‘a”3,

caracterizado por el hecho-de que el elemento de unién (3), _
altamente eléstico y alargado, es un cordén de unién de lon- '

gitud finita, que se puede mover librenente en el eapacio,f‘

. 2b de materlales altamente elésticos talea como caucho u otros;ff¥'v
| b elastémeros. | o | 'h R
5 Aparato, aegﬁn una de las reivindicaciones 2 ¥ u
caracterlzado por el hecho de que el cuerpo (1) con superfi-
cie de percusion o de empuje ‘Be construye en forma de raque-»
25 ta o de pala, a modo de las raquetas de ping—pong, de las pa .
AERE las de baseball o anélogos. |
6. Aparato, segin una de las relvindlcaciones l.a 5,
caracterlzado por el hecho de que el cuerpo (4) acelerado 5;

‘por percuaion o) empuae esté configurado como pelota de baseball,

30 bOCCl&, golf hockey, cricket, crocket, polo, fronton, 0 como
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pelota de baloncesto, balonvolea balonmano, rugby, tenls,

ping-pong, volleyball o como pelota de polo acuétlco.

7. Aparato, segin una de las reivindicaclones la-

6, caracterizado por el hecho de que el cojinefe giratofib._”
(2) posee una pieza anular (21), giratoria en una ranura N
anular del cuefpo (1) que iwmprime la aceléraéién'y que po-
see elemenﬁos para 1a'fijacién del elemento de_unibh-(});u
altamente elésficb'y alargado. _ | | |
8. Se reivindica por ﬁltimo}como obdetqlsobrétei}
que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicifé;
"APARATO PARA JUEGO DEPORTE Y ADIEbTRAMIENTO"' o

Todo contorme queda descrito y reivindicado en la p:'

presente Memorla descrlptiva, que consta de diez péginaa‘v
wecanografiadas y dibujos adJuntos, ' ’ |
| ‘Madrid, 15 de junio de 1970.
‘ BERNARDQ UNGRIA

PeP.
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