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" 8EG A..S.A.; firma de naclonalidad aspgaola; con domle
cilioe en.Madrid; Calle de Adela de Ba}boa n® 3, soliocita auto-
rizaclon para el registro de un Modelo de Utllidad COCHES
LOCOS o

M EM ORI A

S ———

1La presente memoria de modelo de utilidad y adjunto plano,
tlene por objete la descripciop del modelo qu9 s9 solicita ;
a favor de la firma SEGA. S.A., por COCHES LOCOS .=

Quizas en los tiempos agtusles una de las maguinas recrea-
tivas que mas pueden 1n$eresar;.aon las que estan relacionadas
con la circulacion de vehiculoas, ahora que parece que vivimos
una epoca de carreras Yy desafueroa; bien venidas sean estos
entretenimientos que ademas de recrearnos; pueden dar sensg-
tez a las loocuras que hoy se ven en las calles y ecarreteras,
por ollo SEGA. S'A.; gleupre a la vanguardia de esta fabri -
cacion tipo recreativa trae hoy este Modelo ; gue por sus 6w
lementos componsntea; su desarroldo y la fihalidad que persi-
gue lo hace.completamente difercntes a los actuales que hay en
el mercadoew ’

El Modelo que se solicita esta constituido por un muevle
de tipo angular, formadq por un frontal Yy una'basg alargada
que 86 apoya en el suelo por mg‘iq de guatro patas,llevando
en la parte froantal el temporizador.y contador y en la parte
horizon$31 inferior en donde va colocado el campo de Juego o
acoloNew

En la parte delantera de esta plataforma horimntel, y en
su parte anterior va colosads un volante real de un automovil
para la conduccion de un autom&fil; el ocual a su vegz yersigue

a otro que no va conducido por nadie, el cual marcha en direce
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cion capr:l.;rhééa « que circula en z;g- %Bg 5 con velovldades vaw
riablg,'g;z y el objeto éal Jusgo 88 que él cochevcohdncido por el
jugadqi' l'o ‘dirija. contra el couhe que marcha locamente por la
carretera Y trate de chooar con el y le haga voloar .=

El coohe que es conducide por el Jugador, situado en la parte
cercana al volante'y osta unldo a1 mismo por un dispositivo de
polea y engranajes, mientras que el otro ‘eata sitgado en la ‘
parte lejana del volﬁnte ¥ unido a un motor situado en la parte
interior de la maguina que lo hace mover de un lado para otro
de la da:retera de forma variable y que en el momezrbo»éue es
aleénzado por el que cen duce el Jugndor de forma apropiada
dar{do],e: un golype y vproduciendo e ol vueloo; quedando en ests
poé;l.gié;i de volcado unos segundos para recobrar posteriormente
au"‘tpoa:.loicn normal ee

Al conseguir el Jugador wvolocar el otro coche se escucka el
sonido casracteristico de una colision de autoa; con los clasi-
cos dé‘;l.' golpe del metal y frenago asi como la explosion consi-
guiente.-o

El juego esta siempre acompafiado del sonido caracteristo de
los motorea de explosion y el rue o de los coches en marcha
poy ear.rojtera,, con todas las intermitenciae propias de estas
condudcionss i~ |
La accion se desarrolla en una oarretera en movimiente de gran
co;oz;iao Y que esta.en movimiento , mientras qus los autos €5~
Yan m‘ _g'h acclon de correr haciendo pareceyr veridico su caminar
y se trata de uma banda que gira o rota sin fin impulsada por
unas poleas y engramajes y motor que & su ves los impulsa.-
El dispositivo del sonide es mediante eircuitos impresos tran-
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aiatorizadoa~eon sonido de motores, choques, frenados y explo=-
slones.~ S¢ obtiene asi mismb un resplandor de llamarada en ca-
da colislon ¥ =l producirse la misma consiguiendo volear el co~-
che adversario o perseguido se obtiepe wm puntuacion que ai
llega a aumentar a un tanteo adecwmdo permite al jugador conti-
nusyr su juegd.— Asl mismo el g$iempo del juego es ajustsble me -
diante un temporizador situado en la parte frontal del mueble.—
Los dibujos que se acompafian en el plano adjunto aclaran 1o
anteriormente expuesto y esi en la Fig. 1% se ha reprecsenta-
do una perspectiva del conjunto de la maquina; en la Fig. 2
represeptagion agduematica del funcionamiento; sefialandose con
el N 1, condunto del muoble, 2;pantalla auparipr;.3;temporiza~
dor; 4,Contador de Tantos; ﬁ;campo de juego;S.volante; Tauto
dirigido por el jugador; 8 auto con movimiento propio en zig-
z8g y posibilidad de ser voficado por el choqus; € carretera
o ¢inta sin fin en movimianto; lOmecanisno de polea y engrane?’
Je que transmiten movimientes horizontales realizados por el
Jugedor mediante ol Yolante; 11 resplandor que se produce guan-
do se realiza un cboqus; 12 dispositivo de sonido;13 disposgi-~
tivo recaudacion de modenaa; 14 salidas de monsdas defectuosas,
15 acelerador que sumenta y disminuye velocidad de pista de
carreras s~

REIBINDICACIONES

Loa pun&oa mevos que se reivindicap envla“presente memoria
de Modelo de Utilidad y adjunsto plans qﬁe por veinte afios se
solicita por OOCHBB-LOCOS; a favor de la firma SEGA. S.A;; son
los aiguigntoat

8.« COCHES LOGOB;QI cual se c¢aracterigza por estar cons




85

90

Y5

100

105

HOJA W& 4

tituido por un mueble de tipo angwlar, formado por wn frontal
y una base alargada Que se apoys en el suelo por medio deféua—'
tro patas, llevando en la parte fronta; un tamporigador y:un
oontador; Yy enla parte inferior en donde v a colooadoj;l cam-
po de Jjuego o accion.-

28, COCHES LOCOS, que ademas de la reivindieacion an-
terior se oaraotariza;porque en la parte delanxe:a de esta pla-
tafoma horizonxa;;’yﬂen>au parte anterior wva colocado un vo-
lante real de eutomovil para 1a conducclon de un:éutomovil, dlj
cual & su vez persigue & otre qus no va conducido por nédie;
el Qual marcha en direccion capriehosa; que circuls en zig =
zagy con velocidades Yariablea; slendo d objeto del Juego el
que ¢l cceche conducide por el jugador lo dirija contrz el co-
che que marcha locamente por la carretera y trate de chocar
con &1 yylo haga voloal .~

38 .= COCHES Locos; éne ademas de las reivindicaciones an-
teriores 8e caraotgriza;poréue el coche que o8 conducido por
el Jugador, situado en la parte cercana al v°lante; esta uni-
do ul mismo por un dispositivo depoleas y engranajea; mientras
que el otro gue esta sltuado en la parte lejana del volante y
unido a un motor situado en las parte intorior de la maquina;
que lo hace mover de un lado para otro de la carretera de for-
ma variable y que en el momento quo es aloanzado por el que
conduce e} jugador de forma apropieda dandole un golpe.y pro-
duciendose el vueles, quedando en esta posiocion de voicado~u-
nos segundes para recobrar posterlormente au poesicion normal -

4#,« COCHES 1OC0S, que ademac de las reivindicaciones an-
teriores se earaoterizs; porque al conseguir el Jugador vol -

car el otro coche,se escucha el ruido caracteristico de una
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colision de gutoa; con los clasicos del golpe del metal, fre-
nago asi como la explosion consigulente.—

58 - COCHES LOCOS, que ademas delas reivindicaclones
anteriores se caracteriza,porque todo el desarrollo del Jjuege
esta miempre acompafiado de los sonidos caracteriaticos de los
motores de explosion; el ruido de los coches en marcha; sus
aceleraciones, con todas las intermitenclas propias de estas
conduccioneg = .

684~ COCHES LOCOS, que ademas de lae reivindicaciones
anteriores, se caractariza;porque la accion se desarrolls en
unz cgrretera el movimiento de gran colorido_y que qsté novie
miento; nisntras que loé eutos estan en acclion de corrar haocier
do parecer veridico su eaminar; Yy se trata de una bands que gie
ra y rota sin fin impulsada por unas poleas y engranajes y un
motor que a su vez la impulsa.-

T8 o =COCHES Loeos; que ademas de les relvindiocaciones
anteriores, ss caraeteriza; por que ol dispositivo del sonido
as medignte circuitos impresos transistorizados con sonidos de
motores, Qthuﬁs; frenazos y explosiones.~Se obtiens adi mis-
mo un reaplandor de llanarsda en cada colatlon Yy al producire
se la misma censiguiendo voloar el coche perseguldo se obtiene
ung puntuzgioen que_ai llega aumenter a un tanteo adscuado perw
mite al Jugedor contimar su Jjuego.- Asl mismo el Jiempo de
Juego ea ajustable mediante un itemporizsdor situado en la pare
te frontal del mueblas

88 o COCHES LOCOSe=

La presente memoria consta ds cinco hojas mecanografiadas por
solo lado a dos sapacios con un total de olento treinta linsas
Y un plange- -
Mairid 26 de Enere 1.973
El Agemte Oficial
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