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a favor de DonFrancisco de VILALLONGA ROSELL, de nacionali-
dad espafiola, residente en Barcelona, calle Méjico, 15, por

"JUEGO DE CONSTRUCCION",

- -

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de
construccién muy sencillo y que ofrece gran interés para
los nifios.

Los juegos de construccién usuales estén forma-

5. dos por piezas complementarias que, acopladas O simplemen-
te superpuestas, forman un cuerpo 0 una figura determinada.

Existe otro tipo de juego de construccién forman-
do por léminas recortables de cartulina, que se adhieren
mediante un pegaménto aplicado a unas petxafias previstas al

10. efecto. Este tipo de juego, mas simple, presenta el incon-
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veniente que constituye la aplicacién del adhesivo en los
lugares adecuados, sobre todo teniendo en cuenta que debe
hacerlo un nifio de corta edad. Las construcciones salen de-
fectuosas y, en consecuencia, el nifio deja de tener inte-
rés por ellas. |

Para evitar estos inconvenientés sin que el jue-
go sufra un incremehto sensible en el coste, se ha ideado
el del objeto de la invencién, en el que la operacién de en-
colado queda suprimida totalmente.

El juego de construccién en cuestibdn consta esen-
cialmente de una pluralidad de piezas laminares de contorno
apropiado y con las lineas de doblez pertinentes para darles
una configuracién corpérea. Estas piezas presentan zonas re-
cubiertas de adhesivo, aétivo finicamente al aplicarlo contra
otra zona complementaria recubierta del propio adhesivo u |
otro adecuado. Estas zonas estén distribuidas de forma que
al configurar la pieza quedan enfrentadas.

Las propias piezas presentan otras zonas de adhe-
sivo que se complementan las de una pieza con las de otra u
otras, a fin de estructurar una figura compuesta de una Plu-
ralidad de piezas.

Para la mejor comprensién de cuanto queda descCri-
to en la presente memoria, se acompafian unos dibujos en los
que, tan s6lo a titulo de ejemplo, se representa un caso
practico de realizacién del objeto de la invenciénm,

En dichos dibujos, las figuras 1, 2 y 3 son sen-
das vistas en planta de otras tantas piezas desplegadas;

la figura 4 es una vista en perspectiva de las piezas antes
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de ser unidas; la figura 5 es una seccidén longitudinal por

el plano V-V de la figura 6, con las piezas unidas; la fi-

gura 6 es a su vez una seccién por el plano VI-VI de la fi-
gura anterior; y la figura 7 es una vista en perspectiva de
las piezas montadas.

El juego de conmstruccién descrito consta en los
dibujos de una serie de l4minas -1-2-3-, por ejemplo de car-
tulina, convenientemente troqueladas, con lineas de doblado
-4~ y que corresponden al desarrollo de otras tantas figu-
ras corpdreas. Algunas de estas piezas estan dotadas de pes-
faﬁas -5- que parten de sus bordes, destinadas a facilitar
la unién de partes opuestas de la misma pieza.

Las piezas descritas presentan unas zonas -6- re-
cubiertas de adhesivo, activo finicamente al superponer otra
zona recubierta por el propio adhesivo u otro adecuado.

Estas zonas de adhesivo se hallan distribuidas de
forma que parte de ellas est&n destinadas a unir bordes o
zonas de la misma piezé, a fin de darle configuracién corpé-
rea (por ejemplo la pieza -1-), o bien para reforzarla (por
ejemplé la base -2-).

Otras zonas de adhesivo estéan destinadas a unir
las piezas con otras, por ejemplo las zonas inferiores de
la torre -1- estén destinadas a adherirse sobre las zonas
centrales de la base -2-; y las zonas superiores de la mis-
ma torre (correspondiente§ a las élmenas) se unen a la pie-
za -3~ (figura 4).

El juego en cuestidén resulta de gran interés como

todo juego de construccién que el nifio ha de componer y es-
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tructurar, con la ventaja que supone el hecho de que el

nifio no tenga que utilizar adhesivo convencional, ya que
la aplicacién de este tipo de adhesivo por 10s nifios re-
sulta una operacién complicada y que es causa de que la

pieza no quede bien conformada.

Por otra parte, el juego tiene una simplicidad ex-
traordinaria, pudiendo servirse completamente desmontado, |
incluso partiendo de l&minas parcialmente troqueladas O que
el niffo deba recortar, a fin de dar una mayor intervencién
al pequefio. Todo ello repercute en el coste del juego, que
précticamentébno varia en reiacién a otros juegos.

Serén independientes del objeto de la invencién
los materiales empleados en la construccién de las distintas
piezas que componen el juego, formas y dimensiones de las
mismas y'cuantos detalles accesorios puedan presentarse, siem

pre y cuando no afecten a su esencialidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo de
utilidad:

1. Juego de construccidn, caracterizado esen-
cialmente por el hecho de que consta de una pluralidad de
piezas laminares de contornd apropiado y con las lineas de
doblez pertinentes paré darles una configuracién corpérea,

cuyas piezas presentan zonas recubiertas de un adhesivo,
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activo tGnicamente al aplicarlo contra otra zona complemen-
taria recubierta del propio adhesivo u otro adecuado, cuyas
zonas estén situadas de forma que quedan enfréntaaas al con-
figurar la pieza.

2. Juego de construccién, segtn la reivindica-
cién anterior, caracterizado por el hecho de que las piézas
presentan otras zonas de adhesivo complementarias las de
una pieza con las de otra u otras, a fin de estructurar una
figura compuesta de una pluralidad de piezas.

3. Juego de construccién.

La presente memoria descriptiva consta de cinco
hojas foliadas escritas a miquina por una sola cara.

Barcelona, 22 de diciembre de 1972
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