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MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

a favor de Diia. Maria Antonia Alcala Aroca
de nacionalidad espafiola

residente en RUTE (Cordoba).- Julio Romero de
Torres, 124

por:

"MOSAICO ENMARCABLE DE JUGUETE"
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E1l Modelo de Utilidad objeto de la presente memo—
ria se refiere, como su titulo indica a un juego edu-
cativo muy entretenido que presenta ademas la particula-
ridad de poder conservar el trabajo realizado y exhibirl
enmarcado como valioso y personal elemento decorativo,
toda vez que su tamafio puede ser ampliado ilimitadamente
consiguiendose efectos espectaculares de una gran eco-
nomia ya que preferentemente se conforma la totalidad de
juguete con materiales moldeables.

Esencialmente consiste la presente invencién en
una serie de rectangulos multiperforados sobre los que
se aplican piezas de diferentes colores y formas fijan-
dose por medio de uno o mas tetones posteriores, qﬁedan-
do unos_aontiguos a otros, realizandose asi multitud de
figuras. Los mctangulos base pueden agruparse de cuatro
en cuatro fijandose por la cara posterior por medio de
unas piezas circulares que a presifn abarcan los cuatro
angulos, rebordeandose por sistema analogo por medio de
molduras y placas embellecedoras el conjunto de tamaifio
apetecido que se haya trabajado. La diversidad de co-
lores permite la creacion de grandes figuras sombreadas
de esplendido efecto. Una pieza posterior de analoga
naturaleza que el disco de unién conforma un colgador,
disponiendose a la vez de una paleta especial para le-
vantar las piezas de mosaico con rapidez para realizar
un nuevo trezbajo.

Para la mejor comprensiénddel invento que se pre-

coniza se acompaifia una hoja de planos en la que en seis




lOo"‘

15.-

200"‘

250"'

figuras se detalla suficientemente la constitucién y
disposicién de sus elementos componentes asi como su ut
lizacién en un ejemplo de realizacién practica no limi-
tativo.

La figura primera se refiere a un detalle en
planta de la naturaleza del tablero y del juegh. La
segunda es un detalle en el que aparecen diversos ti-
pos de fichas para el mosaico. La figura tercera es un
detalle en perspectiva del acoplamiento de cuatro ta-
bleros, La figura tercera es un detalle en perspectiva
del scomplamiento de cuatro tableros. La cuarta repre-
senta el colgador asi como la quinta es el util para
levantar las piezas y la sexta una perspectiva en de-
talle del enmarcado del conjunto,.

La numeracidn que acompafia a las figuras tiene el
mismo significado para todas ellas siendo este el si=-
guiente:

1l y 1%~ Placas base o tablero.

2.- Fichas componentes del mosaico.

3.~ Tetones de las fichas (2).

4.~ Orificios.

5.~ Disco.

6.— Tetones,

7.— Colgador.

8.- Orificios.

9.~ Util.

10 .~ Embellecedores.
11.- Moldura.

12.-~ Orificios,
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'El juguete consiste en una pluralidad de placas
perforadas (1) que pueden unirse entre si de cuatro en
cuatro por medio de discos (5) provistos de orificios
(4), en los que se introducen a presién los tetones
(6) de gque va provisto por su parte posterior cada
tablero (1). En el conjunto adecuado de tableros unidos
se aplican a presién las piezas (2) de diferentes forme
¥ colores provistas a su vez en la parte inferior de ur
o varios tetones (3). En los bordes del tablero defini-
tivo se aplican unas mhlduras y escuadras (11), con
orificios (12) para por el procedimiento de siempre
acoplar los embellecedores (10) sujetando la moldura
sobre (1). Un colgador (7) se acopla del mismo modo
que el disco de unibn (5).

Seran independientes del objeto de la presente
invencién, los materiales, formas, colores y dimen-
siones, y en general todo cuanto no altere, cambie ov
modifique la esencialidad de la invencién.

Descrita suficientemente la natmraleza y objeto de
este Modelo de Utilidad, se hace constar que las carac-
teristicas esenciales sobre las que han de recaer la

concesion del mismo estan comprendidas en las siguiente

REIVINDICACTIONES

l2,~ Mosaico enmarcable de juguete, caracterizado
por comprender varias placas rectangulares multiperfo~
radas, que pueden unirse entre si por medio de discos
con perforaciones en los que encajan otros tantos te-

tones de que van provistas las placas posteriormente y
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que abarca los cuatro angulos con vertice comun de
placas distintas pudiendo disponer sobre la cara anteri
piezas de diferentes formas y colores tambien por medic

de tetones posteriores, conformandose asi un mosaico.

22 ,~ Mosaico enmarcable de juguete caracterizado
por comprender, segun reivindicacion anterior, un marce
que se aplica a la placa conjunto en su borde consis-
tente en una moldura perforada sobre la que se aplican
embellecedores con tetones que le atraviesan sujetan-
dola, asi como un colgador aplicable a la parte supe-

rior posteriormente de forma analoga al disco de unidn
32,- MOSAICO ENMARCABLE DE JUGUETE.

Todo ello tal y como se describe y reivindica en
la memorias que antecede que consta de CINCO hojas es-
critas a magquina por una sola de sus caras y planos

qQue la ilustran.

Madrid, 5 de Enepa de 1.973
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