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PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE AffoS

afavorde Don “nselmo PLA Valls, de

-

nacionalidad espafiola, domiciliado en Baroelona; calle Guiller

mo Tell, nimero 23, po r

" UN JUEGO ®

MEMORTIA DESCRIPIIVA

El presente Modelo de Utilidad tiene por objeto un Juego
que, segin se verd claramente a continuacién, con una sencillez
de medios realmente notable, permite reproducir con notable apro-
ximacién las indidencias de un encuentro deportivo, por ejemplo,
un encuentro de rugby, balommano , hockey, o, especialmente, de
futbold!

El juego, a pesar de su interes, resulta sumamente sencilloy
de manera que queda perfectamente al alcance del piblico infan-
til, combinandose a la perfeccidn en su desarrollo el azar Y la

habilidad de los jugadores. Por otra parte, el juego que se pre-
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coniza exige, en calidad de medios materisles para su desarro-
1lo, unos elementos sumamente simples, que puede: ser fdecilmen-—
te fabricadosen egrandes series, pudiendo ser ofrecidos al pdblis
60 a presliogs de coste sumamente modestos,

Por e demds, la esencialidad ¥ principales caracter{sti-
cas y ventajes del juego en cuestidn, resultarén méds fécilmente
comprensibles a la vista de los dibujos adjuntos, en los que
-~ en forma esquemdtica y, desde luego, sin carscter limitativo
de ninguna clase -~ se ha representado un ejemplo concreto de
realizacidén ppéotica del mismos

£n estos dibujoss |

ia Tfigurs 1 es une vistaen perspectiva del tmblero que cons-
tituyé elemento fundamental del juego que se preconiza.

La figura 2 es un detalle en corte a mayor escala, del pro-
pio tablero representado en la f1gura precedente. B

La figura 3 e3 una vista en perspectiva de una de las pia—
zZ&as o0 penones que se nmue¥en sobre ol tablero representado en las
dos figuras precedentes.

Y, finalmente, la figura 4 es una vidgta en perspectiva del
dado especial con el que se determinardn lag sucesivas Jugadas;
rs  Refiriendonos, puew, a los expresados dibujos:

Constttnyo elemento fundamental del juego que se precqniza
un tablero, eaencialnaﬁte mqldeado de una sole pieza a partir
de un material pléstico aprépiadb, que adopta unae forma generdl
en planta cuadrada 0 rectangulsar, presentando un reborde peri-
metral continuo de refuerzo 1, cuyas rama libre se prolongs hacis
abajo, en aen#ido vertical o ligeramente inclinado, formando wm
faldén contfnuo 2, a través del que descansard el conjunto sobae
la mesa u otra superficie de soporte que intersse. La supexrficie
del tablerc queda dividids en tres espacios 3-4~3'., por dog co-

rrespondientes nexrvios paraleloa 5-5', que, ademds de definiyx
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esta divididn, constituyen un refuerzo ddspuesto para sumentar
sensiblemente la resistencia y rigidez del conjuntos. De estos g
tres espacios, el espacio 4, que ooupa posicién central, preaen-f-
ta dimensiones sensiblemente mayores que los espacios 3-3',
iguales entre sf, que ocupan posiciones iatoiales. El espacio
central constituye el tablero propiamente dicho, sobre el que se |
desplazarén las piezas o pennes durante el desarrollo del juego,
Y los espacios latexales se destinardn simplemente a reslizar

las tiradas con los correspondientes dadoa. En el espacio cen-
tral se dispondrdn unas lineas 6 de acuerdo con las marcas que

reglamentariamente se prevén en los terrenocs en los que se desa-

" rrollan los encuentros deportivos que se trata de reproducir,

En una forma muy preferente de realizacidn, estas lfneas se dis-
pondrén sobre unas correspondientes nexrvaduras, obtenidas en el
pPropio proceso de moldeo del conjunto del tablero, sobresslien-
tes en Buy modesta medida, justo lo suficientes dara facilitar
el pintado automidtico de tales lineas sobre el tablero, utili-
zando un tampén o elemento equivalente. A este mismo efecto, se
dispondrén tembien en rQlievo las letras que eventualmente pue-
dan preverse en las zonas laterales: 3-3' relativas a la Marca
con la que se distinguir§ el juego en el mercado R otras indicae~ .
ciones que,evenﬁualmente pueda interssar. Finglmente, sobre el
espacio cehtral.4 del tablero se dispondrdn une sucesién de ori-
ficios T,iguales entre af y regularmente distribuidos, sobre los
que se efectuardn las evoluciones de los jugadores. Cada uno de
estos orificios en la parte superior del tablero presentari un
pequeﬁo reborde 8, que presentard diferentes colortﬁs en vistas
a facilitar la identif;cacién de cada orificio, segin que ol mis-"
mo, de acuerdo con el reglamento que se comentard brevenente mis
adelante, se destine a la colocaoidn fnicigl.de un jugador, g

las evoluciones normales del mismo, g la colocacién de los jugg-
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dores "lesionados", a la colocacidn de los Jugadores que se
reinteéren al terieno de juego,0 a la colocacién de los jugado=- ;
res que hayan marcado un tanto. Y por la superficie o0 cars in-
ferior del tablexo cada uno de los expresados o:ifiéios g6 Pro-
longarén en un pequefioc manguito cilfndrico 9, moldeado de uns
80la pieza con el conjunto, destinado a facilitar la fijacién

de las piezas o peones que representan los distintos Jugadores,
en la forma que se verd.

Los jugadores que intervienen en el desarrollo del encuen—
tro deportivo que se trata de reproducir, se halkan representa-
dos por unos cuerpos moldeados 10, preferentemente, aungue no
necesariaments, adoptarén la forma mds o menos esquemstizada de
un real jugador del deporte de que se trate. Estos cuerpoa serhn
todos iguales entre sf, distinguiendose por sus colores las pie-
zas pertenecientes a ocads equipo, y presentardn en su parte in-
Terior una espiga o pitén 11, dimensionado de manera que pueda
enchufar en forma ajustada en uno cualesquiera de los orificios
T anterioremente referidos, determinando la sujeoidn de la pieza
en la posicidn en la que en cada caso sea colocadas

Finalmente, los elementos msterisles necesarios para el
desarrollo del juego se completan con un dado 12, constituido
Por un cuerpo que adoptard la oldsica forma ofbica, comportandn
en sus diferentes caras, segfin es normal, los signos numéricos
1,2,3,4,5 y Presentando, ocomo caracteristica especial, la sextm
cara ocupada Por un signo convenciomal cualesquisra determinado;
preferentemente constituido por la representacién esquemitivg
de: un balén o pelota del tipo que se utilice para la préctics
del deporte que en cada caso se trate de reproducir, es decir,
la representacién esquemftica de un balén de futbol, en el ocaso

més normagly
Como requisito previo a la iniciacidn del juego, deberdn
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situarse las piezas 10, representativaa de los diferentes juga-—
dores- concretamente en némero de once por bando, en el caso
normal de que el juego reproduzca un encuentro ds futbol =~ en.
los oxificios Tupreviamente destinados & ello, que se identifi-
carin COnveniontemepte por el color de los correspondientes re— .
bordes 8. A continuacién se iniciaxrd el juego lanzande su dado
sobre uno de los espacios laterales 4 el jugador al que por
suerte haya correspondido. El nimero de runtos que en cada Jjuga-
da sefiale el dado, determinarfel nfimero de orificios a 1o largo
de los que podrd desplazarse, siempre en sentido diagonal, una
cualesquiera de las piezas que integran el equipo. Cuando el
dado marque el signo especial 14 el jugador que lo haya lanzadm
podré mover una cualesquiera de las piezas que integran su equi-gi
Po, siempre en sentido disgonal, a lo largo de siete orificios,:z’
pero en este caso con posibilidad de efectuar quievros o cambios"
ortogonales en el wentido de avance, tantas veces como intersss. .
El reglamento del juego comprenderd una serie de disposiciones
accesorias, sefialando cuando se considerard lesionado un jugador,
cuando podrd volver al campo, en que condiciones una determinadas
ficha ds un jugador podrd pasar a travds de la barrera formads
por dos fichas: 0 piezas del equipo correspondiente al otro juga-
dor? cuando y en que condiciones la entrada de una ficha en la
porteria contraria constituird un tanto, etc., etc. Estas dispo-
siciones podrdn, desde luego, variar entre limites relativamente
muy amplios, conservando siempre la idea fundamental del juego,
en cuyo desarrodlo, en vistas a alcanza; la vietoria, se combi-
nan y equilibran a la pexfeccidn, segdn visto, los dos factores
constitutidtos por ha habilidad de los Jugadores al maniobray las
distintas pilezas o fichas, y la suexte que les acompafie al lan-
zar los dadosy

Resta ya §nicamente hacer constar de una manera general y
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expresa que, cComo se compreﬁde y es légieo, ynaparte de las que
han sido ya concretamente indicadas, en la realizacidn préctica
del Juego que ha quedado descrito, cabrd introducir todas aque-
llas aediciones y modificaciones de detalle que no afecten a 10
que constituye la esencialidad del registro que se solicita.

N O T A

SE REIVINDICA: .

. ﬁn Juego, caracterizado por omprender un tablero esén—-
clalmente constituido por un cuerpo moldeado de una sols pieza
a partir de un material pléstico apropiado, que adopta una fomma
en planta cuadrada o rectangular, presentando un reborde perime~
tral contfnuo de contencidn y refuerzo, de seccién aproximada~
mente en U, obtenido en la propia operacidn de moldqo,'oon su
rema libre prolongada definiendo un faldén perimetral que cons—
tituye el elemento de apoyo del conjunto sobre la superficie que
interese, figurando en la cara anterior de esta pieza dos nexrva-
duras, tambien obtenidas en la pwopia operacién de moldeo, para=-
lelas entre sf y a dos de los bordes del conjunto, que dividen
esta cara en tres espacios, de los cuales, los dos que ocupan
poaioionéa laterales son lisos e iguales entre sf, en tanto que
el}fbrcero, que alcanza mayores dimensiones que los otros dos,
comporta convenientemente marcadas las lineasiﬁropiaa del terue~‘
no deportivo que en cada caad ge trate de imitar, y se hallg do-
tado de una sucesién de orificios circulares, iguales entre ai
y regula:nenteAdistribuidos, que por la cars inferior se proloné
gan en unos manguitosoilindriooa, dispuestos para permitir el
enchufe ajustado de unos correspondientes pitones previstos en

la extremidad de las piezas representativas de los Jugadores ds

cada bando, que pueden moverse sobre el tablero de acuerdo con

la puntuaeién que en cada Jugada es sefialada por un dado espe-




cia 1, dotado en una de sus caras de un signo convencional pre-

determinado.
2 = Un juego.
Consta la presente Memoxris Descriptiva
de siete hojas mecanografiadas, escritas por .
ung sola cara, numeradas del 1 al §, con sus
lineas numeradas, a su vez, de cinco en cinw

y de dibujos,anexoss’

Barcelona, 13 DIC. 1972
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D. Anselmo .Pla..Valls Hoja unica

2
13 Barcelona, 13 DIC. 1972

12 FIG 4 P.A.

Escala variable
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