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P A T E N T E  DE MO D E L O  DE U T I L I D A D  

por VEINTE AftOS

a favor de D o n  * n s e 1 m o P L A  V a l l e ,  de
Onacionalidad española, doikiciliado en Barcelona, calle Guiller­

mo Tell, número 23, p o r  *
" UN JUEGO «

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A
El presente Modelo de Utilidad tiene por objeto un juego 

que, según se verá claramente a continuación, con una sencillez 
de medios realmente notable, permite reproducir con notable apro­
ximación las inéidenoias de un encuentro deportivo, por ejemplo, 
un encuentro de rugby, balonmano , hockey, o, especialmente, de 
fútbol**

El juego, a pesar de su in teres, resulta sumamente senoillo? 
de manera que queda perfectamente a l alcance del público infan­
t i l ,  combinándose a la  perfeocián en su desarrollo mi azar y la  
habilidad de los jugadores. Por o tra  parte, el juego que se pre-
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coniza exige, en calidad de medios materiales para su desarro­
llo , unos elementos sumamente simples, que pueden ser fácilmen­
te  fabricadosen egrandes series, pudiendo ser ofrecidos al publi­
co a presioe de coste sumamente modestos,1

Por ! •  demás, la  esenoialidad y principales carac terísti­
cas y ventajas del juego en cuestión, resultarán más fácilmente 
comprensibles a la  v ista  de los dibujos adjuntos, en los que 
-  en forma esquemática y, desde luego, sin carácter lim itativo 
de ninguna clase -  se ha representado un ejemplo concreto de 
realización pjáotica del mismo;' 

estos dibujos:
La figura 1 es una vistaen perspectiva del tablero que cons­

tituye elemento fundamental del juego que se preconiza.
La figura 2 es un detalle en corte a mayor escala, del pro— 

pió tablero representado en la  figura precedente.
La figura 3 es una v ista  en perspectiva de una de la® pie­

zas o peñones que se muelen sobre ei tablero representado en las 
dos figuras precedentes,

Y, finalmente, la  figura 4 es una viata en perspectiva del 
dado especial con el que se determinarán las sucesivas jugadas ¡

O 'r# Refiriéndonos, puew, a los expresados dibujos:
Constituye elemento fundamental del juego que se preconiza 

un tablero, esencialmente moldeado de una sola pieza a p a rtir  
de un material plástico apropiadb, que adopta una forma general 
en planta cuadrada o rectangular, presentando un reborde peri­
mo t  ra l oontínuo de refuerzo 1, cuya rama lib re  se prolonga hada 
abajo, en sentido vertica l o ligeramente inclinado, formando un 
faldón continuo 2, a travás del que descansará e l conjunto sobare 
la  mesa u otra superficie de soporte que interese. La superficie 
del tablero queda dividida en tre s  espacios 3-4-31., por dos co­
rrespondientes nervios paralelos 5-5*, que, además de definir
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esta dividían, constituyen un refuerzo dispuesto para aumentar 
sensiblemente la  resistencia y rigidez del conjunto. Pe estos 
tres  espacios, el espacio 4, 4ue ooupa posición central, presen­
ta  dimensiones sensiblemente mayores que los espaoios 3- 3*, 
iguales entre s i ,  que ocupan posiciones la te ra les . El espacio 
central constituye el tablero propiamente dicho, sobre el que ae 
desplazarán las piezas o peones durante el desarrollo del juego, 
y los espacios la tera les se  destinarán simplemente a realizar 
las tiradas con los correspondientes dados. En ©1 espacio cen­
t ra l  se dispondrán unas líneas 6 de acuerdo con las mareas que 
reglamentariamente se prevén en los terrenos en los que se desa­
rro llan  los encuentros deportivos que se tra ta  de reproducir.
En una forma muy preferente de realización, estas líneas se dis­
pondrán sobre unas correspondientes nervaduras, obtenidas en el 
propio proceso de moldeo del oonjunto del tablero, sobresalien­
tes en muy modesta medida, justo lo suficiente Jara fa c i l i ta r  
el pintado automático de ta les líneas sobre el tablero, u t i l i ­
zando un tampón o elemento equivalente. A este mismo efecto, se 
dispondrán también en relieve las  le tra»  que eventualmente pue­
dan preverse en las zonas laterales, 3-3»; relativas a la  Marca 
con la  que se distinguirá el juego en e l mercado ¡t otras indica^ 
ciones que event’ualmente pueda in teresar. Finalmente, sobre el 
espacio central 4 del tablero se dispondrán una sucesión de ori­
fic io s 7 ,iguales entre s í  y regularmente distribuidos, sobre los 
<iue se efectuarán las evoluciones de los jugadores. Cada uno de 
estos erific io s en la  parte superior del tablero presentará un 
pequeño reborde 8, que presentará diferentes colorees en vistas 
a f a c i l i ta r  la  identificación de cada o rific io , segán que el mis­
mo, de acuerdo con el reglamento que se comentará brevemente más 
adelante, se destine a la  oolocaoión Anioial.de un jugador, a 
las evoluciones normales del mismo, a la  colocación de los juga-
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dores "lesionados", a la  colocación de los jugadores que se 
reintegren al terreno de juego,o a la  colocación de los jugado­
res que hayan marcado un tanto. Y por la  superficie o cara in ­
fe rio r  del tablero cada uno de los expresados o rific ios se pro- 
1 ongarán en un pequeño manguito cilindrico 9, moldeado de una 
sola pieza oon el conjunto, destinado a f a c i l i ta r  la  fijación
de las piezas o peones que representan los d istin tos jugadores, 
en la  foima que se verá.

Los jugadores que intervienen en el desarrollo del encuen­
tro deportivo que se tra ta  de reproducir, se hallan representa­
dos por unos cuerpos moldeados 10, preferentemente, aunque no 
necesariamente, adoptarán la  forma más o menos esquematizada de 
un real jugador del deporte de que se tra te . Estos cuerpos serán 
todos iguales entre s í ,  distinguiéndose por sus colores las pie­
zas pertenecientes a oada equipo, y presentarán en su parte in­
fe rio r  una espiga o pitón 11, dimensionado de manera que pueda 
enchufar en forma ajustada en uno cualesquiera de los orificic®
7 anterioremente referidos, determinando 2a sujeción de la  pieza 
en la  posición en la  que en oada caso sea colocada.

Finalmente, los elementos materiales necesarios para el 
desarrollo del juego se completan con un dado 12, constituido 
por un cuerpo que adoptará la  clásica forma cubica, comportando 
en sus diferentes caras* según es normal, los signos numéricos 
1f2,3,4,5 y presentando, como característica espeoial, la  sexto 
cara ocupada por un signo convencional cualesquiera determinado; 
preferentemente constituido por la  representación esquemática 
de: un balón o pelota del tipo que se u tilic e  para la  práctica 
del deporta que en oada oaso se tra te  de reproducir,' es decir,1
la  representación esquemática de un balón de fú tbol, en el caso 
más normal^

Como requisito previo a la  iniciación del juego, deberán
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situarse las piezas 10, representativas de los diferentes juga­
dores- concretamente en número de once por bando, en el caso 
normal de que el juego reproduzca un encuentro ds fútbol -  en 
los o rific ios 7mpreviamente destinados a ello , que se id en tif i-  

5 carán convenientemente por el color de los correspondientes re­
bordes 8* A continuación se in iciará  el juego lanzando su dado 
sobre uno de los espacios la tera les 4- el jugador a l que por 
suerte haya correspondido* El número de puntos que en cada juga­
da señale el dado, deterainaráel número de o rific ios a lo largo 

10 de los que podrá desplazarse, siempre en sentido diagonal, una 
cualesquiera de las piezas que integran el equipo* Cuando el 
dado marque el signo espeoial 14- el jugador que lo haya lanzado 
podrá mover una cualesquiera de las piezas que integran su equi­
po, siempre en sentido diagonal, a lo largo de sie te  orificios;,

1? pero en este caso con posibilidad de efectuar quiebros o cambios 
ortogonales en el sentido de avance, tantas veces como interese. 
El reglamento del juego comprenderá una serie de disposiciones 
accesorias, señalando cuando se considerará lesionado un jugador, 
cuando podrá volver a l campo, en que condiciones una determinada 

20 ficha de un jugador podrá paseo1 a través de la  barrera foimada 
por d&s fichas; o piezas del equipo correspondiente al otro juga­
dor^ cuando y en que condiciones la  entrada de; una ficha en la  
portería oontrarla constituirá un tanto, etc*, etc. Estas dispo­
siciones podrán, desde luego, variar entre lím ites relativamente 

25 muy amplios, conservando siempre la  idea fundamental del juego, 
en cuyo desarrollo, en vistas a alcanzar la  v ic to ria , se combi­
nan y equilibran a la  perfección, según v isto , los dos factores 
constitutivos por la  habilidad de los jugadores a l maniobrar las 
d istin tas piezas o fiohas, y la  suerte que les  aoompañe al lan­
zar los dados*1

Resta ya únicamente hacer constar de una manera general y
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expresa que, como se comprende y es lágieo, y ñaparte de las que 
han sido ya concretamente indicadas, en la  realización práctica 
del juego que ha quedado descrito, cabrá introducir todas aque­
lla s  adiciones y modificaciones de detalle que no afecten a lo 
que constituye la  esencialidad del registro que se solicita*

N O T A
SE REIVINDICA*

1 -  Un juego, caracterizado por comprender un tablero esen­
cialmente constituido por un cuerpo moldeado de una sola pieza 
a p a r tir  de un material plástico apropiado, que adopta una forma 
en planta cuadrada o rectangular, presentando un reborde perime- 
t r a l  continuo de contención y refuerzo, de sección aproximada­
mente en U, obtenido en la  propia operación de moldeo, con su 
rama lib re  prolongada definiendo un faldón perimetral que cons­
tituye el elemento de apoyo del conjunto sobre la  superficie que 
interese, figurando en la  cara anterior de esta pieza dos nerva­
duras, también obtenidas en la  propia operación de moldeo, para­
le las entre sí y a dos de los bordes del oonjunto, que dividen 
esta oara en tre s  espacios, de los cuales, los dos que ocupan 
posiciones la te ra les son liso s e igualeB entre s í ,  en tanto que 
el tercero, que alcanza mayores dimensiones que los otros dos, 
comporta convenientemente marcadas las líneas propias del terre­
no deportivo que en cada caso se tra te  de im itar, y se halla do­
tado de una sucesión de orificios circulares, iguales entre s í 
y regularmente distribuidos, que por la  cara in ferio r se prolon­
gan en unos manguitosoilíndrioos, dispuestos para permitir el 
enohufe ajustado de unos correspondientes pitones previstos en 
la  extremidad de las piezas representativas de los jugadores de
cada bando, que pueden moverse sobre el tablero de acuerdo con 
la  puntuación que en cada jugada es señalada por un dado espe-



cia 1, dotado en una de sus oaras de un signo convencional pre­
determinado.'

2 -  Un juego.1
Consta la  presente Memoria Descriptiva 

de sie te  hojas mecanografiadas, escritas por 
una sola cara, numeradas del 1 a l I}, con sus 
líneas numeradas, a su vez, de oinco en cinoo 
y de dibujos,anexos.'

Barcelona, 1 3 DIC. 1972
P.
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