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MODELO
DE
UT ILIDAD

a favor de MIKMIK, S. A., entidad espaliola, domiciliada
en Barcelona, Calle Industria, 295, por "JUEGO DE SOERE-

MESAT.

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de
sobremesa que, gracias a su ingenioéa constitucién permi-
te simular las incidencias del fdtbol americano.

No cabe duda que el fltbol americano es un de~
porte extraordinariasmente complicado y en el que, ademéds
de la fuerza y constitucién arlética de los jugadores,
interviene el estudio minucioso de las jugadas, que los
equipos ponen en prdctica con una exactitud y precisién
poco comunes en otros deportes de equipo. Los entrenado-

res plantean sus jugadas con anticipacidén y las tdcticas




10,

--------

L
.y
e

defensivas y de ataque son estudiadas con todo detalle.

Estas caracterigticas hacen muy dificil plas-
mar en un juego de sobremesa un deporte tan completo y
es precisamente lo que el del objeto de la invencién ha
conseguido.

El juego en cuestidn se caracteriza por el he-
cho de que consta de un tablero con una zona de juego di-
vidida en casillas translﬁcidas dotadas de signos o ins-
cripciones que corresponden a los resultados de cada ju-
gada., Debajo de la zona transltcida se desplaza en sentido
transversal y longitudirEl una corredera portadora de una
luz, cuya corredera es accionada en cada uno de sus senti-
dos, respectivamente, por dos jugadores, en tanto que la luz
es encendida a voluntad por uno de ellos mediante el accio-
namiento de un intefruptor.

La corredera portadora de la luz estd formada
por un cajetin que contiene una pila eléctrica de alimen-
tacién de una bombilla montada en ei mismo cajetin y situa-
da detrad de una ventana aplicada contra la cara inferior
de la zona de juego. El cajetin estd guiado en posicién
deslizable a‘lo largo de una regleta, a su vez deslizable
por debajo del tablero en una direccidén determinada. El
propio cajetin presenta un saliemte guiado en una segunda
regleta que se desplaza a su vez debajo del tablero pero
en sentido transversal respecto a la primera, Ambas regle-
tas estdn dotadas de empufiadura de accionamiento.

La regleta a lo largo de la que se desliza el

cajetin presenta una varilla longitudinal, giratoria, con
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empufiadura externa de accionamiento. Dicha varilla esti
situada en posicidn adyacente al recorrido del cajetin

y puede empujar, mediante giro sobre si misma, el contac-
to wévil de un interruptor de encendido de la lémpara, el
cual tiende a mantenerse abierto.

Las empuiladuras de ambas regletas presentan sen-
dos indices de sefializacién que se desplazan frente a unas
lédminas recambiables, en las que aparecen indicadas diver-
sas posiciones que puede adoptar da regleta, estando pre-
visto que segln la posicidn adoptada por cada regleta, co-
rresponda una posicién de la luz debajo de una casilla del
tablero translicido que indica una puntuscién favorable a
uno u otro de los Jjugadores.

El tablero presenta una configuracidn a modo de
cubeta, con la superficie de juego formando un enrejado
cubierto por una ldmina translicida con las indicaciones
correspondientes a cada casilla inscritas en la cara infe-
rior, en tanto que en la superior reproduce el terreno de
juego del fitbol americano, con sendas escalas graduadas
a lo largo de las bandas longitudinales. En posicién adya-
cente a ellas se encuentran sendas gufas por las que se
deslizan otras tantas correderas, una de ellas a modo de
flecha orientada hacia la escala correspondiente y con una
plataforma receptora potestativamente de una de las dos
figuras que corresponden a los dos jugadores, dotadas de
una peana con medios de acoplamiento a la plataforma en
sentidos, respectivamente opuestos. La otra corredera cons-

tituye un indicador que abarca una distancia coancreta de la
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Bl tablero presenta una doble pared lateral
en todo su contorno que se prolonga por debajo del nivel
de la superficie de juego. Esta doble pared presenta aber-
turas longitudinales por las que se des;izan los extremos
de las regletas, en tanto gque dos de las paredes adyacen-—
tes estédn dotadas de guias pars el montaje amovible de las
ldminas indicadoras de las posiciones a adoptar por las
regletas.

En una de las bandas del tablero estédn monta-
dos una serie de tambores giratorios dotados de numera-
ciones que aparecen por sendas ventanillas, y que corres-—
ponden al tantesdor as{ como a un indicador de las jugadas
realizadas,

En los extremos de la zona de juego estédn dis-
puestos unos orificios para el montaje amovible de las
porterias.

Para la mejor comprensidén de cuanto queda des-
crito en la presente memoria, se acompafian unos dibujos
en los que, tan sélo a titulo de ejemplo, se representa
un caso préctico de realizacidn del objeto de la invencidn,

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista en
perspectiva del juego; la figura 2 es un detalle en pers-
pectiva de la zona enrejillada con la:lémina portadora
de las indicaciones de las jugadas, parcialmente despren-
dida; la figura 3 es una vista en planta del tablero de
juego; la figura 3 es un detalle en perspectiva de la co=-

rredera portadora de una de las dos figuras gque intervie-
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nen en el juego, las cuales aparecen desmontadas y mos-
trando la cara inferior de su peana de acoplamiento a la
corredera; la figura 5 es un detalle en planta del table-~
ro, apareciendo seccionada una parte de la lémina repre-
dentativa del terreno de juego, que deja al descubierto

el enrejillado; la figura 6 es una vista en planta supe-
rior de las dos regletas, que aparecen seccionadas en par-
te, y de la corredera portadora de la ldmpara y pila de
alimentacidn; la figura 7 es un detalle en seccién longi-
tudinal del tablero, apareciendo la corredera; la figura

8 es una vista a mayor escala de la corredera, en seccién
transversal; y la figura 9 es un detalle en seccién trans-
versal de una banda del tablero en la gque estén situados
los tambores del tanteador.

El juego de sobremesa descrito consta en los
dibujos de una cubeta -1l-, cuyo fondo constituye la super-
ficie de juego, formada por un enrejillado -2- cubierto
por una lémina translécida -3- en cuya cara inferior estdn
representadas inscripciones -4- cuyo significado se acla-
rard mds adelante. La cara superior de esta lémina presen-
ta las lineas -5- correspondientes a un terreno de juego
de fatbol americano, asi como sendas escalas graduadas -6-
en las bandas longitudinales, que sefialan las yardas del

terreno. Frente a estas escalas graduadas se alzan sendos

‘nervios longitudinales -7- sobre los que se deslizan sen-

das piezas correderas -8- y -0-, la primera de las cuales
presenta una punta indicadora -10- y la segunda forma un

dngulo -1ll- entre cuyos extremos queda comprendida una dis-
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tancia igual a la que separa-a las lineas -5-. Sobre la
pieza -8~ existe una abertura -12- con dos didmetros dis-
tintos, a la que corresponden unos tetones -13- cue sobre-
salen de sendas peanas -l4- correspondientes a dos figu-
ras -15 y -15a~. BEs importante destacar que los tetones

de una y-otra figura estan situados en posicidn invertida,
de forma que las figuras al acoplarse sobre la pieza -8~
guedan orientadas también en sentidos opuestos (figura 4).

El tablero de juego presenta dos orificios =16-~
en sus extremos, en los que se acoplan las porterias amo-
vibles -17-.

La cubeta estd dotade de una doble pared -18-
en todo su contorno, dotada de aberturas -19-20- en caras
opuestas, sobre las que se deslizan, respectivamente unas
emputiaduras -21- y -22- y los extremos ~-23- de dos regletas
-24- 3y -25- que se desplazan longitudinal y transversalmen-
te, debajo del tablero de juego ~-2-.

A lo largo de la regleta -24- estd mortada una
corredera -26- a modo de cubeta en la que estd alojada una
pila eléctrica -27- conectada a una lamparita -28- directa-
mente sobre su culote y a través de un fleje -29- que tien-
de a mantenerse ligeramente separado del casyuillo de la
lémpara. La lémpara estd situada debajo de una ventana -30-
de dimensiones correspondientes a las de las casillas que
forma el enrejillado -2~ (figuras 7 y 8).

A lo largo de la regleta -24- estd situada una
varilla -31- de seccidn en cruz, giratoria sobre si misma

y dotada de una empufiadura de accionamiento -32-. Esta va-
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rilla se apoya contra el fleje —~-29-, que constituye un
interruptor de encendido de la lamparita —-28-, y puede
empgujarla contra el casquillo mediante giro sobre si
misma.

Dos lados adyacentes -18- presentan unos caje-
tines -33~ para el acoplamiento de unas cartulinas recambia-
bles -34-, dotadas de zonas -35-, frente a las cuales se
desliza un {ndice indicador -36- y =37- de cada una de las
empufiaduras -21- y -22-. Estas zonas -35- presentan indi-
caciones sobre dispositivos tdcticos y jugadas del fitbol
americano.

En el interior de una de las bandas longitudi-

.nales -18- estén montados una pluralidad de tambores gira-

torios -38- con cifras -39~ en su superficie que aparecen
paulatinamente por las ventanas -40- previstas al efecto.
Estos tambores permiten indicar el tanteador parcial de ca-
da jugada o tiempo, las fracciones o partes en que se divi-
de el juego y el tanteador total.

Una vez descritas todas las piezas que intervie-

- nen en el juego y las caracteristicas del tablero, puede

indicarse meramente la forma de llevar a cabo las reglas
del juego y las partidas entre los dos jugadores que compi-
ten entre si, simulando dos equipos de futbol americano.
Como es abido en el futbol americano los equi-
pos actian al ataque o a la defensa, cambiando sus posicio-
nes segun el transcurso de las jugadas y el signo de las
mismas. De igual modo, en el juego de sobremesa hay un ju-

gador que actla a la defensiva y otro al atague, turndndose
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seglin las incidencias del juego. Una vez decidida la posi-
cidn de los dos jugadores por sorteo al iniciar el juego,

el que juega al atague se situa frente a la banda wds lar-
ga del terreno de juego en la gue se coloca la cartulina
correspondiente. El jugador que actia e la defensa, se si-
tua frente a la cara adyacente en la que se coloca la car-
tulina mds pequefla. Cada jugador escoge entre varias cartu-
linas de ataque y de defensa, la que cree més conveniente
seglin el tipo de juego que desea desarrdlar y una vez deci-
dida la cartulina que se va a utilizar se coloca en la ca-
gilla -33-.correspondiente. Estas cartulinas -34- presentan
zonas -35- diferenciadas que indican otros tantos tipos de
jugada. E1 jugador atacante escoge una jugada determinada

y situa a la corredera -21- de forma que el {ndice -36- que-
da frente a la zona -35- de la jugadalen cuestidn. BEste des-
plazamiento significa que la regleta -24- se habrd desplaza-
do debajo del enrejado -2- y también el cajetin -26-. A con-
tinuacidn el jugador que actia a la defensa desplaza su co-
rredefa -22- situando al sefializador -37- frente a la zona -
que haya escogido coﬁo jugada defensiva para atacar la del
contrincante. Este desplazamiento supone el del cajetin -26-
a lo largo de la regleta -24-. Efectuados los dos movimien-
tos ya puede actuarse sobre la empufiadura -32- para encen-
der la lamparita que habrd quedado debajo de una casilla

~-2- determinada, de fotma que al encenderse aparece ilumi-
nado el signo -4- inscrito en la ldmina -3- a través de su
cara superior (figura 3). BEste signo indica el resultado

de la jugada que serd favorable al atacante o al defensor,
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segin las posiciones relativas de los Indices -36-37- ante
las cartulinas -34-, En definitiva, si el defensor ha sa-
bido oponer a la jugada de atague una defensa eficaz, aquél
no habréd conseguido avanzar la distancia necesaria sobre

el campo para situarse en posicidn favorable.

Sobre el terreno de juego y a ambos lados del
mismo estén dispueétas las correderas -8- y -9-, la prime-
ra de las cuales indica la situacibn del equipo atacante,
en tanto que la segunda sefiala el nimero minimo de yardas
que ha de avanzar el atacante para gque pueda anotarse una
zona més favorable de ataque y préxima a la porteria con-
traria. Sobre la corredera -8- se situa una delas figuras
-15-15a~ que diferencian a los dos jugadores, de tal forma
que una de ellas estd orientada siempre hacia una porteria
y la otra hacia la opuesta.

Los jugadores intercambian sus posiciones de ata-
que y defensa, de acuerdo con las incidencias del partido.

En el tanteador —38— se van refléjando los resul-
tados parciales y globales, asf como el tieﬁpolde juego,
ya que el fitbol americano estd dividido en cuatro cuartos.

De los descrito se desprende gque el juego de
sobremesa es entretenido, permite ejercitar la imaginacién
e ingenio de los competidores y, en definitiva, traslada al
tablero toda la emocidén del futbol americano.

Serdn independientes del objeto de la invencidn,
los materiales empleados en la construccién de las distin-
tas piezas que componen el juego de sobremesa, formas y di-

mensiones de las mismas y cuantos detalles accesorios puedan




presentarse, siempre y cuando no afecten a su esenciali-

dad.

NOoTaA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:-

1, Juego de sobremesa, caracterizado esencial-
mente por el hecho de que consta de un tablero con una zona
de juego dividida en casillas translicidas con indicacio-
nes correspondientes a distintos resultados de cada jugada,
debajo de cuya zona se desplaza en sentiso transversal y
longitudinal una corredersa portadora de una luz, cuya co-
rredera es accionada en cada uno de sus sentidos, respecti-
vamente, por los dos jugadores, en tanto que el circuito.de
alimentacién de la luz presebta un interruptor de acciona-
miento a voluntad de los jugadores.

2. Juego de sobremesa, segiin la reivindicacién
anterior, caracterizado por el hecho de que la corredera
estd formada por un cajetin que alberga una bateria de ali-
mentacién de una bombilla montada en el propio cajetin,si-
tuada detrds de una ventana del mismo aplicada contra la
cara inferior de la zona de juego, cuyo cajetin estd guia-
do en posiéién deslizable a lo largo de una regleta, a su
vez deslizable por debajo del tablero en una direccidén de-

terwinada respecto al tablero de juego, en tanto que el ca-
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jetin presenta un saliente guiado en una segunda regleta

gue se desplaza a su veé en sentido transversal respecto

a la primera regleta, por debajo del tablero, cuyas regle-—
tas estdn dotadas de una empufiadura exterior de accionamien-
to.-

3. Juego de sobremesa, segin las reivindicacio-
nes 1 y 2, caracterizado por el hecho de que la regleta
a lo largo de la que se desliza el cajetin estd dotada de
una varilla longitudinal giratoria, con empufiadura externa
de accionamiento, cuya varilla queda situada en posicién
adyacente al recorrido del cajetin y susceptible de empu~
jar, mediante ziro, al contacto mévil del interruptor que
tiende a mantenerse abierto.

4. Juego de sobremesa, segin las reivindicacio-
nes 1 a 3, caracterizado por el hecho de que las empufiadu-
ras de accionamiento de las dos regletas presentan sendos
I{ndices de sefializacidén que se desplazan frente a unas 1lé-
minas recambiables en las que aparecen indicadas diversas
posiciones que puede adoptar la regleta en cuestién, estan-
do previsto que segin la posicién adoptada por cada jugador
corresponda una posicidén de la luz debajo de una casilla
del tablero translécido que indica una puntuacién favora-
ble a uno u otro.

5. Juego de sobremesa, segun las reivindicacio-
nes 1 a 4, caracterigado porque el tablero presenta una
configuracién a modo de cubeta, con la superficie de juego
formando un enrejado cubierto por una ldmina translicida
provista en la cara inferior de las indicaciones correspon-

dientes a cada casilla, en tanto que en la superior repro-
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duce el terreno de juego del futbol americano, con sendas

escalas graduadas a lo largo de las bandas longitudinales
y en posicidn adyacente a ellas sendas guias por las que
se deslizan otras tantas correderas, una de ellas a modo
de flecha orientada hacia la escala correspondiente y con
una plataforma receptora potestativamente de una de las
dos figuras que corresponden a los jugadores, dotadas de
medios de acoplamiento a la plataforma en sentidos respec-~
tivamente opuestos, en tanto que la otra corredera consti-
tuye un indicador que abarca una distancia concreta en la

escala correspondiente,

6. Juego de sobremesa, segiin las reivindicacio-

" nes 1 a 5, caracterizado por el hecho de que el tablero

presenta una doble pared lateral en todo su contorno, que

se prolonga inferiormente por debajo del nivel de la super-
ficie de juego, cuya doble pared presenta aberturas longi-
tudinales por las que se deslizan los extremos de las regle-
tas, en tanto qﬁe dos de las paredes adyacentes estdn dota-
das de gufas para el montaje amovible de las léminas, indica-
doras de las posiciones a adoptar por las regletas.

7. Juego de sobremesa, segin las reivindicacio-
nes 1 a 6, caracterizado por el hecho de que en una de las
bandas del tablero estdn montados una serie de>tambores gi-
ratorios dotados de numeraciones que aparecen por sendas
ventanillas, y que corresponden 2l tanteador asi como a un
indicador del nidmero de jugédas realizadas,

8. Juego de sobremesa, segin las reivindicaciones

1 a 7, caracterizado por el hecho de que en los extremos
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