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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D. HELENIO CASES NOLLA y D. FERNANDO CALATA-
YUD ANDRES =

Nacionalidad: ESPANOIIA .

Domicilio: AVe Barén de Carcer, 34 - VALENCIA

Objeto:

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

La finelidad de la Yemoria que nos ocupa es -
la de dar a conocer las principaleé caracteristicas de
un juego de guerreros combatientes, en el que su eviden-
te cardcter recreativo y su novedosa concepcién justifi

can ampliamente la solicitud, a favor de los titulares

1del expediente, del privilegio de exclusividad concedido

por la vigente Ley de la Propiedad Industrial, para su
explotacién en Egpafia. |

El juego consiste Aen un campo de batalla, so--
bre el que se pueden disponer uno o .varios combatientes

por bando, equipados con armas , defensas y pertrechos -
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propios de los guerreros medievales. Cada uno de estos
guerreros dispone de un mendo, que sobresale por el -
frontis de su lado corresgpondiente y sirve para despla
zar a cada combatiente a lo largo y lo ancho del campo
de batalla, mediante un ingenioso sistema de imanes. El
mismo sistema permite el accionemiento de los brazos ég
mados de los guerreros, materializando el ataque de
unos sobre otros.

Para mostrar adecuademente la naturaleza y fun|
cionamiento del juguete presentado, se ha considerado -
conveniente la aportacién del plano adjunto, en el que,
e titulo informativo, se recogen los aspectos fundamen-
tales del juguete. Debido a este cardcter informativo,
lag ilustraciones deben ger tomadas en su méds amplio -
sentido y, en ningﬁn casb, como limite del alcance del

expediente.,

1

La figura 12 del plano correspondiente a la

reproduccién de una vista general del juguete, segin -

una clara perspectiva. La figura 22 es una detallada

ilustracién, en la que se ha representado un guerrero
seccionado, mostrando su conexién con el mando y sus

propios elementos interiores de fu,cionamiento. La figu
ra 392, es una vista en planta del cuerpo de uno de los

muilecos, en la que se aprecia el montaje del mismo cuer
po, el de su brazo armado y el de su:defensa. Por Wlti-
mo, en la figura 42, se reproduce la estructura del man
do de accionamiento y la placa final del mismo portado-
ra de los imanes sobre los que se asienta el muﬁeco.

Concretando nuestra descripeién al contenido
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de las precitadas figuras, aparece sefialada con =1- lg
mesa que soporta al oonjunto, sobre la cual se dispone -
una plataforma realzada -2-, destinada & ser campo de ba
talla, para lo cual dispone de los elementos =3- y «4-,
(postes y cadenas), que realzan su aspecto medieval. En
cada uno de los frontis -5- de la plataforma -2-, se han
practicado sendas ventanas longitudinales —-6-, por las
que se producird el paso de los mandos de accionamiento.
Estos mandos estén constituidos por una empuiia
dura -7- de la que parte un largo conducto tubular -8-,
que concluye en la placa final =-9-, Por el interior del
conducto se deslize un ceble -10-, que parte del gatillo
-11- ubicado en el mismo mango'o empufiadura =7- y conclu
ye en un disco -12- montado sobre la placa -~9-, provisto
le tres imanes =13~ en su cara superior y requerido a su
posicidén de reposo por un muelle apropiado —14-, Flan—
Fueando al disco -12- ge situan un sector circular -15-

v un blogue rectangular -16-, cada uno de los cuales dis
pone de un pequefio imédn -17-., Los imanes =13- y -17- se
encuentran gituados en un mismo planoc horizontal e inme
diatemente debajo de la lémina que maeterializa la plata
forma realzada —2-,

Sobre la plataforma -2- se colocan los guerre
ros, cuyo cuerpo - estd constituido por un cilindroi‘ hue
co -18-, dotado de dos puntos de oscilacién -19- diame-
tralmente opuestos, que lo mantienen unido a sendas es-
cuadras -20- anterior y posterior, cada una de las cua-
les 2loja a un imén -21-, coincidente, en su respectiva

posicién con los imanes -17- situados bajo la plataforme
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~2-, De esta manera, los desplazamientos proporcionados
al mando -7-, a 1o largo y & lo ancho del campo de bata
lla, determinan, a través de la placa inferior ~9-, los
mismos desplazamientos del mufieco o guerrero.

En el interior del cuerpo ;18- se encuentra
la base -22-, en la que se ha solidarizado un imén -23-
o un juego de ellos, que permanecen apoyados sobre la
plataforma -2- y en el mismo plano que los imenes infe-
riores ~13-. En la cara superior de la base se inicia
una columna -24- en cuya cabeza -25- ge solidariza un
brazo -26-, que sobresale al exterior del cuerpo por me
dio de la ventana alargada -27-, permaneciendo ligera-—
mente arqueado y armado con la maza -28-, o cualquier
otra arma de ataque apropiada a la configuracién gene—
ral del juguete. Con esta disposicién, cada vez que se
acciona el gatillo -11-, el cable- -10- tira del disco
-12- y le hace éirar, venoiendo la resistencia del re-
sorte -14-, Este giro se comunica de los imanes =13- a
los imenes =-23-, con lo cuael se provoca el giro de la -
base =-22-, y de la columna -24-, asi como los desplaza-
mientos horizontales del brazo -26- del mufieco. Dicho
brazo se mueve entre unos topes extremos, consiituidos
por sendos tirantes elédsticos -29-, ubicados en el inte
rior del cuerpo, produciendo un funcionamiento més ra-
cional en los movimientos del brazo.'

En el lateral opuesto del cuerpo, cada mufieco
comporta un escudo arqueado =30-, sobre el que vienen a
producirse los impactos de la maza =28~ del guerrero opo

nente. Cuando es alcanzado un escudo de lleno, con un

galpe de suficiente fuerza, el cuerpo del guerrero -18-
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oscile gsobre los puntos -19- de unién con las escuadras
-20- y cae abatido, concluyendo en ese momento el comba

te . La habilidad de cada participante en el juego con-

siste en eludir, mediante desplazamientos del mando ~-T7-

los ataques del contrarid, al mismo tiempo que, accionan
do el gatillo -11- ge intenta asestarle un golpe gque de

rribe a aquel.

Finalmente, para conseguir una mayor ambienta
cién del juego, cada guerrero dispone de un: casco o‘
yelmo -31-, que cubre su cabeza, rematando por un visto
80 penacho =32,

Suficientemente descrita la naturaleza de nues
tro.Modelo de Utilidad, solo nos resta manifestar que
serdn variables las eircunstancias de materiales, tama-
flos y formas de sus diferentes partes, siempre y cuando
no se vea alterada su esencialidad, contenida en la |
siguiente .

NOTA

Los puntos que se reivindican en el presente
Modelo de Utilidad, son:

12.~ "Juego de guerreros combatientes", carac
terizado por diéponer de una mesa sobre la que ée colo-
ca una plataforma realzada, en cada uno de cuyos fron—
tis abiertos se encuentra un mando, del qﬁe parte un
condﬁcto tubular concluido en una placa sobre la que se
asienta un disco portador de un juego de pequefios ima—
ﬁes,.cuyo disco eé accionado ﬁor un cable que atraviesa

el conducto tubular y nace en el gatillo previsto en el

mando, despues de vencer la resistencia del resorte que

——]
——red
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lo mantiene en su posicién de reposo, quedando flagueado
dicho disco por dos pequeilas placas, cada una de las
cuales comporta un imén &l mismo nivel que los centrales
situandose todo el conjunto por debajo de la plataforma
realzada.
22 .- "Juego de guerreros combatientes", carac-
terizado porque los guerreros disponen de un ouérpo ci-
lindrico hueco, provisto, en su zona inferior, de dos
puntos de oscilacién opuestos, que lo relacionan con es-
cuadras dotadas de imanes, sifuados exactamente sobre -
los imanes laterales del conjunto inferior, de manera -
que su atraccién se realiza a través del espesor de la
plataforma realzada, provocando, los desplazamientos del
mendo, el mismo movimiento en el mufieco ¥y contando éste
con una base interior imentada, en correspondencia con el
juego de imanes del disco inferior, de cuya base nace una
columna rematada por un brazo horizontal, gque sale al
xterior por una ventane alargada y, despues de arquear-
e ligeramente, esta provisto de una arma ofensiva, mo—
viendose, a tenor de las presiones sobre el gatillo del
ando, entre dos topes interiores constituidos por tiran-
tes eldsticos, y golpeando sobre el escudo del guerrero
oponente, si. el jugédor acierta en sus desplazamientos,
hasta conseguir el abatido de aquel por oscilacidn scbre
los puntos opuestos de su zona inferior. Y

3¢,~- "Juego de guerreros combatientes", de con-
formidad eﬁ un todo en lo esencial y fines indﬁstriales
g Lo descrito en la precedente Memoria Descriptiva y gré-

Yicamente representado en las figuras del Plano adjunto

para su mejor comprensién.
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